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EDITORDEN

Toplumsal Arastirmalar Merkezi (TAM) 2024
yilinin son giinleri yasanirken 17-19 Mayis giinleri arasinda
Antalya, Kag’ta diizenledigi 3. Uluslararas1 Sosyal Bilimler
Kongresi'nin ¢iktilarini bilim diinyasiyla paylagmaya devam
ediyor. Kongre Bildiri Ozetleri Kitabr'nin yaymindan sonra
bu kez de hakem siirecinden bagariyla gecen bildirilerden
olusan Tam Metin Bildiri Kitabr'yla karsinizdayiz. 5 adet
tam metin bildiriden olusan kitapta, sosyal bilimlerin farkls
alanlarindan konulara yer veriliyor. Eylil Altundas, “Dijital
Oyunlarin Ekonomi Politigi: World of Warcraft Ornegi”
baslikli bildirisinde oyunu kiiltiirel bir olgu olarak ele aliyor
ve sectigi popiiler 6rnekle konuyu ekonomi politik bakis
agistyla analiz ediyor. Deniz Senyildiz ve Selami Ozsoy ise
“Erken Cocukluk Dénemindeki Cocuklarin (3-6 Yas Grubu)
Dijital Ara¢ Kullanim Siirelerinin Psiko Sosyal Gelisimlerine
Etkisi” adli bildirilerinde dijital oyunlarla gegirilen zamanin
gocuklarin gelisimine olan etkisini tartigryorlar. Meltem
Dugru, “Dijital Bankacilik Kavraminin RStudio ile
Bibliyometrik Analizi” isimli bildirisinde dijital bankacilik
tizerine yapilan ¢aligmalarin yillar igerisindeki gelisimini
aragtirtyor. Cenk Tamer, “Hindistan’in Savunma Sanayii Is
Birligi Arayislarinda Fransa’min Yeri ve Onemi” baglkh
bildirisinde Hindistan’in silah tiretimi ve ithalatiyla ilgili
bolgesel ve kiiresel ¢abalarini ve is birligi arayiglarini analiz
ediyor. Cemal Melik Divarci ise “Kent Sairi Turgut Uyar”
adl bildirisinde Tiurk siirinin biiytik isimlerinden Uyar’in
eserlerinde tagradan gelenlerin uyum sorunu, dogadan uzak
olma, meslek gruplari, igsizlik, ekonomik bunalim gibi
kavramlar gergevesinde kent ve kentliyi ele aligini inceliyor.

2024 yih igerisinde diigiince kurulusumuz 3.
uluslararasi kongresini yaparken dergimiz TAM Akademi,
biri biiyiik ozanimiz Agik Veysel'i ve eserlerini ele alan 6zel
sayl olmak {izere 3 sayiyla bilim diinyasiyla bulugtu. Bu
arada nitelikli akademik faaliyetlerini ve driinlerini ara
vermeksizin bilim diinyasiyla paylasan, ozgin fikir ve
eserlerini milletimizin istifadesine sunmaya devam eden
diisiince kurulusumuz Toplumsal Aragtirmalar
Merkezi'nin, 20 Ocak 2025 tarihinde {giincii yagini
tamamlayacak olmasinin hakli sevincini yagiyoruz. Gegen 3
yil icerisinde yiizlerce akademisyeni ve disiiniri
bulugturan hem yayinlariyla hem de dizenledigi
sempozyumlarla adindan sik¢a soz ettiren Merkezimizin
faaliyetlerine ve tirettigi igerige web sitelerimizden ve sosyal
medya hesaplarimiz  {izerinden erigebilirsiniz.  Yeni
kongrelerde ve bilimsel ¢alismalarda bulusmak dilegiyle iyi
okumalar diliyor, 2025 yilinin bilimin yildizinin parladig,
tilkemiz, milletimiz ve insanlik igin giizel bir yil olmasini
temenni ediyoruz.

Prof. Dr. Mustafa Yilmaz
Kongre Bagkan1
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FROM THE EDITOR

As we approach the end of 2024, the Center for
Social Research (TAM) continues to share the results of
the 3rd International Social Sciences Congress held in
Kas, Antalya, from May 17-19. Following the publication
of the Abstracts Book of the Congress, we are now
presenting the Full Text Book, which includes papers that
successfully passed the peer review process. The book
consists of five full papers that cover topics from various
fields within social sciences. In her paper titled "Political
Economy of Digital Games: The Example of World of
Warcraft” Eylil Altundas examines the game as a cultural
phenomenon and analyzes the topic from a political
economy perspective using the popular example she
selected. Deniz Senyildiz and Selami Ozsoy, in their paper
titled “The Effect of Digital Tool Use Times on Psycho
Social Development of Children in Early Childhood (3-6
Years Group)” discuss the effects of time spent on digital
games on children’s development. Meltem Dugru, in her
paper “Bibliometric Analysis of Digital Banking Concept
Using RStudio” investigates the evolution of studies on
digital banking over the years. Cenk Tamer, in his paper
titled “The Place and Importance of France in India’s
Seeking for Defense Industry Cooperation” analyzes India’s
regional and global efforts regarding arms production and
imports, and its search for defense industry cooperation.
Cemal Melik Divarci, in his paper “The Urban Poet
Turgut Uyar” examines how Turgut Uyar, one of the great
figures in Turkish poetry, addresses urban life and the
issues faced by migrants from rural areas, disconnection
from nature, professions, unemployment, and economic
crises in his works.

In 2024, while our think tank organized its 3rd
international congress, our journal TAM Academy
published three issues, including a special issue dedicated
to our great poet Asik Veysel and his works. Meanwhile,
our think tank, which continues to share high-quality
academic activities and products with the scientific
community without interruption, continues to present
original ideas and works for the benefit of our nation. The
Center for Social Research is also celebrating its third
anniversary, which will be completed on January 20, 2025.
We are proud of the significant achievements of our
center, which has brought together hundreds of
academicians and thinkers in the past three years,
becoming well-known through its publications and
symposiums. You can access our activities and the
content we produce through our websites and social
media accounts. We look forward to meeting you at new
congresses and scientific studies. We wish you a pleasant
read and hope that 2025 will be a year in which the star of
science shines brightly for our country, our nation, and
humanity.

Prof. Mustafa Yilmaz
President of Congress
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DAY 1 - May 17, 2024 Friday

Registration

10.00-10.30: Acilis

Konugmalar1

Opening Speeches

Prof. Dr. Mustafa YILMAZ - TAM Genel Direktorii
Prof. Mustafa YILMAZ - Director of TAM

Ogr. Gor. Dr. Mustafa GOKMEN - TAM {letisim Koordinatorii
Lecturer Mustafa GOKMEN, (Ph.D.) - Corporate Communications Coordinator of TAM
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Prof. Gokhan EKIM - Advisor to the Rector of Ankara Music and Fine Arts University

Erol DEMIRHAN - Kas Belediye Baskan1
Mayor of Kas Municipality

10.30-11.30: CAGRILI KONUSMACILAR OTURUMU

Prof. Dr. Cem PEKMAN - Kocaeli Universitesi Ogretim Uyesi
Prof. Cem PEKMAN - Professor at Kocaeli University

Prof. Dr. Ali Poyraz GURSON - Okan Universitesi Ogretim Uyesi
Prof. Ali Poyraz GURSON - Professor at Okan University

Prof. Dr. 1dil SAYIMER - Kocaeli Universitesi Ogretim Uyesi
Prof. Idil SAYIMER - Professor at Kocaeli University

1 BIRINCI OTURUM/11.30 -13.00  FIRST SESSION /11:30 AM - 1:00 PM
Moderatér: Dog. Dr. Ekin Kadir SELCUK  Moderator: Assoc. Prof. Ekin Kadir SELCUK
1.  Ekin Kadir SELCUK
1980"lerden Itibaren Tiirkiye'de Basinda Déniisiim: Kose Yazarlari ve Cetin Altan Ornegi
2. Gamze Yetkin CILIZOGLU - Aysel CETINKAYA - Zeynep Benan DONDURUCU
Sosyal Medyada Ust Diizey Yénetici Kaynakli Krizler: Patiswiss Ornek Olay Analizi
3. Eylil ALTUNDAS
Dijital Oyunlarm Ekonomi Politigi: World of Warcraft Ornegi
4. Nazlican TURKELLI - Barig CELIK
Yapay Zeka ve Botlarin Golgesinde Kamusal Alanin Gelecegi: Olii Internet Teorisi
(Zoom)
2 IKINCI OTURUM /13.30-15.00 SECOND SESSION/1:30 PM - 15:00 PM
Moderator: Dog. Dr. Ilker CAYLA ~ Moderator: Assoc. Prof. Ilker CAYLA
1.  lilker CAYLA
Insan-Doga Iliskilerinin  Yeniden Degerlendirilmesi: Antroposen Caginda Siyaset ve
Yabancilagma
2. Giilgin Tugba NURDAN

Duygu Asena ve Toplumsal Cinsiyet Kavram




3. Nefize NAL
Demokrat Parti Donemi Iktidar ve Muhalefet Gazeteleri: Ulus ve Zafer (Zoom)
4.  Alper CELIKEL
Belirsizlik Caginda Kent Mekaninin Déniigiimii ve Birey Uzerindeki Etkileri: Fikirtepe Mahallesi
Ornegi (Zoom)
5. Emin YIGIT
Finansallagma Siirecinde Mekan, Giivenlikli Siteler ve Kurumsallagmanin Yeni Bicimi (Zoom)

3 UCUNCU OTURUM/15.15 -16.45 THIRD SESSION/ 3:15 PM - 4.45 PM
Moderatér: Ogr. Gor. Dr. Umit Unsal KAYA  Moderator: Lecturer Umit Unsal KAYA, (Ph.D.)

1.  Umit Unsal KAYA - Erman SAYGILI - Serife Burcu KAYA
Instagram Uzerinden Okul Oncesi E§itim Kurumlarimn Igerik Paylasim Tercihlerinin Analizi
2. Deniz SENYILDIZ - Selami OZSOY
Erken Cocukluk Dénemindeki Cocuklarin (3-6 Yas Grubu) Dijital Arag¢ Kullamim Siirelerinin
Psiko-Sosyal Gelisimlerine Etkisi (Zoom)
3. Ugur SOLDAN - Tolkun SOLDAN
Yeni Medya Araclarinin Egitim-Ogretimde Kullanimi
4.  Tuba ARABACI ATLAMAZ
Akademik Metin Yazma: Sosyal Bilimciler icin Derlem Bilim Yaklagimi (Zoom)

4 DORDUNCU OTURUM /17.00 -19.00 FOURTH SESSION /5:00 PM - 7:00 PM
Moderatér: Prof. Dr. Cem PEKMAN  Moderator: Prof. Cem PEKMAN

1.  Voon Chin PHUA - Mehmet SEREMET
Competing Customers’ Expectations of Geothermal Spas in Tourism: The Case of The Blue Lagoon,
Iceland

2. Stan WEEBER
Use of Fictional Stories as a Tool to Teach College Students About Inequality: Variation in
Narratives from The Global North and Global South (Zoomn)
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The time zone used in Tiirkiye is prepared according to GMT +3
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Dijital Oyunlarin Ekonomi Politigi:

World of Warcraft Ornegi
Eylil ALTUNDAS "= 1
Oz

Oyun, ge¢misten gilintimiize dek insanlik tarihinin 6nemli bir parcasi olarak
karsimiza ¢ikar. Oyun kiiltiire her anlamda eklemlenmis bir fenomendir denebilir. Herkes
bir sekilde oyun oynamistir ve oynamaktadir. Pek ¢ok olgu gibi oyunlarin da teknoloji ve
diger gelismeler ekseninde evrildigini gorebilmek miimkiindiir. Bu durumun en carpici
orneginin dijital oyunlar oldugu soylenebilir. Dijital oyunlar pek ¢ok alt tiir bigiminde
karsimiza ¢ikmaktadir. Dijital oyunlarin 6zel bir tiirti olan rol yapma oyunlar: dijital oyun
sektortintiin en maliyetli tlirlint teskil etmektedirler. Bununla birlikte genel olarak rol
yapma oyunlar1 6zelde ise ¢evrimici ¢ok oyunculu rol yapma oyunlarinin (MMORPG)
kilttrel zenginlik agisindan kabaca en doyurucu oyunlar olduklar1 gortilmektedir.
Milyonlarca oyuncunun ayni anda oynamasina imkan veren bu tiir oyunlar, 6zgiin yasam
tarzlarini, sosyallesme olanaklarini hatta kendine has alt kiilttirleri barmdirmakla birlikte
bir gelir kaynag1 olarak da karsimiza ¢ikmaktadir. Guintimiizde sinema ile yarisan hatta
bu sektorii yavas yavas geride birakan oyun sektorii kapsaminda gevrimici ¢ok oyunculu
rol yapma oyunlar1 hem icerdigi ekonomik iliskiler bakimindan hem de icinde
bulunduklart ekonomik sistem bakimindan carpicit ornekler teskil etmektedirler. Bu
calismada da MMORPG'ler hem kapitalist ideolojinin ve tiretim iligkilerinin yeniden
tiretildigi kiiltiirel metinler hem de dijital kapitalizmin tiretim iliskileri baglaminda ortaya
gikan kiiltiir endiistrisi {iiriinleri olarak ele almmmustir. Arastirmada, sanal ortamda
milyonlarca kisinin birlikte oynadig1 cevrimici rol yapma oyunlarinin en basarili 6rnegi
olarak kabul edilen World of Warcraft ekonomi politik agidan incelenmektedir.
Arastirmanin amaci, World of Warcraft'm ekonomi politik yapisini ortaya koymaktir. Bu
baglamda kiiltiirel bir meta olan oyunun endiistriyel iiretim siireci ve oyun ici tiretim

iligkileri incelenecektir.

Anahtar Kelimeler : Dijital Oyunlar, Ekonomi Politik, Kiiltiir Endiistrisi,
Ideoloji, Kiiltiir

1 Ondokuz Mayis Universitesi, Giizel Sanatlar Fakiiltesi, Tiirkiye, Ars. Gor., eylul.altundas@omu.edu.tr, ORCID ID: 0000-0003-4725-3235

d- ! 10.5281/zenodo.14572770 .
18


https://orcid.org/0000-0003-4725-3235
https://doi.org/10.5281/zenodo.14572770

Toplumsal Arastirmalar Merkezi (TAM) Center for Social Research (TAM)

3. Uluslararasi Sosyal Bilimler Kongresi 3rd International Social Sciences Congress
17 - 19 May1s 2024 May 17 - 19, 2024
Kas, Antalya - Tuirkiye Kas, Antalya - Ttiirkiye

Political Economy of Digital Games:
The Example of World of Warcraft

Eylil ALTUNDAS @ 1

Abstract

The game appears as an important part of human history from past to present. It
can be said that game is a phenomenon that is integrated into culture in every sense.
Everyone has played and continues to play games in some way. It is possible to see that
games, like many other phenomena, evolve around technology and other developments.
It can be said that the most striking example of this situation is digital games. Digital
games appear in many subgenres. Role-playing games, which are a special type of digital
games, constitute the most costly type of the digital game industry. However, role-playing
games in general and online multiplayer role-playing games (MMORPG) in particular
seem to be the most satisfying games in terms of cultural richness. These types of games,
which allow millions of players to play at the same time, not only contain unique
lifestyles, socialization opportunities and even unique subcultures, but also appear as a
source of income. appear as games that have Today, within the scope of the gaming
industry, which competes with cinema and even gradually leaves this sector behind,
online multiplayer role-playing games constitute striking examples both in terms of the
economic relations they involve and the economic system they are in. In this study,
MMORPGs are considered both as cultural texts in which capitalist ideology and
production relations are reproduced, and as cultural industry products that emerge in the
context of digital capitalism's production relations. In the research, World of Warcraft,
which is considered the most successful example of online role-playing games played by
millions of people in a virtual environment, is examined from a political economic
perspective. The aim of the research is to reveal the political economy structure of World
of Warcraft. In this context, the industrial production process and in-game production
relations of the game, which is a cultural commodity, will be examined.

Keywords : Digital Games, Political Economy, Culture Industry, Ideology,
Culture

1 Ondokuz Mayis University, Faculty of Fine Arts, Tiirkiye, Research Assistant, eylul.altundas@omu.edu.tr, ORCID ID: 0000-0003-4725-3235
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Extended Abstract

Digital games are constitute a considerable practice in consumption and
entertainment industry nowadays. Play and game as itself, should be considered
as phenomenons that goes along with culture and transform it while being
affected by it. Digital games, are released for sale after a series of production
stages which includes specialization and, they are cultural commodities that
include marketing strategies. The cultural industry characteristic of digital games
makes it impossible to consider them as a phenomenon independent of their
economic context. Furthermore, some specific game genres simulates the
capitalist economy and the power relations in the capitalist system. Therefore,
digital games are not only critical parts of the economy of the real World, but
also they are simulations that exist with their own specific economic systems
This research aims to reveal the economic and political dimensions of digital
games, specifically MMORPGs, through World of Warcraft, which is considered
the most successful MMORPG of all time. In this context, industrial production
process and in-game production relations of games were examined.

Digital game industry is comprehended in context of neo-liberalism
therefore it is not older than fifty years. In this context, promotional and
informational capitalism concepts are occur. Promontional capitalism indicates
the increasing importance of promotion and marketing in modern capitalist
social order. Moreover, informational capitalism implies that the production of
wealth in a society, exercise of power and creation of cultural codes are depends
on the technological capacity of that society. In computer industry, where
informational capitalism is concentrated the importance of monopolization is
evident. Today’s digital gaming market is similarly controlled by global
corporations. In digital game industry condensation of the corporations are
vertical, horizontal and diagonal, which shows the monopolisation in them.

MMORPG’S

MMORPG’s, (Massively Multiplayer Online Role Playing Games) are
virtual worlds that can be played billions of people at the same time. These
virtual worlds, going beyond just a game, tend to be lifestyles. Moreover, being a
real world simulation is most commonly found in MMORPG’s. In this genre,
millions of people plays through their avatars at areas which measured in square
kilometers. These virtual worlds are not only played in real time synchronization
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but also includes high intensity socialization. Players engage in economic
activities through gathering specific materials, items which are created by
players through those materials. Players can sel or buy this type of items at
auction house. These trades might make the player’s avatar more powerfull. The
economy of game becomes more complex in direct proportion to the
comprehensiveness of player activity. In this research, MMORPGs have been
considered both as cultural texts in which capitalist ideology and production
relations are reproduced, and as products of the culture industry that emerge in
the context of the production relations of digital capitalism.

Research Questions and Methodology

The research mainly consists of two parts. Arastirma, temel olarak iki
boliimden olugsmaktadir. The reason for this is that two dimensions of the digital
game economy are discussed in the study. As stated before, games are the most
important part of today’s entertainment industry, and some specific examples of
games have their own economic systems outside of game industry. In addition,
these systems are capable of reproducing the capitalist system. In this this
research the economy-politic approach has been preseted through literatiire
review. Afterwards, the production stages within the digital game industry were
mentioned. In addition, promotional capitalism, informational capitalism, finally
neo-liberalism has been examined. Secondly, the economic system in World of
Warcraft has been researched.

Results and Conclusion

Digital game industry is a cultural industry which determined by neo-
liberal ideology and globalization. World of Warcraft is located in this industry
and it seems to appear a high cost game. It formed as a result of industrial
production precesses and is a game released by companies that can be cartelized.
In addition, World of Warcraft, has its own economic dynamics. In this game,
there are specific classes and professions depends on these classes. The race of
the character the player creates, strictly determines the economic activity of that
character. The character gets stronger as he or she gains experience and becomes
valuable. Furthermore, character’'s development, increases the value of the
character. Trading is important in game experience. Moreover, playing the game
has become a source of income over time. Social skills of players have been
found to be a factor affecting their success in the game. The game has the
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characteristic of being a cultural commodity that reproduces power relations and
therefore can be considered as a reproduction of capitalist ideology.

Giris

Huizinga'nin isaret ettigi tizere, oyun kiiltiir 6tesi bir fenomen olarak
uygarliktan ¢ok once var olmus, kiiltiire her anlamda eklemlenmistir. Pek ¢ok
fenomen gibi oyunun da sosyo-ekonomik degisimler baglaminda dontisttigiini
ve icinde bulunulan ¢aga uyum saglayarak evrildigini soylemek miimkiindiir.
Bu durumun en carpict 6rneginin dijital oyunlar oldugu soylenebilmektedir.
Insanlik tarihinin her doneminde karsimiza cikan ve biitiin kiiltiirlere
eklemlenmis halde bulunan geleneksel oyunlar teknolojik gelismeler ekseninde
dijital ortama aktarildigii soylemek yanlis olmayacaktir. Bilhassa rol yapma
oyunlarmin (RPG) tarihi incelendiginde bu oyunlarin ortaya ciktiklari giinden
itibaren temel yapilarini bir sekilde muhafaza ederek giintimtize kadar geldikleri
goriilmektedir.

Rol yapma oyunlarinin (Role Playing Game- RPG) evrimlesmis bir
versiyonu olarak ele almabilecek olan Devasa Cok Oyunculu Cevrimigi Rol
Yapma Oyunlar1 (Massively Multiplayer Online Rol Playing Game - MMORPG)
guniimiiz eglence sektoriiniin en 6nemli parcalarindan biri haline gelmistir. Aymi
anda milyonlarca kisinin sanal gergeklik ortaminda birbirleriyle etkilesim i¢inde
oynayabildikleri MMORPG'ler ortaya giktiklar: giinden itibaren biiytik bir ilgiyle
karsilasmislardir. S6z konusu oyunlar kiiltiirel agidan, bireylerin kiiresel bir ag
icinde Kkisisel bilgisayarlar1 aracihifiyla paylastiklari, sanal diinya iginde
yarattiklar1 karakter tizerinden dahil olduklar1 bir deneyim olarak tarif
edilebilirler. Bu oyunlar uluslararas1 alt kiiltiirler yaratmalarinin o&tesinde,
inanilmaz nitelikte bir piyasay1 gozler oniine sermektedirler. ASAGEM'in (Aile
ve Sosyal Arastirmalar Genel Mudiirltigii) 2008 tarihli dijital oyunlarin ¢ocuklar
tizerindeki etkilerini konu alan raporda belirtildigi tizere, online oyunlar eglence
endiistrisinin %20’sini temsil eden 25 milyar dolarlik bir biitceye sahiptir. Bu
alanda donen ekonomi distintildiigiinde, bilgisayar oyunlarimin da dijital
kapitalizmin bir parcasi haline geldigi goriilmektedir. Bu calismada da
MMORPG'ler hem kapitalist ideolojinin ve tiretim iligkilerinin yeniden tiretildigi
kiiltiirel metinler, hem de dijital kapitalizmin tiretim iliskileri baglaminda ortaya
¢ikan kiiltiir endtistrisi tirtinleri olarak ele alinmustir.
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Bu baglamda ¢alisma kapsaminda oncelikli olarak RPG oyunlarin nasil
bir mahiyete sahip olduklar1 ortaya konulacaktir. Ilerleyen kisimlarda dijital
¢agm kiltturtinde ve glintimiiz eglence sektdriinde 6nemli bir yer tutan World of
Warcraft adli oyun, gercekci bir degerlendirme yapabilmek amaciyla ekonomi
politik yaklasim cercevesinde ele alinacaktir. Bu baglamda kiiltiirel bir meta olan
oyunun endiistriyel tiretim siireci ve oyun ici tiretim iligkileri incelenecektir.

1. Kiiltiirel Hayatin Faktorii Olarak Oyun ve Rol Yapma Oyunlar1

Gintimiizde giderek popiilerlesen dijital oyunlar, geleneksel oyunlardan
gorece farklilasmis olsalar da esasinda oyun alanina ait olan tim kiiltiirel
bicimlerin ortak 6zelliklere sahip oldugunu sdylemek miimkiindiir. Bu sebeple
rol yapma oyunlarinin (Role Playing Game - RPG) temel karakteristikleri oyunu
kiiltiirel agidan ele alan yaklasimlar tarafindan ortaya konulan temel varsayimlar
baglaminda ortaya konulmaya ¢alisilacaktir.

Herkes oyun oynar demek yanlis olmayacaktir. Zira oyunla her cagda ve
kulttirde karsilasiriz. Kiiltiir kavrami her sekilde bir insan toplulugunun
varligini zorunlu kilmaktadir, fakat oyun hayvanlar arasinda da goriilen bir
davranistir. Buradan hareketle Huizinga oyunu kiiltiirel bir bigim olarak ele
aldig: ve belki de oyunun bilimsel ve felsefi acidan ilk kapsamli tanimini ortaya
koydugu Homo Ludens adli eserinde oyunu, kiiltiir 6tesi bir bizatihilik seklinde
tarif etmistir. Bunun anlami, oyunun insan davramsinin Gtesine gecen ve
dolayistyla kiltiirtin de otesine gegen bir bigim oldugudur. Oyun, kiltiirtin
icinde yer almakta, kiiltiire eslik etmektedir. Huizinga, “diinya herkesin kendi
roltinti oynadig1 bir sahnedir” diyerek Platoncu temelde kavranan diistinceyi
dile getirir ve oyunun temeline yani “mis gibi yapmak” hususuna génderme
yapar, ayn1 zamanda kiiltiirel hayatin oyunsal karakterini de vurgular (2010, s.
22).

Huizinga, oyunun bu cerceve dahilinde tanimlanabilmesi ve kavramin
smurlarmin ¢izilebilmesi igin biyoloji ve psikolojinin agiklamalarmin sona erdigi
noktada ise baslamak gerektigini belirterek oyunun toplumsal yoniine odaklanir
ve oyunu kiiltiirel hayatin faktorii olarak ele alir(2010, s. 20). "Oyun kilttirtin
icinde, bizzat kiiltiirden ©6nce var olan, kiiltiire eslik eden ve bu kiiltiire
baslangicindan icinde yasadigimiz doneme kadar damgasii vuran verili bir
bizatihiliktir (s. 20). Oyunun kiiltiirel hayatin bir faktorii oldugu diistincesi onun
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bir faaliyet bi¢imi olarak, anlam ytiklii bir bigim olarak ve toplumsal islev olarak
ele alinabilen bir olgu olmasina isaret eder.

“Insan toplumunun ilk biiyiik faaliyetleri zaten oyunla i¢ icedir. Insamn
iletisim kurabilmek, 6grenebilmek ve emredebilmek amaciyla kendisi icin
yarattigr su ilk yiice arag olan dili bir diisiinelim. Insan dili sayesinde
nesneleri ayirmakta, tammlamakta, fark etmekte: tek kelimeyle
anlamlandirmaktadir; baska bir ifadeyle, seyleri zihin alamna kadar
yiikseltmektedir. Dilin yaraticist olan zihin, oyun oynayarak maddeyle
diistiniilen sey arasinda siirekli olarak gidip gelmektedir. Soyutun her
ifadesinde bir simge vardir ve her simge de bir kelime oyunu icermektedir.
Béylece insanlik, doga evreninin yanindaki hayal edilmis ikinci evren olan
varolus ifadesini hep yeniden vyaratmaktadir. ... Ilkel insan mitosun
yardwmyla diinyevi olgulart agiklamaya calismakta ve insani seylerin
temelini tanrisalda aramaktadir. Mitosun gercek gériintiisii verdigi
degisken fantezilerin her birinde, ciddiyet ile sakacihgin simrlarinda yer
alan yaratici bir zihin vardir. ... Ilkel topluluk, kendine diinyanin esenligini
giivenceye alma olanag: saglayan kutsal ayinlerini, adaklarini, bagislarin
ve torenlerini, kelimenin gercek anlamyla basit oyunlar bigiminde
gerceklestirmektedir (s. 21).”

Bu anlamda oyun oncelikli olarak zihinsel alana ait irrasyonel bir
eylemdir. Bununla birlikte oyun bir zihin faaliyeti meydana getirse de iyi ve
kotti, dogru ve yanlis zithgindan uzak olmasi yontiyle ahlaki bir islev
tasimamaktadir: oyun “ne erdem ne de giinah igerir” (s. 23). Oyun, “insan ve
sorumlu yetigkin icin isterse ihmal edebilecegi bir islevdir: keyfe kederdir,
ertelenebilir, iptal edilebilir, gorev degildir, fiziksel bir ivedilik veya ahlaki bir
odev tarafindan dayatilmis hi¢ degildir” (s. 25). Bununla birlikte oyunun belirli
bir toplumsallig1 ve toplumsal bir islevi iceren, kiiltiirel karaktere sahip, tim
kilttirlerde bir sekilde var olan ve bildigimiz anlamda insanlik tarihinin
basindan ¢agimiza kadar gegen siirece niifuz eden bir metin ve kiiltiire her
agidan dahil olmasi yoniiyle etken bir eylem bigimi oldugunu sdylemek
miimkiindiir.

Huizinga, oyunun kiiltiir ile iliskisinin rahatga goriilebilmesi igin
kavrami Yunanlarin sportif miisabakalarinin tamamini iceren ve ciddi oyunlara
gonderme yapan agon terimiyle siurlar ve bu baglamda oyunun temel
niteliklerini siralar. Buna gore oyun bos zamanda gerceklestirilen ve katilimin
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keyti olmasi1 dolayistyla zorunluluk barindirmayan 6zgitir bir eylemdir(ss. 24-25).
Oyun, giindelik hayatin disinda smnirh bir zaman ve mekanda gegici bir etkinlik
alan1 yaratir (s. 25). Boylece, oyuncu goniilli olarak gitindelik hayattan
farkllastirilmis kapali bir dizgeye, kat1 kurallarla belirlenmis miikemmel bir
sisteme dahil olur. Oyun bu kapali ve giindelik yasamdan ayristirilmis kagis
alaninda oynanir ve oyuncularin tartisiimaz nitelikteki kurallar gercevesinde
olusan diizene itaat etmek durumunda olduklar1 goz oniine alindiginda oyun
oynamanin tamamen rizaya dayali bir edim oldugunu soylemek yanlis
olmayacaktir.

Oyuncular belirli bir goniilliilitk ve ayni zamanda belirli bir oydasma ve
birlik icerisinde oyuna dahil olmakta, onun kurallarma itaat etmektedirler.
Acikca gorildiigu tizere her oyun kendine 6zgii kurallar cercevesinde oynanur.
Oyun kurallar1 “oyun tarafindan ¢izilen gegici diinyanin gergevesi iginde neyin
yasa giicline sahip olacagini belirler” ve bu kurallarin ihlali, oyunun yarattig
yanilsamanin yok olmasma, oyun evreninin ¢okmesine diger bir deyisle
“oyunun bozulmasma” sebep olur (s. 30). Mutlak diizenin en kiiciik ihlali
oyunun niteligini ve karakterini yerle bir etmektedir (s. 28). Oyunun bu
karakteri, onun ciddiyetten uzak goriinen kapali bir evren iginde aslinda ne
kadar ciddiye alinarak oynandigini ortaya koymaktadir. Oyun en temelde
belirlenmis kurallar biitiinii icinde “mis gibi yapmak”tir ve oyunu “oynuyormus
gibi” yapmanin oyunun mahiyetini yiktig1 agiktir (s. 29).

Suits, calismalarinda oyuncunun tutumuna odaklanmis, ¢alisma edimini
ve oyunu iki ayr1 kavram olarak ele almistir. Calismak bir zorunluluk iken oyun
zevk i¢in oynanmaktadir. Yazara gore oyun, calismanin tam tersi bir edim olarak
kisinin hedefledigi seye ulasmak icin kasten yetersiz arag ve yontemleri secerek
gergeklestirdigi bir seydir. Diger bir deyisle Suits’e gore oynama ediminin
belirleyici temel karakteristigi kurallara uyma eylemidir. Oyuncunun kendisini
bir anlamda zorlayarak oyunun kurucu kurallarina uymasini saglayan temel
motivasyon ise s6z konusu kurallarin etkinligi olanakli kilmalariyla agiklanir.
Buradan hareketle haz olgusunu oyunun kilit 6gelerinden biri olarak diistinmek
miimkiindiir. Bilhassa rekabeti 6n plana ¢ikaran oyunlarda oyuncu galibiyetin
verdigi hazza erismek amaciyla oynar. Bu baglamda oyuncu kazanmak pahasina
zorlayic1 kosullara gogiis gerer, bedenini ve zihnini smar.
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Suits, lusorik tavir admi verdigi bu durum gercevesinde oyunu “belirli
bir duruma yalnizca kurallarin izin verdigi arag ve yontemlerin kullanilmasiyla
varilmaya calisildigl, daha eksiksiz ara¢ ve yontemler lehine daha etkili olanlar:
yasakladig1 ve salt o etkinligi olanakli kildig1 i¢in benimsendigi bir ugras” olarak
tanimlar (akt. Kanca, 2011, ss. 33-35). Bu noktada lusorik tavir kavramu
oyunbozanligi aciklamanmn otesinde oyun kavramimin cergevesini genisleten
farkli bir vurgu igerir denebilir. Oyuncunun oyun kurallarina itaat etmesi, soz
konusu kurallarin kisinin etkinligini olanakli kilmasindan ileri gelir. Kazanma
motivasyonu ile oynayan oyuncu, kazanmanin verdigi hazza erisebilmek icin
oyunun zorlayicr kurallarma deyim yerindeyse “katlanir”. Diger bir deyisle
Suits, Huizinga'nin izinden giderek oyun edimine ickin rizay: ve bu baglamda
oyuncunun temel motivasyonunu ortaya koymaktadir.

Huizinga, oyunun iki vechesi oldugunu soyler: bir sey i¢in miicadele
veya bir seyin temsili. “ alisilmis durumdakinden daha giizel, soylu ya da daha
tehlikeli baska bir sey temsil edilir. Prens, kotti biiyticti veya kaplan olunur.” Bu
acgidan giindelik yasamdan ayristirilmis oyun alan1 oyuncuya kendi benliginden
styrilabilme, zihinsel olarak gercek diinyanin olanaklarimin disina ¢ikabilme
imkani verir. Bu baglamda oyunun gercekdisilik karakterinin oyuncuya haz
veren baslica faktor oldugunu sdylemek miimkiindiir. Fink bu iliskiyi su sozlerle
ozetlemektedir:

“O, zevk olarak insan gonliniin biitiin  duygularmi  kapsayabilir,
kaplayabilir, bir bakima icine alabilir - ta tragedyanin karanlk zevkine
kadar uzamr. Oyunda acayip bir yaraticahk yasariz, bir yaratma
mutlulugu: Her sey olabilmekteyizdir, biitiin olanaklar agiktir; 6zgiir,
stmirsiz baslaypisin illlizyonuna sahibizdir. Yoksa hayatimizin akisimn
tarihi tarafindan tayin edilir ve artik secilmesi imkansiz bir durumda
bulunuruz; evvelce yaptiklarimizin ve yapmayr ihmal ettiklerimizin
tiriiniiytizdiiv; cesitli secimler yaparak sayisiz olanaklar: yitirmisizdir.
Hayat yolu deyim yerindeyse, olanaklarvmzin bizimle birlikte yiiriiyen
korkung bir biiziigmesi tarafindan belirlenmektedir. Ciddi olarak icra
ettigimiz her eylem bizi daha belirli, ayn1 zamanda da daha az olanakl:
kilmak zorundadir. Siivekli kendi kendimizi bagliyor, doniisii olmayan
seyler  yapiwyoruz.  Eylemci  0z-gerceklestirmemizde — ne  kadar
saptanms/baglanms gerceklik kazanirsak, olanaklarimiz da o derece azalir
(Fink, 2015, ss. 91-92).”
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Olagan hayatin disinda olmasi ve bu baglamda kendisini oynayan kisiyi
ozgur kilmasi yontiyle oyun, bir haz alma bi¢imidir ve biiyiik olciide fantazma
icermektedir. Bir role biirtinmek, kisinin kendi yasaminin sikici gergekligine
ickin, biiytik 6lgtide arzu ve zorunluluk arasindaki gerilimden dogan, catismanin
ve duzensizliklerin hiikim sturdugti  kaotik varolusundan koparak,
mitkemmellik dtizeyinde kurgulanmis ideal bir karakterin kimligine
biirtinmesini miimkiin kilar. Boylece oyuncu, giindelik yasamdan ayristirilmig
oyun alaninda kendi benliginden siyrilabilir, zihinsel olarak gercek diinyanin
olanaklarmin disina ¢ikabilir. Bu agidan bakildiginda oyun, oyuncunun rizasi
dahilinde fantastik bir karaktere biirtinerek gerceklestirdikleri bir faaliyet olarak
kisilerin “kendi hayat hikayelerinin yiikiinii tizerinden atabilmelerini, olmak
istedikleri seyleri secebilmelerini her ttirlti varolus roliine biirtinebilmelerini”
(Fink, 2015, s. 92) saglamalar1 agisindan haz vericidirler. Oyun, bi¢im agisindan
olagan hayatin disinda yer aldig: hissedilen, 6zgiir ve kurmaca ama yine de
oyuncuyu tamamen igine ¢ekme yetenegine sahip bir eylemdir (Huizinga, 2010,
s. 31).

Bu yaklasimlardan yola ¢ikilarak RPG’ler oyuncularin hayali
karakterlere biirtinerek gerceklestirdikleri bu baglamda fantastik 6geler iceren,
kapali ve smurli bir miikemmellik iginde ve biuyiik &lgtide oyuncularin
zihinlerinde oynadiklar1 oyunlar seklinde tamimlanabilirler. Giintimiiz
RPG’lerinin ve  MMORPG'lerinin atast olarak kabul edilen Dungeons and
Dragons (Zindanlar ve Ejderhalar) adli oyun, bu tarz oyunlarin karakteristigini
ortaya koyan garpict bir 6rnek teskil etmektedir. Masa etrafinda toplanan bir
grup insan bagka bir kisi tarafindan yazilmis fantastik bir hikayeyi gercekte var
olmayan karakterler tizerinden kural kitabinin o6ngordugii kurallara bagh
kalmak  suretiyle istediklerini  yaparak  deneyimlerler.  Giintimiiz
MMORPG'lerinin atasi sayilabilecek olan MUD’lar (Multi User Dungeon - Cok
Oyunculu Zindan) kaynagmi biiyiik o6lctide Dungeons and Dragons adl
oyundan almislardir. Bu oyun tiiriinde oyuncu komut satirinda ve tamamen yaz1
biciminde gegen, herhangi bir grafik 6ge barindirmayan bir ortamda
oynamaktadir. Oyuncu hayal giictinii kullanarak okudugu metinleri
diistincesinde canlandirir ve belirli 6zellikleri olan bir odadan ¢ikmaya cabalar
(Eldeniz ve Sirma, 2011: 201). Bu iki oyun tiirti ginimiiz MMORPGlerinin
gelisiminde kilit rol oynamis, oyunlarin tasarimcilar1 oyun alaninin gergevesini
Yiziiklerin Efendisi romanda yaratilan Orta Diinya adli evrene 6nemli dlgtide
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bagh kalarak ¢izmislerdir. Bu yoniiyle MMORPG'ler bu ¢ercevede cizilen hayali
evrenin sanal gerceklige tasindigi oyunlardir denilebilir. insan zihnindeki
fantazmanin gercekligi, grafik 6gelerin kullamlabilmesi yoluyla dijital gerceklik
halini almis, somutlasmustir.

Papargyris ve Poulymenakou (2005), MMORPG'leri “cografi olarak
birbirinden ayrilmus bilgisayar kullanicilarmin internet tizerinde bilgi aligverisi
yapmak, deneyimlerini paylasmak, sosyallesmek, is (ticaret) yapmak, macera
aramak, sehirler kurmak, yaratik avlamak ve savasmak icin kendi yarattiklar:
hayali karakterlere buiriindiikleri ortam" olarak tanimlamislardir (akt. Eldeniz ve
Sirma, 2011: 204). Fantastik rol yapma ediminin ¢evrimici olarak ¢ok oyunculu
bir ortamda gerceklestirilmesi {izerine temellenen bu oyun tiirtinde ti¢ boyutlu
grafik dgeler, miizik ve ses efektleri bulunmaktadir. Oyuncu grafik bir zeminde
kendi sanal karakterini yaratir, oykiisii ve akisi belirlenmis bir hayali diinyada
yaratti81 karakterin roliine uygun olan gorevleri (quest) icra ederek seviye atlar,
kendisini gtiglendirecek esyalara (item) sahip olur. Oyunun ilerleyen
asamalarinda i¢ine dahil oldugu kabileye benzer grup yapilanmalarinda (guild)
yer alarak her atlanan seviyede giiclenir, daha {ist diizey zorluk iceren devasa
canavarlar1 (boss) katleder, kitlesel savaslara katilir (Binark ve Stitcii, 2008, ss. 63-
64).

Oyunun gtindelik yasamdan ayristirilmis olan karakteri onu gereklilik
ve yararlilik alanlarinin disinda bir yere tasir. Huizinga’ya gore oyun giindelik
yasamin kesintiye ugratildig1 yerde ortaya ¢ikan bir 6zgiilliik olarak “akil, 6dev
ve hakikat ol¢titlerinin disinda bir gerceklige sahiptir” (akt. Kanca, 2011, s. 26).
Bu anlamda yazar, oyunun her tiirlii maddi ¢ikar ve yarardan armnmus bir eylem
oldugunu dile getirir (Huizinga, 2010, s. 31). Gliniimiiz oyunlarina bakildiginda
bu tanimin sorunlu oldugu dikkat cekmektedir. Futboldan sanal gerceklik
oyunlarma kadar genis bir skala i¢inde giintimiiz oyunlar tiiketim toplumuna
dikkat c¢ekici bir bicimde eklemlenmis ve kendi pazarlarini yaratmis
durumdadirlar. Diger bir deyisle oyun, sermayeden ayristirilamamaktadir. Bu
durumun Fransiz diistiniir Roger Caillois’in Men Play and Games adli eserinde
dile getirildigini gormekteyiz. Yazar eserinde, oyunun o6zgiir ve gonilli bir
etkinlik olmasi yoniinde Huizinga'ya katilmakla birlikte onun oyun taniminin
“¢ok genis ve ¢ok dar” oldugunu belirtmis ve oyunu her tiir maddi ¢ikardan ayr1
bir yere konumlandirmasini elestirmistir.
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Caillois'ya gore Huizinga Homo Ludens’te oyunun temel niteliklerinin
¢ogunu basariyla ¢oztimlemis fakat sans oyunlarimni tiimiiyle disarida birakmustir.
Dolayistyla  oyunun  karakteristi§ine  iliskin ~ 6nemli  ¢tztimlemeler
gerceklestirmesi bir yana onu ekonomik baglamindan koparmus, iktisadi acidan
incelenmesini imkéansiz kilmistir (akt. Kanca, 2011, ss. 29-30). Bu baglamda
Caillois, oyunun maddi ¢ikara iliskin yoniine vurgu yaparak Huizinga’nin oyun
tanimini genisletecek bicimde oyunun sermayeyle iliskisini ortaya koymaya
calisir. Yazar, oyunu tiretken olmayan bir etkinlik olarak ele almis ve bu anlamda
Huizinga’'min tanimini genisletmistir. Oyunun belirgin vasfi, herhangi bir
zenginligin ve yapitin yaratilmasma yol agmayisidir ve bu yoniiyle “oyun
¢alisma ve sanat ediminden ayrilir” (s. 30).

Bununla birlikte oyun “zamani, enerjiyi, yaraticiifi, mahareti ve
¢ogunlukla oyun gereglerinin satin alinmasi ya da muhtemelen oyun mekaninin
kiralanmasi igin gereken paray: harcamanin firsati” olma ozelligiyle tiretken
olmayan bir etkinlik olmanin Stesinde bir tiiketim faaliyetidir (s. 30). Caillois'nin
bu vurgusu guniimiiz MMORPG'lerin maddi ¢ikara dayali karakterinin altini
cizmek acgisindan 6nemli bir referans noktasi sunar. MMORPG'ler binlerce
kisinin birlikte oynayabildigi oyunlar olmalar: yoniiyle kitleseldirler. Endiistriyel
bir tiretim stirecinin asamalar1 sonucunda olusmaktadirlar. Bu sebeple onlarin
birer kiiltiirel meta olduklar1 ve dolayisiyla kiiltiir endiistrisi karakteri
tasidiklarini sdylemek yanlhs olmayacaktir. Bu agidan sadece kiiltiirel karakter
tasimamakta ayni zamanda iktisadi agidan ele alinmalar1 gerekmektedir. Aksi
halde MMORPG'lerin biitiinleyici bir analizini gerceklestirmek ve s6z konusu
oyunlarin yasadigimiz cagdaki onemini actklamak miimkiin olmayacaktir.

2. Ekonomi Politik Yaklasim Cercevesinde Dijital Oyunlar

Ekonomi politik, basitce “iletisim kaynaklarimin da dahil olduklar
toplumsal kaynaklarin ekonomik pratiginin incelenmesi” seklinde tarif
edilebilmektedir. Bu yaklasimin temel amac iktisadi stireci yoneten kanunlar1
incelemektir. Bu baglamda ekonomik kanunlar tarihsel bir bicimde ele aliur ve
soyutlamalar yoluyla ortaya konulmaya calisilir (Yaylagiil, 2010). Ekonomi
politik yaklasimin iletisim bilimi dahilinde sordugu kilit soru medya ve iletisim
sistemleri ve miilkiyet yapisinin toplumsal yapiy1 nasil etkiledigi sorusudur.
Kitle iletisim tarihi, soz konusu yaklasim kapsami icinde gelistigi toplumun
tarihiyle birlikte ele aliur. Kitle iletisiminin orgiitlenme bicimleri, {riinlerin
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tiretim bigimleri ve tretim iliskileri, kitle iletisim orglitlerinin diger orgiitler,
sirketler ve kurumlarla iligkileri incelenir (Erdogan ve Alemdar, 2010, s. 211).

Cliff'e gore ekonomi politik yontem “belirli bir toplumsal formasyonun
sahip oldugu sanal gercekliklere etki eden gticlerin soyutlamasini yapar, bunu
yaparken de devrimci elestiriden ge¢memis hicbir seyi kabul etmez” (akt.
Yaylagiil, 2010. s 143). Mevcut toplumsal durum ekonomik yapilar ve iliskiler
temelinde bunlardan ayristirilmadan ele alinir. Bu baglamda medya ve kiiltiir
endistrileri kapitalist ekonomik ve siyasi yapmin igerisinde hareket eden
kurumlar olarak pazar ekonomisinin ve siyasal bir otoritenin sinirlandirildig: bir
ortamda faaliyette bulunmaktadirlar (s.143). Bu ortamda {iretilen igerikler ve
kiilttirel alana ait tiretim ve dagitim siirecleri Marksist perspektif dahilinde ele
almir. Kiilttirel {irtinler ve icerikler birer emtiadir ve diger emtialardan farkl
olarak ideolojik bir islevi de yerine getiren bu emtialar, egemen toplumsal
yapmin iktidar iliskilerini mesrulastirma, pekistirme ve yeniden iiretme
fonksiyonlarini da gerceklestirirler. Kitle iletisim araclarmnin birer mesrulastirma
aract ve kar odakli kurumlar olarak ele alindigi ekonomi politik yaklasimin
temelinde medya kuruluslarmin temel motivasyonunun kapitalist kar1 arttirmak
oldugu 6n kabulti yatmaktadir. Bu baglamda ekonomi politik yaklasimi
benimseyen arastirmacilar, medya kuruluslarini ve medya {rtinlerini toplumsal
baglamindan koparmaksizin sermaye hareketlerini, devletin roltinii ve islevini,
bu stirecin ideolojik yeniden tiretim stirecine etkilerini de incelerler (s. 144).

Bilgi ve iletisim teknolojileri diinyada tiretim ve boltisim iligkilerini
degistirmeden mevcut diinya sisteminin mantig1 igerisinde mevcut giic ve
iktidar iliskileri cercevesinde gelistirilmis ve kullanilmistir. Bu sebeple yeni
iletisim ve bilgi teknolojileri yeni ekonomi politik baglami kapsayacak bigimde
mevcut esitsizlikleri ve giic iliskilerini daha da pekistirir (Yaylagiil, 2013, s. 222).

Ideoloji Marx'a gére acik ve net bir kavramdir. Ideoloji yonetici stmifin
fikirlerinin toplumda dogal ve normal goriinmesini ve bu yolla iktidarin
strekliligini saglayan bir aractir. Bu baglamda ideoloji biyolojik ve dogal
temelden yoksun, yaratilmis bir yanls bilince isaret eder. Ideolojinin var olma
sebebi adaletsiz ve esitlik¢i olmayan kapitalist sistemin varligidir. Zira adil ve
esitlikci bir sistemde bireyler kendileri ve toplumla olan iliskileri hakkinda dogru
bir bilince sahip olacaklardir. Adil ve esit bir toplumda ideoloji islevini
yitirmektedir (akt. Fiske, 2005, s. 221). Dolayisiyla ideoloji, maddi tiretim
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iligkilerinin bir sonucu olarak var olan ve olumsuz anlam iceren bir kavramdir.
Ideolojik carpitma gercek toplumsal celiskileri gizlemekte, onlarin yeniden
tiretimine izin vermektedir. Bu baglamda ideoloji kavrami medya ¢alismalarinda
Marksist elestirel gelenekle i¢ ice ge¢mis bir kavrayis: teskil eder.

Ideoloji ve maddi gergeklik arasindaki iliskinin klasik Marksist 6gretide
sik1 sikiya bagli oldugu gozlenmektedir. Maddi gii¢, ayn1 zamanda entelekttiel
glictiir. “Egemen diistinceler maddi iliskilerin ideal ifadesinden baska bir sey
degildir” (Karl Marx, 2010). Altyapi, tistyapiy1 dontstiirmektedir ve bu noktada
altyapiyr maddi tiretim iliskileri, tistyapiy1 da ideolojik iligkiler olarak tasvir
etmek miimkiinddir.

Elestirel ekonomi politik yaklasim dahilinde ekonominin ve politikanin
birbirinden ayrilmasma neden olan neo-klasik yaklasimlar kabul edilmez,
nesnelerin tretimi degil, tretim siirecinde siuflar arasi kurulan toplumsal
iliskiler incelenir (Yaylagiil, 2010, s. 146). Bu baglamda ekonomi politik yaklasim
tarafindan ortaya atilan temel varsayima gore medyanin en temel ideolojik islevi
sinif ¢ikarlarmin ve celiskilerinin gizlenmesidir (s. 148). Egemen smifin ¢ikarlar:
toplumun genel cikarlari olarak yansitilir, iletisimsel etkinlik maddi ve simgesel
kaynaklarin esitsiz paylagimu tarafindan yapilandirilir (Binark ve Stitcti, 2008).
Basat ideoloji, yoneten sinifa aittir ve soylemler tiretim araglarina kimlerin sahip
olduguna gore degisen ideolojik gortingtilerdir.

“Elestirel ekonomi politik gelenek, iletisim teknolojileri (hardware) ve
igerikleri (software) de dahil olmak tizere, iktidarin orgiitlenmesi ve toplumsal
kaynaklarin esitsiz bir sekilde dagilimi ile bunlar tizerindeki kontroliin,
toplumsal yapmin bigimlenmesi tizerindeki etkisini arastirir" (Yaylagiil, 2013, s.
215) . “Teknolojilerin ve enformasyonun tiretimi, dagitim1 ve tiiketimi kapitalist
tretim ve bolusum iligkilerine gore yapilmaktadir. (s. 217). Dijital oyunlarda da
durumun bu sekilde oldugu goriilmektedir. Her ne kadar kullanici temelli
olsalar da, dijjital oyunlar da endiistriyel tiretim stirecleri sonucunda {iretilir ve
dagitilirlar. Bu yonleriyle dijital oyunlar da kiiltiirel metalar olarak ele
almabilirler. Dijital oyunlarin biittinctil bir analizinin gergeklestirilebilmesi ise
oncelikli olarak iginde bulunduklari ve ortaya koyduklari ekonomik boyutun

anlasilmasiyla miimkiindiir.

Binark ve Siitcti (2008), dijital oyun endiistrisini neo-liberalizm ve
kiiresellesme olgular1 gergevesinde belirlenen bir kiiltiir endiistrisi olarak ele
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almiglardir. Buna gore -neo-liberalizmin 1990’11 yillarla baslayan ikinci evresiyle
birlikte yeni politikalar 6ne ¢ikmis, emek piyasast kar1 en yiiksek seviyeye
ulastiracak sekilde yeniden diizenlenmis, devlet ekonomik sistem icginde
gligstizlestirilmis, kiiresellesme baglaminda ise kapitalizm ekonomik aktorlerin
tamaminin en temel ihtiyaclar icin pazara bagimli olduklar: bir sistem” olarak
uluslararasilasma gercevesinde yeniden orgiitlenmistir. Dijital oyun bu cercevede
yeni ekonominin yeni ve yenilik¢i uygulamalariyla biiyiiyen finans ve
enformasyon olmak tizere iki kilit sektorde sekillenmis bir endiistri icerisinde
uretilen, enformasyonel ve promosyonel kapitalizmin en onemli kiilttir

enduiistrisi tirtinlerinden biri olarak tanimlanir (Binark ve Siitct, 2008, ss. 18, 41).

MMORPG!ler kiiltiirel ve ekonomik anlamda maliyeti yiiksek oyunlar
olarak karsimiza cikar. S6z konusu oyunlar gelismis sunucular {izerinden
kitlelerce es zamanli olarak oynanir ve bu baglamda yiiksek nitelikli donanim
gerektirirler denebilir. Bununla birlikte bu tiir oyunlarda seviye atlamak
oyuncunun etkinlik alanimi genisleten bir 6ge olarak oyuncunun oyundan keyif
alabilmesi ya da oyun icindeki kisitlar1 agsabilmesi i¢in onu ciddi anlamda zaman
ve emek sarf etmeye yoneltmektedir.

Kerr, dijital oyunun tiretim stirecini dokuz asamali bir stire¢ olarak tarif
etmistir. Buna gore ilk asama 6ykiiniin ve karakterlerin tasarimi ve prototiplerin
tiretimi iken ikinci asama es anli olarak bu tasarima finans kaynaklarinin
bulunmasi, {ictincii asama soz konusu finans kaynaklarmin platform tireticisi,
lisans sahibi, yatirimci, yayinc1 vb. olarak ayristirilmasy; dordiincti asama demo
tiretimlerinin hazirlanmas: ve denenmesi; besinci asama ¢n testlerin sonuglarina
gore lisanslama ile ilgili gerekli islerin yapilmasi; altinci asama oyunun tiretim
asamasinda yerellestirilmesi; yedinci asama oyunun basilmasi, sekizinci asama
oyunun dagitilmasi ve uygun pazarlama stratejilerinin kullanilmasi, dokuzuncu
asama ise satis gelirlerinin elde edilmesidir. (akt. Binark ve Stitcii, 2008, s. 59).
Oncelikle oyunun oynanacagi donanim ya da ortam kararlagtirilir. Oyunun
oynanacagl donamum, fiyat politikalarin1 etkilemesi bakimindan onemlidir.
Bununla birlikte konsol oyunlar1 donanim f{ireticisiyle lisans anlasmasi
yapilmasimi gerektirmektedir. Dijital oyunlar CD, DVD biciminde, internet
tizerindeki satin alma platformlarindan {icretli veya {icretsiz indirilerek
edinilebilmektedir. Glintimtizde kullanic1 sayisi1 milyonlarla ifade edilen dijital
oyun dagitim platformlar: bulunmaktadir.
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Promosyonel kapitalizm, promosyon ve pazarlamanin ¢agdas kapitalist
toplum diizeninde giderek artan 6nemine isaret etmektedir. Dawson ve Foster’a
(1999) gore kiiresel sirketler reklama harcadiklar1 paranin {i¢ katini satisa doniik
promosyonlara harcamaktadirlar (akt. Binark ve Siitcti, 2008, s. 41).
Enformasyonel kapitalizm ise enformasyon teknolojisi devrimiyle birlikte yeni
toplumun maddi temeli olarak enformasyonalizmin dogusu vurgusunu igerir.
Bunun anlami zenginligin tiretiminin, iktidarin icrasmin ve kiilttirel kodlarin
yaratilmasimin topluluklarin teknolojik kapasitesine bagl hale gelmesidir(s. 41).
Castells’e gore enformasyonel kapitalizm ekseninde gelisen yeni ekonomi,
internet altyapisi saglayan sirketler, internet altyapr uygulamalarm tireten
sirketler, dolayimc1 aktorler ve e-ticaret sirketleri olmak tizere birbirine
eklemlenmis dort katmandan olusan bir yapiy1 gozler 6niine serer. Bu baglamda
telekomiinikasyon sirketleri, internet servis saglayicilari, donamim ftireticileri,
yazilim trtinleri ve web sitesi tasarlayan, kuran, yoneten damismanlik ve hizmet
sirketleri, portallar, sunduklar1 bedava hizmete karsilik reklam tiyelik aidat1 ve
komisyonlar tizerinden gelir elde eden dolayimlayici aktorler, web tabaninda
ekonomik islemler gerceklestiren e-ticaret sirketlerinin tamami bu ekonomi
icinde yer alan aktorlerdir ve bu aktorlerin birbirleriyle siki bir iliski i¢inde
bulunduklari goriiliir (akt. Binark ve Stitcti, 2008, ss. 41-42).

"Donanim, programlama, isleme, dagitim, depolama ve yeniden elde
etme siirecleriyle bilgi ekonomisi kapitalist etkinligin en ¢ok biiytiyen
sektorlerinden birisidir. Bu sektorde bilgi ticari mal bigiminde tiretilmektedir ve
bir fiyat1 vardir" (Yaylagul, 2013, ss. 224-225). Kullamic1 bilgiyi ireten sirkete
dogrudan para odeyerek satin alir, ya da reklam iletilerine maruz kalir. Bu
baglamda yeni teknolojiler 1siginda dontisen ekonomik yapilanmada patent
olgusunun kilit bir rol oynadig1 soylenmelidir. Yaylagiil, patentin, rekabetin
dogasini degistiren bir unsur olarak tekelci kapitalizmin olusumu agisindan
hayati 6nem tagidigini belirtir. Buna gore bilgisayar teknolojisi ve onunla ilgili
fikri miilkiyet haklari, cagdas kapitalizmin ayrilmaz bir pargasi olarak karsimiza
¢ikmaktadir (s. 220). Kiiresel sirketler patent tizerinden gelir elde ederler ve
patente sahip olmadiklar1 zaman kendilerini karlarmi dustiren yogun bir
rekabetin i¢cinde bulmaktadirlar. Patentleri elinde bulunduran sirketler daha az
rekabete maruz kalarak daha yiiksek karlar elde edebilirler. Dolayisiyla
bilgisayar endistrisinde fikri miilkiyet hakk:i yasalarla korunmazsa meydana
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gelecek giiclii rekabet ortami belirli sirketleri iflasa stirtikleyebilir. Onun icin bu
tip sektorlerde tekellesmek hayati bir 6neme sahiptir”(s. 220).

Guntimiiz dijital oyun piyasast benzer sekilde kiiresel sirketler
tarafindan kontrol edilmektedir. Ubisoft, EA Games, Blizzard Entertainment gibi
sirketler bu alandaki ekonomiyi yonlendiren 6nemli ekonomik aktorler olarak
oyun piyasasinin kontroliinti ellerinde tutmakta ve stirekli bir rekabet icinde
bulunmaktadirlar. Dijital oyun sektoriinde sirket yapilanmalarinin dikey, yatay
ve diagonal yogunlasma bigimlerinde orgiitlendikleri, diger bir ifadeyle
tekellestikleri gortilmektedir. Dikey yogunlasma “arzin ayni diizlemde isleyen
iki firmanin aynu etkinlik i¢in gticlerini birlestirmeleri” olarak, yatay yogunlasma
“arz zincirinde ileri ve geriye dogru farkli diizlemlerdeki farkh sirketlerin
birlesmesi” seklinde tarif edilir ve dijital oyun sektdriinde sik¢a goriilen
yogunlasma bicimleri olarak karsimiza ¢ikar. Kiiresel pazarda yaymcilar,
dagitim kanallar1 ile gelistiricileri satin alma yoluna gitmektedirler. Uretim
maliyetlerinin azaltilmasimi ve karm arttirilmasini amaclayan bu egilim dikey
yogunlasmaya 6rnek verilebilir. Sony ve Vivendi Universal gibi sirketler dijital
oyun sektoriinde yatay yogunlasma 6rnegi teskil etmektedirler. Ayrica Vivendi
sadece medya temelli is alaninda degil, farkli tiretim alanlarinda da varlik
gosteren bir sirket olarak diagonal yogunlasmaya ¢rnek teskil etmektedir(akt.
Binark ve Siitcti, 2008, s. 61).

Kerr'in belirttigi tizere (2006) dijital oyun {ireticilerinin yalnizca %3t kar
elde etmektedir. Bu sebeple yayincilarin belirli tiirde oyunlar1 destekleyerek
tiiketicilerin bu oyunlardan haberdar olabilmeleri i¢in oyun dergilerini ve web
sitelerini kullandiklari, oyun demolarm tcretsiz olarak dagittiklary, oyun igi
ekran goruntiilerini dolasima soktuklar1 goriilmektedir. Bu baglamda
glinimiizde oyun gazeteciligi yeni bir sektor olarak gelismistir. Diger taraftan
irtin promosyonlar1 fuarlarda tanitilmakta, spesifik olarak oyunlara yonelik
organizasyonlar (convention) diizenlenmektedir. Bu baglamda oyunlar popiiler
kiltir tirtinlerine eklemlenmis haldedir demek yanlis olmayacaktur.

Yeni ekonomi baglaminda servisler ve aygitlar entegre hale gelmis,
zamansal ve mekansal siirliliklar ortadan kalkmustir (Yaylagiil, 2013, s. 221).
Dijital oyunlar o6zelinde bu durumun had safhaya wulastigmni sdylemek
miimkiindir. Hatta dijital oyunlarin geleneksel oyunlardan farkinin tam olarak
bu durumdan kaynaklandig1 soylenebilir. Dijital oyunlar ve o6zellikle
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MMORPG'ler "dijital kodlama sistemine temellenen iletisim stirecinin es anli ve
¢ok yogun kapasitede yiiksek hizda karsilikli ve ¢ok katmanli etkilesimin
gerceklestigi multimedya bicimselligine sahip iletisim araclar’" olarak
tanimlayabilecegimiz yeni medyanin ozelliklerini oyun oynama edimine dahil
ederler (Binark ve Stitcti, 2008, s. 45). Bu baglamda c¢evrimici oyunlarin tiretim
sirecinin gevrimdist oyun tretim stirecinden farklilastigim soylemek
gerekmektedir. Cevrimici ve cevrimdisi oyunlar gelistirim, dagitim kanallari,
oyun oynama edimi sirasinda kurulan iletisim pratikleri, oyun oynama siiresi ve
oyun oynama formu agisindan biiyiik olctide farklilasmakta, cevrimigi oyunlarin
tiretim maliyetlerinin ¢cok daha fazla olduklar1 goriilmektedir. Binark ve Stitcti,
Jon H. Wi'nin yayinlanmamis ¢alismalar1 gergevesinde cevrimici ve gevrimdisi
oyunlarin birbirlerinden nasil farklilastiklarini ortaya koyarlar:

“Cevrimdist oyunlarda grafik, anlati ve ses-efektler ile oyun edimi
ogelerinin gelistirilmesi dnemli iken; cevrimici oyunlarda oyun oynama
edimi Ogelerinin topluluk icras: (community building) ile dengelenmesi
gerekir. Cevrimigi oyunlarda gelistiricilerin topluluklarin iletisim kurmasi
icin sohbet pencereleri olusturmasi, cesitli etkinliklerin planlanmas,
forumlar ve gevrimdist bulusmalar gibi hizmetlerin diistintilmesi gerekir.
Cevrimdisi oyunlarin iiretilmesi film iiretim siirecine benzer. Uretim
stireci kismen diiz¢izgiseldir. Cevrimdist oyunlarda oyunun pazara
stiriilmesinden sonra da bircok diizeltme ve eklenti yapilir. Cevrimici
oyunlarda ise Oyun Uzmanlart (Game Master), oyunu siirekli olarak
denetler, yapilan testlerin verilerini kullanarak, gozlemleyerek oyunun
gelistiricilerine karakter dengelenmesi icin gerekli dnerilerde bulunurlar.
Oyun uzmammin cevrimigi oyun gelistivim siirecindeki rolii oldukga
yasamsaldir. Oyun uzmam kullanicilarin yorumlarim degerlendirir, alfa,
beta testlerde ve ticari siiriimdeki geri bildirimleri degerlendirir ve oyun
icindeki toplulugu insa eder. Cevrimici devasa ¢ok oyunculu bir oyunun
tiretilmesi birkag milyon dolar gerektirir ve tiretim siireci en az iki yil
stirer. Cevrimdist oyunlarda, kar paylasimi modeli uygulanir ve gelistirici-
yaymnci-dagitict ve perakendeci arasinda deger zinciri olusur. Cevrimici
oyunlarda ise, 0deme ana girisi/kapist (payment gateway) modeli kullanilir:
bu modelde gelistirici mobil iletisim hizmeti saglayicisina ddeme ana girisi
icin ticret dder ve kullanicidan gelen ddemeyi dogrudan alir. Bunun
disinda  ¢cevrimi¢i  oyunlarda  internete  erisim  hizmeti  igin
telekomiinikasyon alt yapist saglayicisina ddenen aylik baglanti hizmeti
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bedeli ve kredi karti ile yapilan ddemeler kullamicimin yaptg diger
ddemelerdir. Cevrimici ve ¢evrimdist oyunlarda kurulan iletisim
yogunlugu da farkhdir. Wi'ye gore, cevrimigi oyunlarda, Dbirlikte
oynamaktan kaynakli enformasyon paylasimi, konusma vb. iletisim,
cevrimdist oyunlara gore daha fazladir. Cevrimigi oyunlarda bir oyuncu
ortalama olarak yaklasik, hafta icinde giinde 3,8 saat, hafta sonunda 6,5
saat oyunda kalmaktadir. Cevrimdis: oyunda bu stire, hafta ici 30 dakikaya,
hafta sonu ise 1 saate ¢cikmaktadir (2008, ss. 72-75).”

Yukaridaki  ifadelerden anlasildigi  tizere ¢cevrimi¢i oyunlar
barmdirdiklar: sosyal iliski kurma kapasitesi dolayisiyla ¢evrimdis: oyunlara
ustiin gelmektedirler. Ayni1 zamanda ¢evrimici oyunlarin dagitim ve pazarlama
asamalar1 yine bu sosyal kapasite dogrultusunda karmasiklasmak
durumundadir. Bu da bize sektére yapilan yatirimlarin boyutlarim anlama
agisindan onemli bir referans sunmakta, giinimiiziin en popitiler oyun tiri
olarak nitelendirebilecegimiz MMORPGlerin kiilttirel ve ekonomik maliyetlerini
anlamada yardimci olmaktadir.  Diger taraftan MMORPGlerin kullanic
odaginda sekillenen oyunlar oldugunu belirtmek gerekmektedir. Yukarida
belirtildigi tizere oyun uzmanlari, MMORPG’ler baglaminda kilit rol oynayan bir
meslek olarak ele alnabilir. Bu baglamda kullaniccnin oyun deneyimi,
MMORPG'lerde bu yeni uzmanlik alanmin gelisimini gerektirecek olctide
onemli bir husus olarak karsimiza ¢itkmaktadr.

Dijital oyunlar baglaminda kullamicilarin tamamen pasif tiiketiciler
oldugunu sodylemek mimkiin degildir. Acik kodlu oyunlar baglaminda
kullanucilar ~ oyunun  tretim  stirecine  direkt  olarak = mudahil
olabilmektedirler. Diger taraftan MMORPG'lerde kullanicilar arasinda ticari
faaliyet onemli bir etkinlik olarak karsimiza cikar. Yiiksek seviyedeki karakter
para eden bir seydir demek miimkiindiir. Bu baglamda oyuncular seviyelerini
gelistirerek hesaplarini satmakta ya da siteden avatarlar1 icin gesitli 6zellikler
satin alarak oyun ici 0gelere para 6demektedirler. Dolayistyla MMORPG ler
bizatihi kiiltiirel meta degeri tasimalarinin yam sira oyun icinde de kendi 6zgiil
tretim iligkilerini ve bu baglamda kapali ekonomik sistemleri tiretmeleri
baglaminda bir ge¢im kaynagi niteligi tasimaktadirlar. Bunun anlami dijital
oyunlarin ve bilhassa MMORPG'lerin basitce kiiltlir endiistrisi olarak ele
alimmasmin eksik bir tanimlamaya yol agacagi olgusundan hareketle oyun ici
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ekonomik iligkilere 151k tutmak amaciyla bir sonraki kisimda oyun igi {iretim
iliskileri World of Warcraft adli MMORPG 6rnegi tizerinden incelenecektir.

3. Ekonomi Politik Yaklasim Ac¢isindan World of Warcraft:

Blizzard Entertainment tarafindan piyasaya siirtilmiis olan World of
Warcraft, diinya capinda en ¢ok kullanici barindiran MMORPG olarak kabul
edilmektedir. 2011 yil1 itibariyle 11.5 milyon aktif kullaniciya sahip olan oyun,
sanal gerceklik ya da sanal yasam diinyas: ile MMORPG arasinda bir yerde
konumlanmaktadir (Eldeniz ve Sirma, 2011 ss. 205, 211). Bilgisayarda tek
oyunculu ve ag oyun destegini sunan WarCraft serisinin tstiine insa edilen
oyunun ilk stirimii olan Warcraft: Orcs and Humans, 1994'te piyasaya
stirtilmtis, 4 y1l sonra Warcraft III: TheFrozenThrone yaymlanmis, 2004 yilinda
World of Warcraft oyuncularin begenisine sunulmustur (s. 211). Sonrasinda
oyunun ilk gelistirim paketi The Burning Crusade (2007), ardindan Wrath of The
Lich King (2008), Cataclysm (2010), Mists of Pandaria (2012) ve son olarak 24
saat icinde 3.3 milyon kopya satmis olan Warlords of Dreanor (2014) gelistirim
paketleri piyasaya stiriilmiistiir (Blizzard Entertainment, 2016). Rottberg’e gore
World of Warcraftin bu kadar popiiler olmasinin sebebi, onun kapitalist
toplumlarda basarili olmanimn ikna edici ve detaylandirilmis bir simiilasyonu
olmasindan ileri gelmektedir.

Yazara gore oyun, oyunculara siki ¢alisan ve yeteri kadar rekabet eden
herkesin toplumun riitbelerinde yiikselebilecegi ve biiytik bir servete sahip
olabilecegi kapitalist bir peri masalini anlatir (akt. Bainbridge, 2010: 143). Diger
taraftan World of Warcraft, oyuncular: sirketler tarafindan kontrol edilen bir
ekonomi icerisindeki gecisli, iletken, ticarethaneye 6zel bir davrans ve yetenek
skalas1 boyunca egiten bir arag olarak ele alinabilmektedir (akt. Bainbridge, 2010,
s. 143). Oyunun sanal yasam diinyas:i ile MMORPG arasinda bir yerde
konumlanmasinin sebebi oyuncularin gercek diinyada yapamadiklart pek ¢ok
seyi oyun iginde gerceklestirmeleri ve aym zamanda gercek diinyada
yapabildikleri pek ¢ok seyi oyun iginde yapabilmeleridir. Bu nedenle oyun ici
ekonomik sistem oyuncu etkinliginin kapsamlilig1 ile dogru orantili olarak
karmasiklagmustir denilebilir.

Oyun Azeroth, Kalimdor ve Outlands olmak {tizere ti¢ hayali diinyay:
iceren kozmik bir haritadan olusan fantastik bir evrende ge¢mektedir. Oyun
Alliance ve Horde olmak tizere birbirinin karsiti iki ayr1 segment altinda yer alan
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toplam 13 irktan olusan fantastik karakterler {izerinden oynanmaktadir. Oyun bu
karakterlerden birinin segilmesi ve kisisellestiriimesiyle baslar. Karakterleri
ayristiran bir diger 6ge de smif olgusudur. Warrior, Paladin, Hunter, Rogue,
Priest, Shaman, Mage, Warlock, Monk, Druid ve Death Knight olmak tizere 11
sinif bulunmaktadir. Bunlarin her biri farkli 6zelliklere sahip olmakla birlikte her
biri oyun evreni iginde ayr bolgelerde konumlanmistir. Oyuncunun World of
Warcraft evreni iginde hangi noktada oynamaya baslayacag: segilen irk
dolayistyla belirlenmektedir.

Oyuncu karakterini sectikten sonra sectigi irka ve sinifa gore belirlenmis
olan spesifik bir bolgede 1. Seviye oyuncu olarak oynamaya baslar. Bu asamada
oyuncunun yapabilecekleri, diger bir deyisle etkinlik alani son derece kisitlidur.
Baslangic asamasinda oyuncu kendi seviyesine esdeger kiigiik canavarlar:
oldurerek ve oyun icinde hali hazirda var olan programlanmis, yani baska bir
insan tarafindan yonlendirilmeyen karakterlerden (NPC) gorevler alarak
deneyim puani kazanir. Oldiiriilen canavarlardan topladig1 esyalar: satarak oyun
icindeki en kiicilk kur birimi olan bakirlari kazanabilir. ileriki asamalarda
oyuncular en fazla ti¢ olmak tizere belirli meslekleri icra ederek servetlerini
genisletmektedirler. Oyunun ilk seviyelerinden itibaren kullanilmaya baslanan
ilk meslek tiirti toplayiciliktir. Toplayicilik meslekleri madencilik, otacilik ve deri
ylizme olarak tice ayrilmaktadir. Sonraki seviyelerde bunun yanina asil ve yan
meslekler eklenmektedir. Asil meslekler simyacilik, demircilik, biytictiliik,
miithendislik, dericilik, terzilik ve muskacilik olarak siralanabilir. Bunlar
karakterin yan meslekleriyle destekledikleri ana meslekleridir. Oyuncular
toplayicilik yaparak elde ettikleri hammaddeleri asil meslekleri icra ederek isler
ve bu islenmis maddeleri bir araya getirerek esyalar olustururlar. Yan
mesleklerde ise ascilik, ilk yardim, binicilik, balik¢ilik ve arkeoloji yer alir. Yan
meslekler savaslarda, oyun ici etkinliklerde kolaylik saglayan meslekler olarak
tanimlanabilir.

Esyalarin tamamunin oyun icinde o©nceden belirlenmis oldugu
goriilmektedir. Oyuncu kendi mesleginde seviye atladik¢a esya formidiillerine
ulagir. En yiiksek meslek seviyesi olan 500’e ulastiginda o meslek kapsaminda
yapilabilecek olan tiim esyalar: olusturabilir. Daha sonra bu esyalar mezatlarda
(auction house) satisa sunulur ya da kisileraras1 alisveris etkinligi icerisinde
satilir, bu baglamda oyuncu servetini arttirir. Esyalarin da degerleri bazinda bir
siniflandirmaya tabi oldugu goriilir. Bir esya ne kadar nadirse o kadar kiymetli
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hale gelir. Nadir esyalar olusturabilmek igin icra edilen meslekte yiiksek
seviyelere ulasmis olmak gerekmektedir. Bununla birlikte bazi egsyalarin
yapiminda kullanilan maddelerin elde edilme siirecleri digerlerine nazaran daha
karmagiktir. Ozellikle degerli esyalarin iiretim stireclerinin zorlastirildig
goriliir. (Bainbridge, 2010, s. 145)

Daha once ifade edildigi tizere MMORPG'lerde basarili olmanin yolu
oyun uzaminda daha ¢ok vakit gecirilmesinden ge¢mektedir. Diger bir deyisle
oyuncunun seviyesi arttikca yapabildikleri de artar. World of Warcraft
orneginde de seviye gelistirme faaliyetinin 6neminin oyun uzammin her
alaninda ortaya ciktigi gorilmektedir. Isleyebilecegi hammaddeleri elde
etmesinin ise iki yolu bulunmaktadir. Toplayicilik yetenegiyle bu hammaddelere
ulagabilir, ya da bu maddeleri satin alabilir. Fakat oyunun ilk asamalarinda
karakterin serveti seviyesine oranla simirlidir. Oyuncu oyun igindeki meslegini
gelistirebilmek icin meslegini icra etmeli, diger bir ifadeyle zaman harcamalidir.
Bu sebeple oyun ici ekonomiyi yonlendiren temel unsurun deneyim seviyesi
oldugu soylenebilir.

Karakterler dayanikli ve dayaniksiz tiiketim mallarini1 hem tiretmekte
hem de tiiketmektedirler. Ayn1 zamanda NPC'lerden egitim, tamir gibi servis
hizmetleri de satin almaktadirlar. Zirhlar, silahlar kiyafetler gibi dayanikli
tiketim mallarinin kullanmmu karakterin mensup oldugu irka ve smifa gore
degismektedir. Ornegin mage smifi karakterlerin deriden yapilmis kiyafetleri
kullanmalar1 onlarmn giictinii olumsuz yonde etkilemektedir. Buradan hareketle
siniflarin meslek secimlerinde etkili oldugunu sdylemek miimkiindiir. Sadece
kumastan yapilmis kiyafetlerden verim alabilen biiyticiilerin deri ytiziictilik ve
deri islemeciligi meslegini gelistirmesi, bulundugu bolgede kullanilamayacag:
i¢in piyasa degeri duisiik tirtinler tiretmeye yonelik bir eylem olarak karakterin
servetini buiyiitmesi hususunda islevsiz olacaktir. Aynm1 durum esya seviyeleri
icin de gegerlidir. Oyundaki pek ¢ok sey gibi esyalar da seviyelendirilmistir.
Karakter, kendi seviyesine en fazla {i¢ yaklasik seviyedeki esyalar:1 kullandiginda
daha giiclii olur (Bainbridge, 2010, s. 149). Esyalarin degeri ise bir siniflandirma
cercevesinde zayif (poor), yaygin (common), alisiimamis (uncommon), nadir
(rare), destansi (epic), efsanevi (legendary), artefakt (artifact) olmak {tizere
hiyerarsik olarak siralanir. Esyanin degeri ona ulasmadaki zorlukla slctiliir ve bir
esya ne kadar degerliyse o kadar deneyim puani kazandirir. Ornegin gelistirim
paketleriyle oyuna eklenen devasa canavarlar (boss) oldiirtildiiklerinde
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legendary kategorisindeki esyalari birakmaktadirlar. Dolayisiyla bu canavari
oldiiren klanlarin {tiyeleri (guild) soz konusu esyalara sahip olabilir bu da hem
karakteri gtiglii kilar hem de klanin oyun igi itibarinin artmasina yardimci olur.

Sanal gergeklik diinyalarmin tamaminin bir para birimine sahip oldugu
goriilmektedir. Bu uzamlarin bazilarinda gercek hayatta kullanilan para gegerli
olsa da World of Warcraft evreninde kullarulan biriminin gercek hayattan
bagimsiz olarak altin oldugu goriilmektedir. Bainbridge, 2010, s. 162). Altinin
onemi ve World of Warcraft'in popiilerligi, giintimiizde altin ticareti denen seyi
ortaya ¢ikarmistir. Buna gore bazi internet siteleri, gercek para karsiliginda
World of Warcraft altim satmaktadirlar. Bu baglamda oyunun i¢ ekonomisinden
bagimsiz olarak kisiler acisindan bir gegim kaynagmma donustiigi
sOylenebilmektedir. Ayrica oyunun Legion gelistirim paketi kapsaminda
Blizzard Entertainment'm kullaniciya para karsiigi sundugu aninda 100.
Seviyeye yiikseltme versiyonu, paranin artan 6nemini vurgulayan bir baska
durumdur. Yine de Bainbridge, emegin Warcraft diinyasmun en onemli
ekonomik unsuru oldugunu soyler. En karli mesleklerin toplayicilik meslekleri
oldugunu bulgulayan yazar, oyun iginde para yerine gecen seyin altin degil,
emek oldugunu soyler (2010, s. 158). Blizzard Entertainment’in izledigi
politikalar dogrultusunda gercek paranin, oyunda giderek daha belirleyici bir
unsur haline geldigi goriilmektedir. Oyuncular yarattiklar1 karakterlerin
servetini arttirmak amaciyla gercek parayr eskisinden daha ¢ok
kullanabilmektedirler. Fakat yine de 6grenme ve deneyim kazanma parayla satin
almamamakta, Warcraft diinyas: icinde saygin ve iinlii karakterler olabilmenin
yolu emekten gecmektedir denilebilir.

Tum bunlara ek olarak, World of Warcraft, satin alman ve seviye
atlandikca para odenmesi gereken bir oyun olarak karsimiza c¢ikmaktadir.
Blizzard Entertainment'm yakin zamanda, diinyanin en onemli medya
kuruluslarindan biri olan Vivendi ile kurdugu ortaklik ayni ¢lctide dikkat cekici
bir gelisme olarak nitelendirilebilir.
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Sonug

Oyunlar, ge¢misten giiniimiize insan hayatimin ve kiiltiirel yasamin
onemli bir pargasidirlar. Oyun her ne kadar ekonomik baglamin disinda
gerceklesen bir eylem olarak tarif edilmis olsa da (Huizinga) giiniimiizde
ekonomiden bagimsiz olarak ele alinamamaktadir. Dijital oyunlar s6z konusu
oldugunda bu durumun daha carpici olarak goriildiigint soyleyebilmek
miimkiindir. Bilhassa ¢cok oyunculu gevrimici rol yapma oyunlar1 endiistriyel
tiretim stiregleri sonucunda tiiketiciyle ya da oyuncularla bulusmaktadir. Dijital
oyun enddistrisi, neo-liberalizm ve kiiresellesme olgular1 gercevesinde belirlenen
bir kiiltiir enduistrisidir.

Aym zamanda yukarida bahsettigimiz tiirdeki oyunlar oyuncularin
gecim kaynagi haline gelmistir. Oyun endiistrisindeki uzmanlasma bir yana
oyuncular Kkarakterler yaratip bu karakterleri gelistirmekte, onlara seviye
atlatmakta ve daha sonra bu karakterleri satmaktadirlar. Bununla birlikte cogu
zaman oyun ici 6gelere ve oyunlarin ek paketlerine para 6denmektedir.

World of Warcraft da tipki diger MMORPG'ler gibi maliyeti yiiksek bir
oyun olarak karsimiza cikar. Endistriyel tiretim stirecleri sonucunda olusan,
kartellesmis denilebilecek sirketler tarafindan piyasaya stirtilen bir oyundur.
Bununla birlikte World of Warcraft, kendi i¢ ekonomik dinamiklerine sahiptir.
Oyun ici ticaret, nemli bir aktivitedir. Oyunun icindeki esyalar oyun ici para
birimiyle almip satilir. Oyunda degerli esyalarin almip satildigr bir pazar
bulunmaktadir. Oyuncular kimi zaman bu pazar1 manipiile edebilmektedirler.
Karakterler dayanikli ve dayaniksiz tiiketim mallarin {iretir ve tiiketirler. Aym
zamanda egitim, tamir, seyahat gibi servis hizmetlerini de satin alirlar.

World of Warcraft, gercek diinyadan bagimsiz bir sanal gerceklik olarak
ortaya ¢itkmis olsa da yapisal 6zellikleri, kullanictya sundugu genis etkinlik alani
ve icerdigi sosyallesme kapasitesi dolayisiyla kisa stirede popiiler hale gelmis,
gercek diinyay1 etkilemistir. Oyun, kisilerin kacabilecegi bir yasam alani olma
ozelliginin Otesine gecerek bir gecim kaynagi haline gelmistir. World of
Warcraft'm kendine 6zgii i¢ ekonomik yapisinmn, dis ekonomik iligkileri de
dontistiiren bir boyutta oldugu goriilmektedir. Daha once de belirtildigi gibi ig
ekonomisi baglaminda oyun kapitalist sistemin bir simiilasyonu olarak
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karsimiza ¢ikar. Bu yontiyle iktidar iliskilerini yeniden tireten kiilttirel bir meta
olma o6zelligi tasir ve dolayisiyla kapitalist ideolojinin yeniden tiretimi olarak ele
alinabilir.

Diger taraftan masa etrafinda toplanan bir avug insanin zihinlerinde
deneyimledikleri fantastik rol yapma oyununun yeni medyanin 6zelliklerinin
dahil edildigi dijital ortama entegre hale getirilmesi, onun kitleler tarafindan
oynanabilmesini mimkiin kilmistir. Dijital kapitalizmin bir tezahiirti olarak
karsimiza ¢ikan oyun sosyal faaliyetin insan etkinliklerinde hala 6nemli bir
faktor olma ozelligini korudugunu ortaya koymaktadir. Birincil olarak sirket
politikalar1 ve ikincil olarak kullanici eylemleri dolayisiyla gercek paranin
giderek daha onemli hale geldigi World of Warcraft, yapisal 6zellikleri agisindan
basitce kiiltiir endiistrisi olarak ele almmamamaktadir. Bunun nedeni, kullanici
etkinliginin oyunun tamamina yayilmus bir faktor olarak belirleyiciligini koruyor
olmasidir.
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Erken Cocukluk Dénemindeki Cocuklarin (3-6 Yas
Grubu) Dijital Ara¢ Kullanim Siirelerinin Psiko Sosyal
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Dijital cagda dijital neslinin vakit gecirmek ve eglenmek icin kullandiklar: tablet
ve telefon teknolojik araglarin basinda yer almaya baslamustir. Teknolojik araclardaki
uygulamalarin iceriginde giintimiiz teknoloji oyunlar1 6nemli bir yer tutar ve popiiler bir
eglence araci haline gelmistir. Dijital oyun teknolojilerle programlanan ve gocuklara sanal
ve gorsel bir ortamda bulunduklari yerden giris yapmay1 saglayan uygulamalardir.
Diinyada yapilan arastirmalara gore cocuklara ve yetiskinler olarak bakildiginda bir
milyardan fazla kisi dijital oyunla vakit gecirmekte ve bu stirecte daha kiigtik yastaki
cocuklar (5- 6 yas) dijital oyunlar ile tamismaktadir. Arastirma kapsaminda tilkemizde
yasayan 3-6 yas grubu cocuklarin egitimlerinden sorumlu okul tncesi 8gretmenlerine ve
ayni yas grubuna sahip ebeveynlere anket calismasi yapilmistir. Anket calismasindaki
sorular 3-6 yas grubundaki ¢ocuklarin dijital kullanim stirelerinin gelisimleri tizerindeki
etkilerini arastirmak amact tasimaktadir. Anket verileri karsilastirmali olarak ele
almmustir. Sonug olarak bilingsizce ve uzun stireli kullanilan dijital araglar ¢ocuklarmn
psiko sosyal gelisimleri ve problem ¢6zme becerileri iizerinde olumsuz etkilere neden
olabilmektedir. Cocuklarin dogumlarindan itibaren toplumsal iletisimin yogun
yasanmasi, kendi yasitlari ile vakit gecirmeleri sosyallesmelerine ve dil gelisimlerine katki
saglayacaktir. Bu amagla 3-6 yas araligindaki her ¢ocugun toplumsal iliskilerin yogun
yasandig1 ortamlarda bulunmasi saglanarak okula erken baslamalar1 ve yasitlar1 ile daha

fazla zaman gecirmeleri tesvik edilmelidir.
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The Effect of Digital Tool Use Times on Psycho Social
Development of Children in Early Childhood
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Abstract

In the digital age, tablets and phones have become primary technological tools
used by the digital generation for entertainment and spending time. Technology games in
these devices' applications hold an important place and have become popular
entertainment tools. Digital games are applications programmed with technologies that
allow children to access virtual and visual environments remotely. According to global
research, over a billion people, including children and adults, spend time with digital
games, and younger children (5-6 years old) are being introduced to digital games at
earlier ages. Within the research scope, surveys were conducted with preschool teachers
responsible for educating 3-6-year-old children and parents of children in the same age
group in our country. The survey questions aimed to investigate the effects of digital
usage duration on the development of children aged 3-6 years. Survey data was analyzed
comparatively. As a result, unconscious and prolonged use of digital tools can negatively
impact children's psychosocial development and problem-solving skills. From birth,
intensive social communication and spending time with peers will contribute to children's
socialization and language development. For this purpose, children aged 3-6 should be
encouraged to start school early and spend more time with their peers by ensuring they
are in environments where social relationships are intensively experienced.
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Extended Abstract

This research aimed to evaluate the effects of digital device usage
duration on psychosocial development in children aged 3-6 years. The primary
objective was to provide a comprehensive analysis of preschool children's digital
tool usage duration, access methods, content preferences, and the developmental
impacts of this usage in the digital age.

The study employed a quantitative research methodology using a survey
design. The sample consisted of 52 preschool teachers working in Turkey during
the 2022-2023 academic year and 33 parents. Data were collected through online
questionnaires developed by the researcher based on literature review and
expert opinions. The survey questions were designed to assess children's digital
usage habits, parental attitudes, and developmental characteristics.

The key findings revealed that children's daily digital device usage
ranged from 1-3 hours. Parents were found to allow longer durations compared
to teachers. While teachers primarily used digital tools for educational purposes
(70%), children at home engaged more with video watching (42.4%), gaming
(30.3%), and cartoon viewing (6%) as entertainment content. 70.6% of parents
reported being able to monitor their children's digital usage, while 17.4%
expressed inadequacy in this regard.

The study identified notable differences between teacher and parent
evaluations of children's developmental characteristics. Teachers assessed that
26.9% of students were behind in language development, 23.1% in social
development, 26.9% in communication skills, and 48.1% in problem-solving
abilities, whereas parents generally viewed their children's development as age-
appropriate or advanced. This disparity suggests that educators can make more
realistic assessments due to their professional experience and expertise in child
development.

Research results demonstrated that prolonged and uncontrolled digital
device usage negatively impacts children's psychosocial development. 63.6% of
children showed adverse reactions to usage restrictions, including crying, temper
tantrums, and throwing themselves on the ground. 78.8% of teachers reported
that parents struggle with limiting their children's digital usage. These issues
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adversely affect children's socialization skills, ability to make friends, and
problem-solving capabilities.

In light of these findings, the study concluded that digital device usage
in early childhood requires careful management. The research recommends
limiting digital device exposure before age 4, encouraging outdoor activities and
peer interaction, implementing appropriate parental controls, and starting
preschool education at age 3. Additionally, organizing media campaigns to
increase public awareness and parents serving as positive role models in digital
behavior are considered important. The implementation of these
recommendations is critical for supporting healthy child development in the
digital age.

Giris

Her bireyin yasamu siiresince biyolojik ve cevresel faktorlere bagli olarak
biiytime, olgunlasma ve 6grenmenin etkilesimiyle stirekli ilerleme gostermesi
siirecine gelisim denir. Bireyde gozlenebilen niteliksel ve niceliksel degisiklikler
ifade edilir. Gelisim stiregten ibaret olup; gelisme ise bu stirecin bir tirtintidiir. Bu
siirecte biiylime, olgunlasma ve Ogrenme olmadan gelisme gerceklesmez.
Ornegin 3 yasindaki bir cocugun iig tekerlekli bisikleti kullanabilmesi igin
viicudunun gereken biiytimeyi gostermesi, yeterli olgunluga ulasmasi ve
gocugun bisiklet stirmeyi Ogrenmesi gerekir. Kas ve kemikler yeterince
biiytimez, olgunlasmaz ya da gocuk bisiklete binmeyi 6grenmezse bu davranis:
gosteremez (Aral ve Baran, 2011).

Gelisim dollenme ile baslar, dogumdan itibaren 6liime kadar stiren bir
siirectir, fakat bu stire¢ iginde gelisim aym hizda degildir. Gelisimin bazi
donemlerdeki hizi yavas, bazi donemlerdeki daha hizli oldugunu gozlemleriz.
Bu nedenle her gelisim dénemi farkli 6zelliklere sahiptir (Yavuzer, 2001).

1. Erken ¢ocukluk (3-6 yas) donemi

Okul 6ncesi yaslar1 kapsayan erken ¢ocukluk dénemi, cocugun gevresini
kesfetmeye yoneldigi ve yasama dair en temel becerileri kazandig1 dénemdir. Bu
donemde gelisimin hizi bebeklik donemine gore yavaslar ancak ilerlemesini
stirdtrtr. Yemek yeme, tuvalet ihtiyacin1 giderme, giyinme gibi 6zbakim
becerileri giinliik yasamin bir parcas: héline gelir. Boy uzamasi, kilo artigy, kas ile
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kemik gelisimi ve sinir sisteminin gelismesi c¢esitli hareket becerilerinin
kazanilmasini kolaylastirir. Cocuklar o6zellikle bu dénemde atma, ziplama,
kosma, firlatma, topa vurma, yakalama gibi bircok hareket becerilerini kazanir.
Cocuklar zamanlarinin biiyiik bir bsliimiinii oyun oynayarak gegirir. Ozellikle
de kendi cinsiyetinden olan ebeveyniyle 6zdesim kurarak bunu oyunlarma
yansitir. Kiz ¢ocuklart annesini, erkek cocuklari babasimu taklit ettigi hayali
oyunlar oynar. Bu donemdeki ¢ocuklar etkilendikleri olaylar1 ve davranislar:
oyunlarma yansitabilir. Okul oncesi egitim kurumlarinda arkadaslariyla
oynadiklar1 oyunlarda rol dagilimi yapar ve {istlendikleri rolii canlandirarak
oyunlarmi surdirtirler. Bu doénemde ozellikle benmerkezci davramslarin
goriilmesine ragmen cocuklarin sosyallestigi, dili iyi seviyede kullanarak,
iletisim kurmaya yonelik davramsglart da gozlenir. Bu dénemdeki ¢ocuk bir
grupla hareket etmeyi, arkadas grubunda yer alarak kurallara uymay1 6grenir.
Donemin sonuna dogru kuralli oyun oynamaktan, oyun iginde rekabet etmekten
mutluluk ve heyecan duyar. Erken cocukluk déneminde cocuklarin dikkat
stirelerinde onemli bir artis gozlenir. Cocuklar bu dénemde giinliik yasamda
kullandig1 materyaller ve deneyimledigi olaylarla ilgili konusmaktan hoslanir.
Cocuklarin kelime dagarcig1 zenginlesmeye devam eder. Anlamini bilmedigi bir
kelime duydugunda “..... ne demek?” seklinde sorular yoneltir. Bazi durumlarda
kelimenin anlamini bilmese de bir ctimle i¢inde kullanir ve o kelimeyi telaffuz
etmekten mutluluk duyar. Arastirma, inceleme yapmaktan ve bir seyler
kesfetmekten heyecan duyar. Cocugun bu dénemde merak duygusunun arttig1
gozlemlenir ve “Neden?” sorusunu sik sik yoneltir. Cocuklar 3 yas civarinda
fiziksel goruiniisteki farkliliklarma dayanarak cinsiyetlerini 6grenirler. Kiz ve
erkek kelimelerinin ne anlama geldigini anlamaya ve kullanmaya baslar. Kizlarin
ne giydikleri, nasil goriindiikleri ve erkeklerin ne giydikleri, nasil
goriindiiklerine yonelik sorular sorar. Bu dénemin sonlarina dogru cinsiyetin
stirekliligini ve degismedigini kavrar (Aral vd., 2020).

Bebegin biiytime ve gelismesi igin basta anne siitii olmak tizere ihtiyag
duydugu besinleri dengeli ve yeterli miktarda almast oldukga 6nemlidir. Thtiyag
duydugu besin maddelerini tiiketemeyen bebeklerde beslenme yetersizligine
bagli cesitli hastaliklar gortilmektedir. Bebegin gecirdigi hastalik ve kazalarda
dogru ve hizli miidahalede bulunulmasi, dogru tedavi yonteminin kullanilmasi
bebek {izerinde birakacak hasari en aza indirmektedir. Anne ile babanin tutum
ve davranislar1 cocugun kisilik gelisimini dogrudan etkiler. Iki ayr1 ugta yer alan
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asim kisitlayicr ve asirt hosgoriilii tutumlar, cocuga cinsiyet ayrimi yapilarak
davranilmasi gibi yaklasimlar ¢ocugun gelisimi tizerinde olumsuz bir etkiye
sahiptir. Ailenin sergiledigi tutum demokratik, tutarli ve giiven verici olmalidir.
Aile icerisinde sayg1 temeline dayanan sicak ve sevecen iliskiler cocugun basta
duygusal gelisimi olmak tizere fiziksel, bilissel, dil, sosyal ve cinsel gelisimlerini
de biiytik oranda etkiler. Cocugun sahip oldugu kardesler, kardeslerinin
kendisinden kiiciik ya da biiyiik olmas1 ve ¢ocuklarin dogus siras1 da gelisimi
etkileyen faktorlerdendir. Ailelerin ¢ocuklardan beklentileri gercekci olmalidir.
Ailenin ¢ocuklara sundugu maddi olanaklar ve ayirdiklar1 vakit gocuklarin
beklentilerini uygun sekilde karsilamalidir. Anne ve babanin bosanmasi, ailenin
dagilmas1 cocugun gelisimini etkileyen bir diger faktordiir. Cocugun bu
faktorden nasil etkilenecegi yasina, anne ile babammn birbirleriyle ve cocukla
kurduklar iletisime ve etkilesime, bir uzmandan ¢ocuk i¢in alinan destege gore
farklilik gosterir. Kiictik ¢ocuklar ailenin parcalanmasindan kendini sorumlu
tutarken biiyiik c¢ocuklar siireci daha kolay atlatabilir. Bu siirecte alinan
psikolojik destek cocugun stireci daha saglikli atlatmasina yardimet olur. Okul,
yapist geregi cocugun gelisimini destekleyen onemli bir faktordiir. Okulun
fiziksel kosullari, egitim programinin felsefesi, dgretmenin niteligi ve akran
etkilesimi cocugun gelisimini dogrudan etkiler. Ozellikle akranlar cocugun
sosyal gelisiminde ve kimlik kazanmasinda onemli role sahiptir. Cocugun icinde
yasadigy kiiltiire bagl olarak da gelisimsel 6zellikleri farklilik gostermektedir.
Turk kiltiriinde yetisen ¢ocuklarin gelisim 6zellikleri Japon ya da Amerikan
kiiltiirtinde yetisen cocuklarin gelisim ozelliklerinden farklidir. Ornegin
Japonya’da ebeveynler bagimsizlik duygusunu gelistirmeyi onemsedikleri i¢in
cocuklara kiictik yasta sorumluluk vermektedir. Ttirk kiilttirtinde ise gocuklar
daha korumaci bir tutumla yetistirilmektedir. Bu da toplumumuzda gocuklarin
bagimsiz yasam becerilerini daha ge¢ kazanmalarmin nedenlerinden biri
olmaktadir. Guiniimiizde gelisim tizerinde oldukga etkili olan bir diger faktor de
kitle iletisim araclaridir. Dogru kullanuldiginda gelisimi desteklemekte; yanlis
kullanildiginda ise olumsuz sonuglar dogurmaktadir Ozellikle ilk 3 yasta
cocuklar Kkitle iletisim araclarindan uzak tutulmali, sonraki yaslarda ise kitle
iletisim araglarini hem icerik hem siire olarak kontrollii kullanmalar:
saglanmalidir. Ik 3 yasta kitle iletisim araglariyla uzun zaman geciren gocuklarin
dil ve iletisim becerilerini daha zor kazandig1 gozlenmistir (Yazgan, Bilgin ve
Aticy, 2010).
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Cocugun gelisiminde en ©nemli stireclerden biri de sosyallesmedir.
Sosyallesme, kalitimdan ¢ok ¢evreden 6grenilenlere dayanir. Cocuk; ¢evresinde
gordiiklerini o6grenir, cevresinden bilgi edinir ve cevresiyle etkilesimde
bulundukga sosyallesir. Cocugun sosyal etkilesimi ailede baslar; akranlari, okulu
ve diger yakin cevresiyle devam eder. Yardimlasma, anlasma, paylasma gibi
birgok beceriyi de bu etkilesim sayesinde edinir. Sosyal gelisim ¢ocugun kendi ve
gevresiyle uyumunu saglar. Cocugun sosyal agidan gelismesi; kabul gorme, 6z
giiven, paylasma, yardimlasma, is birligi becerilerini edinmesinde oldukca
etkilidir. Bireyin gevresiyle uyumlu olmasi, saglikli iliskiler kurabilmesi icin
erken yaslardan itibaren toplumsal kurallar1 6grenmesi ve sosyal becerileri
kazanmasi saglanmalidir. Cocugun sosyal gelisiminde oyunlar énemli bir yere
sahiptir. Cocuk; paylasma, yardimlasma, sirasin1 bekleme, sorumluluk alma gibi
beceriler ve toplumsal yasamdaki kurallar1 oyun yoluyla 6grenir. Sosyal gelisim
tum gelisim alanlar1 gibi gelisim stirecine bagl olarak btttinlik ve uyum
icerisinde gerceklesir. Sosyal gelisime paralel olarak dil gelisimi, bilissel ve
fiziksel gelisim de ilerler. Cocugun ailesi, etkilesimde bulundugu ve ilk iletisime
gectigi yakin gevresidir. Cocuk; gevresini tanima ve anlamaya basladiktan sonra
ailesini gozlemler ve onlar taklit ederek sosyallesme becerisi kazanmaya baslar.
Cocuga zengin uyaricilar verilmesi ve ¢ocugun sosyal ¢evresinin genislemesi ile
iletisim becerisi ve sosyal iliskileri de gelisir. Cocuk, gevresindeki bireyleri model
alarak ve taklit ederek gercek yasama uyum becerisi kazanmaya baslar. Cocuk
buytidiikge cocugun sosyal gevresi de biiytir, gelisir ve degisir. Okul oncesi
donem, gelisimin olduk¢a hizli oldugu bir dénemdir. Cocugun bu yillarda
kazandigr davranislarin 6nemli kismi, yetiskinlikteki kisilik yapisi, tavir,
aliskanlik ve deger yargilarmi bicimlendirir. Bu donemde bilissel ve dil
gelisiminin de etkisiyle ¢ocugun, cevresini tanima, olumlu ve etkili iletisim
kurma, bunlar1 stirdiirme, kendini ifade etmesi sayesinde sosyallesmesi
kolaylasir. Cocuk akranlariyla kurdugu olumlu sosyal iligkiler sayesinde birgok
beceri kazamir ve mutlu olur. Bir grup tarafindan kabul goren cocugun
arkadaslariyla katildig1 oyunlarda sosyal becerilerinin yan: sira dil ve motor
becerileri de gelisir. Motor beceriler de ¢ocugun, oyunlarinda bagkalariyla
iletisime gecerek sosyallesme becerisini pekistirir (Inang, Atia1 ve Bilgin, 2020).

2. Erken ¢ocukluk doneminde dijital medya kullanim

Dijitallesme, yasam stirecini derinden etkilemekte ve bir doniisiime
ugratmaktadir. Dijitallesen toplumda cocuk yetistirme ve ¢ocugun psikososyal
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gelisimi ve egitimi yontinden incelendiginde, olumlu ve olumsuz yonlerin ortaya
ciktigr goriilmektedir (Oner, 2020).

Kitle iletisim araglar1 da cocuklarin, toplumsal kimliginin, kiiltiirel
kimliginin ve davranis bigimlerinin sekillenmesinde rolii olan etkenlerdendir.
Kitle iletisim araglarmi biitiintiyle olumlu ya da olumsuz olarak nitelendirmek
elbette yanlis olur. Kitle iletisim araclar1, yerinde wve bilingli olarak
kullanildiginda oldukca verimli ve egiticidir. Cocugun diinyay: tanimasina,
bilgiye hizli bir sekilde ulasmasina biiytiik ¢lgtide yararli olabilir. Burada zararl
olan, kitle iletisim araclarinin, anne-baba-cocuk ve cevre iliskisini olumsuz
etkileyip, kitap okumanin, oyun oynamanin, hayat1 paylasmanimn yani ¢ocugun
sosyallesmesinin 6ntine gec¢mesidir. Bilingsizce, kontrolstiz ve sik kullanimi
durumun da ¢ocuklarin sosyal cevreleri ile etkilesimini dogrudan veya dolayl
olarak etkilemektedir. Ailesi ile gegirecegi etkinlik zamanlarim kisitlamaktadir.
Cocuklarin oyun oynarken ortaya ¢ikaracaklar: yaraticiliklarini ve arkadaslariyla
gecirecekleri zamani azaltmaktadir. Kendini yalmiz hissetmesi, ice kapanmasi,
arkadas edinememesi, karsilastigi bazi problemlerle bas edememesi, baska
insanlarm duygu ve diisiincelerini anlayamamas: gibi olumsuzluklar yaratabilir
(Uncu vd., 2020)

Dijital ¢cagda cocuklarin vakit gecirmek ve eglenmek icin kullandiklar
teknolojik araglar cogunlukla bilgisayar, tablet ve telefondur. Bu teknolojik
araglarin iceriginde djijital oyunlar ilk sirada yer alir. Dijital oyun farkl
teknolojilerle programlanmis ve kullanicilara bulunduklar:t ortamlardan giris
yapmay1 saglayarak sanal eglence sunan uygulamalardir. Diinyadaki bir
milyardan fazla kisi dijital oyun oynamaktadir ve kiiciik yastaki cocuklar (5- 6
yas) daha erken yasta dijital oyunlar ile tanismaktadir. Son calismalar ¢cocuklarin
ekran karsisinda daha uzun stire vakit gegirdigini ve giderek daha uzun stire
dijital oyunlar oynadiklarin1 gostermektedir. Bu sonuglar ayn1 zamanda bu yas
cocuklarmin geleneksel oyunlari daha az oynadigini gostermektedir (Oner, 2020

Okul 6ncesi donemde ¢ocuklarin internet ve dijital teknoloji kullanimina
yonelik yapilan arastirmalar incelendiginde 06gretmenlerin ve ebeveynlerin
goriisleri de daha iyi anlasilabilmektedir.

Ozkan (2017) calismasin da okul 6ncesi dénemdeki (5-6 yas) cocuklarin
tablet ve bilgisayar kullanimlariyla ilgili anne goriislerini incelemis ve ¢ocuklarin
biiytik bir kisminda tablet ve bilgisayar: oyun amacl kullandig1 ve ¢cok uzun stire
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vakit gecirdikleri belirlemistir. Ozkan'in  (2017) yaptigi bu calismada
ebeveynlerin giinde 0-2 saat kadar internette vakit gecirdigi, cocuklarinin
teknolojik araglarin kullanimmi smirlandirmak istediklerinde ise ¢ogu zaman
¢ocuklarmin olumsuz davramis tepkileri verdiklerini dile getirmistir. Cocuklar1
dijital teknolojinin yarattig1 olumsuz etkilerinden koruyabilmek amaciyla
ailelere, ogretmenlere ve medyaya biiytik sorumluluklar distiigtnii tespit
etmistir.

Salci, Karakaya ve Tatliesme (2018) okul oncesi Ogretmenlerinin
gortislerini almak amacli akilli cihaz kullamminin 3-6 yas ¢ocuklarimn
gelisimlerine etkilerini incelemek icin yaptiklari calismada, ¢ocuklarin dijital
araclar1 oyun oynamak, ¢izgi film izlemek ve miizik di9nlemek icin
kullandiklarini tespit etmisler. Ayni zamanda dijital ara¢ kullanim diizeyinin
¢ocuklarmn gelisim ozellikleri tizerinde olumlu ve olumsuz etkilerinin oldugunu
duistindiiklerini dile getirmisler. Dijital ara¢ kullaniminin okul 6ncesi dénemde
kisitlanmasi  gerektigini hatta hi¢ olmamasi yoniinde dustincelerini
paylasmislardir. Bu konu da ailelerin de yeterli bilgiye sahip olmadigina
inandiklar1 sonucuna varmuslardir.

Bazi iilkelerde yapilan ¢alismalar dijital teknolojileri kullanim yasinin 2
yas altina indigini gostermektedir. Ingiltere’de yapilan bir arastirma da 3-8 yas
araligindaki cocuklarin beste bir oraninda tabletle haftada 6-7 saat internette
vakit gecirdigi ve 6-7 saat dijital oyun oynadiklar1 ortaya ¢ikmus. Amerika’da
yapilan baska arastirma da ise 0-8 yas araliginda olan her bes cocuktan biri
hemen hemen her giin dijital cihaz kullandiklari ve bu kullanimin siiresinin
zamanla arttig1 belirlenmistir (Giiler, Sahinkayasi ve Sahinkayasi, 2017).

Internet kullamim oranlar ile teknolojik arag sahibi olma oranlarinda
orantisal olarak artis gozlenmekte ve bu artis ge¢mis yillara gore 6zellikle okul
oncesi donem cocuklarinda da internete erisimi ve kullanimini artirmistir
(Ergtiney, 2017).

Oynama, kesfetme ve oOgrenme gibi imkanlar saglayan teknoloji
araglarinin dogru kullanimini ¢ocuklara olumlu katkilar saglayabilir. Okul 6ncesi
doénemde (0-6 yas) cocuklarin dijital teknolojiyi bilingli ve dogru kullanmas1 6z
gluvenlerini ve yaraticiliklarini gelistirebilir. Bu durumun aksine dijital
teknolojiyi uzun siire kullanmak ¢ocuklarin sosyal gevresiyle iletisimini azaltip
pasif duruma gegirerek is birligi, paylasma ve etkilesim becerilerinin azalmasina
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neden olarak, sosyal-duygusal gelisimlerini olumsuz etkilemektedir. Ayrica
cocuklarin djjital teknolojik araglarla uzun siire ayni pozisyonda zaman
gecirmeleri iskelet ve kas sisteminde problemlere neden olabilmekte, el ve gtz
koordinasyonu gerektiren becerilerin gelisimini ayrica kiigiik ve biiyiik kas
becerilerinin gelisimlerini de olumsuz etkilemektedir. Ayni zamanda
internetteki igeriklerin ve kullamilan reklamlarin c¢ocuklar: etkiledigi ve
ebeveynlerin tiiketim aliskanliklarini da degistirdigi gozlenmistir (Binboga-Yel
ve Korhan, 2015)

Ayrica internet ve bilgisayar oyunlarindaki siddet unsurlarimin etkileri
tizerine yapilan bir calismada bu igerikleri izleyen ¢cocuklarda kaygi bozukluklar
yasanabildigi, yasina ve seviyesine uygun olmayan reklamlara, cinsel iceriklere
ve kotii aliskanliklara tesvik edici iceriklere maruz kaldiklari, ayrica gergek ve
kurgu arasindaki ayrimi yapmakta zorlanarak TV, internette gordiiklerini
kendileri ile 6zdeslestirebildikleri ifade edilmistir (Ulusoy ve Bostanci, 2014;
Ozkan, 2017).

Turkiye Cumhuriyeti Saglik Bakanligi'min Ankara’da diizenledigi (2018:
20-21) “Dijital Oyun Bagimlilig1 Calistay1” verilerine gore:

* 0-3 yas araligindaki ¢ocuklarda gelisimsel sorunlara,

* 0-3 yasta ifade edici dil ve konusma becerisinde geriliklere ve
problemlere,

* Baglanma siirecindeki gecis nesnesinin (peliis oyuncak, battaniye,
emzik gibi) yerini oyun bagimliliginin almasma yonelik
davraniglarin artmasina,

*  Cocuklarda gercegi anlayabilme yetisinin kazanilamamasina,

*  Duygularim diizenleme becerisinin geg
gelismesine/ gelisememesine,

* 0-3 yas diizeyine uygun olmayan bilgilerin yaratacagi psikolojik
travmaya,

* Kimlik gelisinin olumsuz etkilenmesine, kisilik sorunlarmin ortaya
¢ikmasina sebep olabilmektedir.

* Bunlara ilave olarak yapilan arastirmalarda, okul 6ncesi donemde (0-
6 yas) yer alan ¢ocuklarin dijital oyun bagimliligini artiran unsurlar
asagidaki sekilde ifade edilmistir:
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Aile (denetimsizlik, yanls rol model olma, teknolojiye bicilen yanhs
roller, is yogunlugu, ilgisizlik, bilgi eksikligi, her istenileni yapma,),
Oyun (fizyolojik etki, dikkat cekici olma),

Cevre (sokaklarin giivensizligi, yanls sehirlesme, dijitallesen diinya),
Cocuk (ait olma ¢abasi, hayal diinyalarim1 bulma istegi, donem
ozelligi, keyif alma, asosyal olma, 6zgtiven eksikligi). (Kardes, 2020).

Erken cocuklukta akilli telefon bagimliliinin etkileri tizerine yapilan

bir arastirmada, bu konuda galismalara bagh olarak bir model gelistirilmistir. Bu

modelin 6nctil durumlar1 ve sonuglari soyle ortaya konmustur:

Onciil durumlar:

Ebeveyne Bagli Degiskenler (yas, egitim, gelir durumu, akilli telefon
kullanma tutumlari, her iki es calisma durumu ve akilli telefon
kullanma oranlari),

Cocuga Bagli Degiskenler (cinsiyet, yas, egitim kurumuna katilim
durumu, kardesler,).

Sonugclar:

Zihinsel Gelisim (depresyon, duygularda degiskenlik, dikkat kayba,
ofke),

Fiziksel ~Gelisim (obezite, gorsel/isitsel beceriler, viicutta
dengesizlik) (Kardes, 2020)

Dijital bagmliligin kiictik yastaki ¢ocuklarin zihinsel ve fiziksel

gelisimlerine olumsuz etkileri de sdyle belirtilmistir:

Zihinsel gelisim; Akilli telefona uzun siire maruz kalan cocuklarda

duygusal olarak degiskenlik gozlenebilmektedir. Eglence araci olarak kullanilan

bu araglar zamanla cocuklarin ofke, saldirganlik ve dikkat eksikligi gibi

problemlerin yasamasina neden olmaktadir.

Fiziksel gelisim: Miizik dinleme, oyun oynama ve diger etkinlikler

sirasinda uzun siire kulaklik kullanmak cocuklarin isitme duyusuna zarar

verebilmektedir. Akilli telefon bagimhliginin zararlarindan biri de insanlarla

etkilesimi diistirmesi fiziki aktivitelerin azalmasi sonucu obezite, kas ve eklem

agrilari gibi sorunlar ortaya ¢ikabilir (Kardes, 2020).
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3. Amag

Bu calismanin amac1 3- 6 yas grubundaki ¢ocuklarin dijital kullanim
stirelerinin psiko-sosyal gelisimleri tizerindeki etkilerini saptamaktir. Bu amag
dogrultusunda elde edilen veriler 15181nda asagidaki sorulara cevap aranmuistir:

Cocuklar giin icerisinde ne kadar stire dijital kullanmaktadir?
Cocuklarin dijitale erisim araglar1 nelerdir?

Cocuklarin dijital tizerindeki icerik tercihleri nelerdir?

Ebeveynler ¢cocuklarin: dijital kullanimi sirasinda kontrol ediyor mu?

Ol PN

Ebeveynlerin ¢ocuklarin dijital kullanimma yonelik aldigi énlemler
nelerdir?
6. Dijital uygulamalarin c¢ocuklar {izerindeki psiko-sosyal -etkileri
nelerdir?
4. Yontem
4.1. Arastirmanin Modeli

Bu arastirma, erken c¢ocukluk donemindeki (3-6 yas arasindaki)
cocuklarin dijital kullanim stirelerinin psiko-sosyal gelisimlerine olan etkilerini
test etmek icin yapilan anket calismasi tarama modelli bir ¢alismadir. Anket
formu arastirmact tarafindan literatiir ve wuzman goriisleri destegiyle
hazirlanmustir.

4.2. Calisma Grubu-Evren Orneklem

Calisma grubunu, Tirkiye'de 2022-2023 egitim - 6gretim yilinda gorev
yapan okul oncesi 6gretmenlerini ve 3-6 yas grubu gocuklara sahip velileri
olusturmaktadir. Orneklem kolay 6rnekleme yoluyla segilmistir.

4.3.Veri Toplama Araclar

Arastirma verileri nicel veri toplama yontemlerinden yararlanilarak
toplanmustir. Bu amagcla konu ile ilgili yapilmis ¢alismalardan yararlanilmustir.
Erken ¢ocukluk donemindeki ¢ocuklarin dijital kullanim stirelerinin psiko-sosyal
gelisimleri {izerindeki etkilerini arastirmak amaciyla arastirmaci tarafindan
gelistirilen veri toplama araci kullanilmistir.

Arastirmada kullanilan veri toplama araci, 3-6 yas grubu cocuklarin
dijital kullanum siirelerinin sosyal, duygusal gelisim ve problem ¢dzme becerileri
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tizerindeki etkilerini incelemek ve degerlendirmek amaciyla bilgi toplamaya
yonelik olarak hazirlanmustir.

Uygulamadan o©nce arastirmaya katilan veli ve ogretmenlere
arastirmanin amaci, kullanilan 6lgme araglarinin nasil cevaplanacagi konusunda
gerekli on bilgiler verilmis ve gonullulik esas alinmistir. Ayrica, verilen
cevaplarin gizli tutulacagt ve sadece arastirma amact ile kullanilacag:
belirtilmistir.

4.4.Verilerin Analizi

Veri toplama aract 52 Ogretmen ve 33 veliye ¢evrimici olarak
uygulanmistir. Elde edilen veriler analiz edilmeden 6nce normallik analizleri
yapilmis ve dagilimdan sapma gosteren anketler belirlenerek veri setinden
¢ikarilmistir. Verilerin analizi nicel icerik analiz tekniginden yararlanilarak
yapilmistir. Calismada karsilastirmali veriler de elde edilmis olup bu veriler
degerlendirilmistir.

5. Bulgular
5.1.Ogretmen ve Velilerin Egitim Durumu

Ankete cevap eden 52 8gretmen katilimcimun %88,5'si (n: 46)
lisans, %7,7'i (n: 4) yiiksek lisans, %3,8'i (n: 2) 6n lisans mezunudur. Ankete
katilan o6gretmenlerin ¢ogunlugunun lisans diizeyinde egitim aldiklar
goriilmektedir(Tablo 1)

Tablo 1: C)gretmen Katilimcilarin Egitim Durumu

Mezuniyet n %
On lisans 2 3,9
Lisans 46 88,5
Yiiksek Lisans 4 7,8
Toplam 52 100

Ankete cevap eden 33 veli katilimcinin %3,3'ti (n: 1) ortaokul, %53,6's1
(n: 16)lise, %10u (n: 3) on lisans ,%33,3 ‘4 (n:10 ) lisans mezunudur. Ankete
katilan velilerin ¢ogunlugunun egitim diizeylerinin lise ve lisans diizeyinde
oldugu goriilmektedir (Tablo 2).

Tablo 2: Ogrenci Velisi Katilimcilari Egitim Durumu



Selami OZSOY, Deniz SENYILDIZ

Mezuniyet n %
Ortaokul 1 3,3
Lise 16 53,6
On lisans 3 10
Lisans 10 33,3
Yiiksek lisans - -
Toplam 33 100

5.2. Ogretmenlerin mesleki bilgileri

Ankete cevap eden 52 6gretmen katilimcinin %63,5'si (n: 33) 10
ila20 y1l, %21,2i (n: 11) 20 y1l ve 5'si (%13,5'i (n: 7) 5ila 10 y1l , %1,9 “u (n:1) 0
ila 5 y1l arasinda meslekte calismaktadir.

Tablo 3: Katilimcilarin Meslekte Calisma Stireleri

Meslekte caligma siiresi n %
0-5 yil 1 1,9
5-10 y1l 7 13,5
10-20 yil 33 63,5
20 ve tizeri 11 21,2
Toplam 52 100

Tablo 3’e gore gorev yapan Ogretmenlerin meslekte calisma stireleri
ortalama 10 ila 20 yil arasinda degismektedir. Ankete cevap eden 52 6gretmen
katilimcmin %19,2’si (n: 10) 4 yas, %51,9'u (n: 27) 5 yas, %28,8'i (n: 15) 6 yas
grubu 6grencilerine 6gretmenlik yapmaktadir.

Tablo 4: Katilimcilarin C)grenci Yas Grubu

Ogrenci yag grubu n %

4 yas 10 19,2
5 yas 27 51,9
6 yas 15 28,8
Toplam 52 100

Tablo 4’e gore 6gretmenlerin 6grencilerinin yas grubu 4-5-6 yas olarak
degiskenlik gostermektedir.

5.3.Ebeveynlik durumu

Ankete cevap eden 33 veli katilimcinin %1’i (n: 1) 3 yas, %6,1 i (n: 2) 4
yas, %60,6’s1 (n: 20) 5 yas, %30,3'ti (n:10) 6 yas grubu 6grencilerine ebeveynlik
yapmaktadir.
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Tablo 5: Katilimcilarin Ebeveynlik Yaptig: Yas Grubu

Yas grubu n %

3 yas 1 3

4 yas 2 6,1
5 yas 20 60,6
6 yas 10 30,3
Toplam 33 100

Tablo 5'e gore ankete katilan velilerin ebeveynlik yaptig1 yas grubu 3-4-
5-6 yas olarak degiskenlik gostermektedir. Ankete cevap eden 33 veli
katiimcinin ¢ocuklarimin ~ %40,6'u (n: 13) 1 kardesi, %21,9'si (n:7) 2 kardesi,
%3,1'i (n: 1) 3 kardesi oldugunu ifade etmistir. %31,2'si (n: 12) ise tek ¢ocuktur.

Tablo 6: Kardes Sayisi

Kardes sayis1 N %
Tek ¢ocuk 12 31,2
1 13 40,6
2 7 21,9
3 1 31
Toplam 33 100

Tablo 6'ya gore ankete katilan velilerin ¢ocuk sayilarinda farkliliklar
goriilmektedir.

5.4. Dijital kullanim siiresi

Ankete cevap eden 52 dgretmen katilimci 6grencilerinin %65,4t (n: 34)
yaklasik 1 saat, %26,9'u (n:14) 1-2 saat dijital kullamiyor. %7,7’si (n:4) hic dijital
arag kullanmamaktadir. Ankete cevap eden 33 veli katilime1 ¢ocuklarmnin dijitali
%38,1'i (n: 12 )yaklasik 1 saat, %47,3't (n:16 ) 1-2 saat , %14,6's1 (n:5) 2-3 saat
kullandiklarini ifade etmistir.

Tablo 7: Ogrencilerin Dijital Kullanim Stireleri

Ogretmen Veli
Dijital kullanim siireleri n % n %
Yaklasik 1saat 34 65,4 12 38,1
1-2 saat 14 26,9 16 47,3
2-3 saat - - 5 14,6
hi¢ 4 7,7 - -
Toplam 52 100 33 100
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Tablo 7’'ye gore ankete katilan velilerin tamaminin dijital kullanima izin
verdikleri goriilmektedir. Ankete katilan ogretmenlerin ise okulda djjital
cihazlar1 kullandiklar1 gortilmektedir.

5.5. Djjital kullanim amaclar1

Ankete cevap eden 52 6gretmen katilimer 6grencilerinin dijitali %70'i
(n: 38) egitim, %8,81 (n: 4) cizgi film izleme, %19,2’si (n: 9) oyun amach
kullanmaktadir. %1'i ise (n: 2) kullanmadigini ifade etmistir. Ankete cevap eden
33 veli katilimer ¢ocuklarmin dijitali %21,3 ‘4 (n: 7 )egitim, %6’s1 (n: 2) ¢izgi film
izleme, %30,3't (n: 10)oyun , %42,4'i (n : 14) video izleme amagh kullandiklarini
ifade etmistir.

Tablo 8: Ogrencilerin Dijital Kullanim Amaglart

Ogretmen Veli

Dijital kullanim amaclar1 n % n %
Egitim 38 70 7 21,3
Cizgi film izleme 4 8,8 2 6
Oyun 9 19,2 10 30,3
Vakit ge¢irmiyor 1 2 - -
Video-Youtube izleme - - 14 42,4
Toplam 52 100 33 100

Tablo 8e gore ankete katilan katilimclarin verdikleri cevaplarda
cocuklarmn dijitali farkli amaglarla kullandiklar1 goriilmektedir. Ogretmen
katilimcilarin  daha ¢ok egitim amagh kullandiklar1 saptanmistir. Veli
katilimcilarin verdikleri cevaplara gore ise de ¢ocuklarinin dijitali daha ¢ok video
izleme -Youtube gibi amaglarla kullandiklar1 belirlenmistir.

5.6. Ogretmen ve velilerin dijital kullanim ile ilgili tutumlar

Ankete cevap eden 33 veli katithma ¢ocuklarinin dijital ortamda vakit
gecirdikleri stireyi takip edebilme durumlarmm %12 ‘4 (n: 4 ) “edebildigimi
distntiyorum”, %70,6's1 (n: 22 ) “evet”, %17,4’s1 (n: 7) “hayir” olarak ifade
etmistir.
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Tablo 9: Dijital Kullanimin Takibi

Dijital kullanimin takibi n %
Edebildigimi diisiintiyorum | 4 12
Evet 22 70,6
Hayir 7 17,4
Toplam 33 100

Tablo 9a gore ankete katilan velilerin bir¢ogu dijital kullanim takibini
yapabildikleri goriilmektedir. Ankete cevap eden 52 Ogretmen katilimci
velilerinin ¢ocuklarimin dijital kullanum siireleri ile ilgili olarak %44,2’si
(n:23)stireli kullanima, %55,8i (n: 29) istedigi kadar kullanima izin verdiklerini
ifade etmistir.

Tablo 10: Velilerin Cocuklarinin Dijital Kullanim Siireleri ile flgili Tutumu

Velilerin ¢ocuklarinin dijital | n %
kullanimu ile ilgili tutumlar:

Siireli kullanim 23 442
istedigi kadar kullanim 29 55,8
Toplam 52 100

Tablo 10'a gore ankete katilan 6gretmenler, velilerin ¢ocuklarinin dijital
kullamimu ile ilgili tutumlarimi gostermektedir. Buna gore velilerin bir kismi
sureli kullanima izin verirken, bir kismi da istedigi kadar kullamima izin
verdikleri goriilmektedir. Ankete cevap eden 33 veli katilimci ¢cocuklarinin dijital
kullanimin yasaklanmasi durumunda %36,4 ‘ti (n:12) “aglar”, %18,1'i (n: 6) “gok
ofkelenir”, %9,1'i (n: 3) “kendini yerden yere atar”, %3641 (n :12) “tepki
vermez” olarak ifade etmistir.

Tablo 11: Cocuklarin Dijital Kullanimin Yasaklanmasina Kars1 Verdikleri Tepkiler

Dijital kullanimin | n %
yasaklanmasina kars1 verdikleri

tepkiler

Aglar 12 36,4
Cok ofkelenir 6 18,1
Kendini yerden yere atar 3 91
Tepki vermez 12 36,4
Toplam 33 100
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Tablo 11’e gore ankete katilan velilerin ¢ocuklarinda dijital kullanimin
kisitlanmasina karsi verdikleri tepkiler farkliik gostermektedir. Ankete cevap
eden 52 6gretmen katilimcr velilerinin ¢ocuklariin dijital kullanim stirelerini
kisitlama ile ilgili olarak %78,8’i (n: 41 ) sorun yasadiklarm ,%21,2 (n: 11)
yasamadiklarini ifade etmistir.

Tablo 12: Velilerin Cocuklarinin Dijital Kullanim Stirelerini Kisitlama ile Hgili Sorun
Yasama Oranlar1

Velilerin ¢ocuklarimin dijital kullanim | n %
stirelerini  kisitlama ile ilgili sorun
yasay1p- yasamadiklar:

Evet 41 78,8
Hayir 11 21,2
Toplam 52 100

Tablo 12'de ankete katilan ogretmenlerin verdikleri cevaplara gore,
bir¢ok velinin gocuklarmin dijital kullanim stiirelerini kisitlama ile ilgili sorun
yasadig1 goriilmektedir. Ankete cevap eden 33 veli katihmc1 ¢ocuklarinin dijital
kullanim stirelerinin fazla olmasi durumunda %100'ti ( n:33) zararh olabilecegini
ifade etmistir.

Tablo 13: Fazla Dijitalle Vakit Gecirmenin Zarar Algisi

Fazla dijitalle vakit gecirmenin zararli1 | n %
olabilecegi

Evet 33 100
Hayir 0 0
Toplam 33 100

Tablo 13'teki veriler, ankete katilan velilerin tamaminin dijjitalle fazla
zaman gegirmenin zararl olabilecegini diistindiiklerini gostermektedir.

5.7.Ogrencilerin Dil Gelisim Ozellikleri

Ankete cevap eden 52 ogretmen katilimci 6grencilerinin dil gelisim
ozelliklerini %73,1'i (n: 38 ) yasina uygun,%26,9u (n: 14) yasmin gerisinde
oldugunu ifade etmistir. Ankete cevap eden 33 veli katiimc1 ¢ocuklarinin dil
gelisim 6zelliklerini %60,6"i (n: 38) yasina uygun, %6,1"u (n: 14) yasinin gerisinde,
%33,3'ti (n: 11) yasinin ilerisinde oldugunu ifade etmistir.
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Tablo 14: Ogrencilerin Dil Gelisim Ozellikleri

Ogretmen Veli
Ogrencilerin dil gelisim n % n %
ozellikleri
Yasina uygun 38 73,1 20 60,6
Yasinin gerisinde 14 26,9 2 6,1
Yasinin ilerisinde 0 0 11 33,3
Toplam 52 100 33 100

Tablo 14’e gore ankete katilan katilimcilarin verdikleri cevaplar da
cocuklarin dil gelisim o6zellikleri farklilik gostermektedir. Bu farklilik 6gretmen
ve veli degerlendirmelerinde goze carpmaktadir. Ogretmen katilimcilar dil
gelisim ozelliklerini yasinin gerisinde ve yasina uygun olarak degerlendirirken,
veli katilimcilar ¢ocuklarmmin dil gelisim ozelliklerini yasina uygun, yasinn
gerisinde ve yasinin ilerisinde olarak degerlendirmektedirler.

5.8.Ogrencilerin Sosyal Geligim Ozellikleri

Ankete cevap eden 52 8gretmen katilimc1 6grencilerinin sosyal gelisim
ozelliklerini %76,9u  (n:40)yasma uygun,%23,1’i (n: 12) yasmin gerisinde
oldugunu ifade etmistir. Ankete cevap eden 33 veli katilimci ¢ocuklarinin sosyal
gelisim ozelliklerini %60,6's1 (n: 20) yasma uygun, %15,2'si (n: 5) yasmn
gerisinde %24,2’si (n:8) yasinin ilerisinde oldugunu ifade etmistir.

Tablo 15: Ogrencilerin Sosyal Gelisim Ozellikleri

Ogretmen Veli
Ogrencilerin sosyal gelisim ézellikleri n % n %
Yasma uygun 40 76,9 20 60,6
Yasinun gerisinde 12 23,1 5 15,2
Yaginin ilerisinde 0 0 8 24,2
Toplam 52 100 33 100

Tablo 15’e gore ankete katillan katilimcilarin verdikleri cevaplar da
cocuklarin sosyal gelisim o©zellikleri farkliik gostermektedir. Bu farklilik
ogretmen ve veli degerlendirmelerinde goze carpmaktadir. Ogretmen
katilimcilar sosyal gelisim ozelliklerini yasinin gerisinde ve yasina uygun olarak
degerlendirirken, veli katilimcilar ¢ocuklarmin sosyal gelisim ozelliklerini yasina
uygun, yasinin gerisinde ve yasinin ilerisinde olarak degerlendirmektedirler.
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5.9. Ogrencilerin Iletisim Becerileri

Ankete cevap eden 52 ogretmen katilmcr Ogrencilerinin iletisim
becerilerinin %73,1'i (n: 38) yasina uygun,%26,9u (n: 14) yasin gerisinde
oldugunu ifade etmistir.

Tablo 16: Ogrencilerin Tletisim Becerileri

Ogrencilerin iletisim becerileri n %
Yasina uygun 38 73,1
Yasinin gerisinde 14 26,9
Yasinin ilerisinde 0 0
Toplam 52 100

Tablo 16'ya gore ankete katilan ogretmenler, Ogrencilerin iletisim
becerilerini yasina uygun ve yasinin gerisinde olarak degerlendirmektedir.

5.10. Ogrencilerin Problem Cézme Becerileri

Ankete cevap eden 52 6gretmen katilimci 6grencilerinin problem ¢6zme
becerilerinin %51,9u (n: 27) yasma uygun,%48,1'u (n: 25) yasimn gerisinde
oldugunu ifade etmistir.

Tablo 17: Ogrencilerin Problem Cézme Becerileri

Ogrencilerin problem ¢6zme becerileri | n %
Yasina uygun 27 51,9
Yasinin gerisinde 25 48,1
Yasinin ilerisinde 0 0
Toplam 52 100

Tablo 17'ye gore ankete katilan 8gretmenler, 6grencilerin problem ¢ozme
becerilerini yasina uygun ve yasinin gerisinde olarak degerlendirmektedir.

Tartisma, Sonug ve Oneriler

Diinyada ve Tiirkiye’de son yillarda hizla yayilan dijital teknoloji, basta
cocuklar olmak tizere toplumun biiytik bir bolimiint etkisi altina almustir.
Calisma kapsaminda Tiurkiye'de yasayan 3-6 yas grubu c¢ocuklarin
egitimlerinden sorumlu okul 6ncesi 6gretmenlerine ve ayrni yas grubuna sahip
ebeveynlerin nicel arastirma teknikleri kapsaminda goriisleri almmustir.
Calismada oOgretmenlere ve velilere yonelik sorular 3-6 yas grubundaki
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¢ocuklarin dijital kullanim stirelerinin gelisimleri tizerindeki etkilerini arastirmak
amaci ile hazirlanmustir. Elde edilen veriler, karsilastirmali olarak ele alinmis ve
su sonuglara varilmastir.

Ebeveynler dijital kullanim stirelerine iliskin sonuglara bakildiginda;
ebeveynler dijital ortamlara 1 ila 3 saate kadar degisen siirelerde genellikle de
oyun oynamak, ¢izgi film, egitim ve video seyretmek gibi kullamima izin
vermektedirler. Ogretmenlerin ise bu siireyi daha kisa tuttuklari (1-2 saat) ve
daha cok egitim amacli kullandiklar1 saptanmistir. Ebeveynlerin bir kismi,
¢ocuklarmin dijital kullanimin ve stiresini kontrol edebildiklerini ifade ederken
bir kismu da ¢ocuklarinin izledikleri igerikleri takip edemediklerini ve istedikleri
kadar kullanima izin verdiklerini belirtmislerdir. Zararl iceriklere karsi herhangi
bir 6nlem almayan ailelerin ¢ocuklar1 internette siddet, pornografi ve kot
aliskanliklar1  tesvik edici nitelikteki icerikler Kkarsisinda savunmasiz
durumdadirlar. Ebeveynlerin bir kismi ¢ocuklarinin dijital kullanimin
yasaklanmasina karst olumsuz tepkiler verdiklerini (aglama, ofke, kendini
yerden yere atma) dile getirmislerdir. Ogretmenler de dijital kullanim1 kisitlama
konusunda velilerinin sorun yasadigini (uzun siire oyun oynamak istemeleri,
oyunu birakmak istememeleri, hir¢inlasmalari, saldirgan olmalari, 1srarci
olmalari, sinirli ve 6fkeli olmalar1 gibi) ifade etmislerdir. Ogretmenler bu gibi
durumlar karsisinda; c¢ocuklariyla vakit gecgirmelerini, sosyal alanlara
gidilebilecegini, kurallarda taviz vermemelerini, giivenli ve siireli internet
kullanmalarini, sanatsal ve sportif faaliyetlerde yer verme, ebeveyn olarak
cocuklarma dijital kullamim konusunda model olmalar1 gerektigi konusunda
onerilerde bulunduklarini ifade etmislerdir. Ebeveynler fazla dijital kullaniminin
zararli oldugunu (gormede bozukluk, dikkat dagimikligi, kotii sozler, beyin
gelisiminin olumsuz etkilenmesi, gordiiginii uygulama, unutkanlik, hayal
glctiniin zayiflamasi, durus bozuklugu, sosyallesmede gerilik v.b.) dile
getirmislerdir. Bu yas grubu cocuklar gelisimsel olarak incelendiginde
ogretmenlerin degerlendirmeleri ebeveynlere gore farklilik gostermistir.
Ebeveynler gocuklarmin dil ve sosyal gelisimlerinin yasma uygun seklinde
degerlendirirken, ogretmenler yasmin gerisinde olarak degerlendirmislerdir.
Egitimcilerin degerlendirmesi cocuklarin gelisimsel 6zelliklerini daha iyi
bilmeleri ve mesleki tecriibeleri bakimindan daha gercekgei veriler sunmaktadir.
Ayrica 6gretmenlerin bir kismi ¢ocuklarin iletisim becerileri ve problem ¢ozme
becerileri yoniinden de yasmin gerisinde gelisim gosterdiklerini belirtmisler.
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Cocuklarin internet ve dijital kullanimy, aile igi iletisimlerini ve sosyallesmelerini
olumsuz yonde etkilemektedir. Dijital kullanim ¢ocuklarin sosyallesme
ozeliklerine engel olabilmektedir. Arkadas edinme, rekabet, is birligi, paylasma
ve Kkarsilastigr sorunlar1 ¢ozebilme becerilerini engellemektedir. Cocuklarmn
dogumlarindan itibaren toplumsal iletisimin yogun yasanmasi, kendi yasitlar1 ile
vakit gecirmeleri sosyallesmelerine ve dil gelisimlerine katki saglayacaktur.
Ebeveynlerin ¢evresindeki bircok c¢ocugun ge¢ konustugunu ve iletisim
problemleri yasayarak saldirganlik, ofke gibi duygusal tepkiler verdikleri
gozlenmektedir.

Calismada elde edilen veriler neticesinde, literatiirdeki, cocuklarda uzun
siire ve kontrolsiiz olarak dijital ve internet kullanmanin ciddi problemlere yol
agtig1 goristine paralel sonuglar elde edilmistir. Ortaya ¢ikan bu problemlerin en
aza indirilmesi icin ebeveynlerin asagida siralanan onerilere uymasinda fayda
vardir (Ergiiney, 2017):

* Cocuklarin saatlerce internet basinda vakit gegirmelerinin oniine
gecmek icin ebeveynler olarak onlara cesitli aktivite ve oyunlar
sunulmal1 ve cocuklara vakit ayrilmalidir.

* Cocuklarin akranlariyla vakit gecirmeleri icin gerekli ortamlar
yaratilmali, sosyallesmeleri desteklenmelidir.

¢ Internet ve diger kitle iletisim araclari ebeveynler tarafindan cocugu
sakinlestirmek, oturtmak veya oyalamak amaciyla 'elektronik g¢ocuk
bakicist' (Timisi, 2011) olarak gortilmemelidir.

* Cocuklar internet ile ilgili icerikler konusunda bilgilendirilmeli ve
ebeveynler tarafindan gerekli koruma 6nlemleri alinmalidir.

*  Cocuklarin sokakta oyun oynayarak vakit gegirmeleri saglanmali ve bu
tiir ortamlar eski mahalle kiiltiirleri tekrar olusturulmalidir.

* Cocuklarin model alarak ogrendiklerini de unutmamak gerekir, bu
nedenle ebeveynlerin dijital kullanimlar1 ¢ocuklara dogru model
olusturmalidur.

* Cocuklarin en az 4 yasma gelene kadar dijital teknolojik aletlerin
bireysel kullanimini azaltmak amaciyla, toplumsal bilgilendirme amagh
kamu spot reklamlar:i televizyonlarda yaymlanmali, ebeveynler
bilin¢lendirilmelidir.

*  Cocuklarin okul 6ncesi egitime en gec 3 yasindan itibaren baslamalar:
konusunda gerekli calismalar yapilarak, egitim 6gretim yoluyla gelisim
gerilikleri yasayan ¢ocuklar igin énlemler alinmalidir.
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Oz
Dijitallesme siireci icerisinde geleneksel yapida kullamlan bilgiler ve uygulamalar
bilgisayarlar yardimiyla sayisal kodlara donuistiiriilmektedir. Yasanan déniisiime ise internet,
yapay zeka teknolojileri, bulut bilisim sistemleri, mobil cihazlar aracilik etmektedir. Inovasyon
ve dijitallesmenin en yogun yasandig1 sektorlerden biri de bankacilik sektoriidiir. Bankacilik
sektoriindeki tirtin ve hizmet sunumlarinda meydana gelen degisimlerin 6zellikle Covid-19
streci ile tetiklendigi dikkat cekmektedir. Yapilan analizde de dijitallesmeye doniik
calismalarin hizlandigr bu doénem agikca goriilmektedir. Bu c¢alismada dijital bankacilik
kavramina dair calismalarin yillar icerisindeki gelisimi arastirilmustir. Yapilan arastirma igin
son yillarda sik karsilasilan bir yontem olan bibliyometrik analiz tercih edilmistir. RStudio
icerisinde bibliyometrix programi secilmis ve biblioshiny uygulamasi kullanilmistir. Analizde
diinyaca tanmmis ve kabul gérmiis bir veri tabani olan Web of Science (WoS) verilerinden
yararlanilmigtir. WoS veri tabaninda ekonomi, iktisat teorisi ve yonetim kategorileri secilerek
‘digital banking’ anahtar kavrami taratilmis ve elde edilen bulgular yorumlanmistir. 449
kaynaktan elde edilen 928 dokiiman gercevesinde 1997 yili basindan itibaren 2024 yili nisan
ayina kadar olan dénem incelenmistir. Bu yillar araligindaki yillik yayin ve atif sayilari, en ¢ok
yaymn yapan ve atif alan yazarlar ile yayinlar, en fazla veya en az yaym yapan tilkeler, tilkeler
aras1 ig birlikleri ve en sik tekrar eden kelimeler tespit edilmistir. Elde edilen bulgular
sonucunda en fazla calismanin yapildig: yil 2023 ve en az ¢alismanin yapildig: yillar 1997 ve
2000 yillar1 olmustur. 1999, 2001, 2002, 2003 ve 2004 yillarinda ise hi¢ yaymn yapilmamustir.
Dijital bankacilik konusunda en ¢ok yaymn yapan iilke Cin olmasina ragmen en ¢ok atif alan
tilke Amerika Birlesik Devletleri (USA) olmustur. Tiim yaymlar incelendiginde en fazla atif
alan yayimn 2015 yilinda yayinlanmis ve Dwyer’e ait olan “The economics of Bitcoin and
similar private digital currencies’ isimli calisma oldugu goriilmiistiir. ‘Digital banking’ ile ilgili
en sik kullanilan anahtar kelimeler fintech, blockchain, banking, dijital dontistim, dijitallesme

olmustur. Ttiim bu bulgulara ek olarak arastirilan kavram gercevesinde Tiirkiye’de yapilan 29
adet ¢alismaya rastlanmistir.

Anahtar Kelimeler : Dijital Bankacilik, RStudio, Biblioshiny, Bibliyometrik
Analiz
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Abstract

In the digitalization process, traditionally used information and applications are
converted into digital codes with the help of computers. The transformation is mediated by the
internet, artificial intelligence technologies, cloud computing systems, and mobile devices. One
of the sectors where innovation and digitalization are most intense is the banking sector. It is
noteworthy that the changes in product and service offerings in the banking sector have been
triggered especially by the Covid-19 process. In the analysis, it is clearly seen that this period,
in which studies on digitalization have accelerated, is observed. In this study, the development
of studies on the concept of digital banking over the years has been investigated. Bibliometric
analysis, a method frequently encountered in recent years, was preferred for the research
conducted. The bibliometrix program was selected in RStudio and the biblioshiny application
was used. The analysis used Web of Science (WoS), a world-renowned and accepted database.
The WoS database was scanned for the key concept of ‘digital banking’ by selecting the
categories of economy, economic theory and management, and the findings were interpreted.
The period from the beginning of 1997 to april 2024 was examined within the framework of 928
documents obtained from 449 sources. The annual number of publications and citations in
these years, the most published and cited authors and publications, the countries with the most
or least publications, collaborations between countries and the most frequently repeated words
were determined. As a result of the findings, the year in which the most studies were
conducted was 2023 and the years in which the least studies were conducted were 1997 and
2000. There were no publications in 1999, 2001, 2002, 2003 and 2004. Although the country that
published the most on digital banking was China, the country that received the most citations
was the United States of America (USA). When all publications were examined, it was seen that
the most cited publication was the study titled 'The economics of Bitcoin and similar private
digital currencies', published in 2015 and belonging to Dwyer. The most frequently used
keywords related to 'Digital banking' are fintech, blockchain, banking, digital transformation,
digitalization. In addition to all these findings, 29 studies conducted in Tiirkiye were found
within the framework of the concept researched.

Keywords : Digital Banking, RStudio, Biblioshiny, Bibliometric Analysis
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Extended Abstract

As a result of technological developments all over the world, the
traditional banking approach is gradually being replaced by digital banking. The
most important reasons for this are cost advantage, speed and customer
satisfaction. This transformation process that has started for institutions is also
accepted by the society. The fact that societies are open to this change accelerates
the integration processes of banks.

Within the framework of the digitalization process, banking transactions
carried out with known methods are taught to machines and are concluded
thanks to machines. The development of internet technologies, artificial
intelligence, cloud computing systems and applications compatible with mobile
devices are actively used every passing day. In this context, a continuous
innovation is taking place in banking products and services.

It is observed that the variety of products and services has increased
especially in the period after the Covid-19 outbreak. The reason for this is the
emergence of new searches as a result of the closure of homes and workplaces
and the postponement of banking transactions. In addition to the variety of
products and services aimed at digitalization, it is seen that academic studies
have also increased after this period.

In the study, the historical course and performance of studies on digital
banking were discussed. In this context, the concept of digital banking was
introduced and digitalization processes were emphasized. Then, the bibliometrix
program was preferred via the RStudio program and the analyses were carried
out with the biblioshiny application. The findings obtained were presented
under the next heading and interpreted in the conclusion section.

In this study, the development of studies on the concept of digital
banking over the years was investigated. Bibliometric analysis, a frequently
encountered method in recent years, was preferred for the research conducted.
The bibliometrix program was selected within RStudio and the biblioshiny
application was used. The data from the Web of Science (WoS), a world-
renowned and accepted database, was used in the analysis. The key concept of
‘digital banking” was scanned by selecting the categories of economy, economic



Dijital Bankacilik Kavraminin RStudio ile Bibliyometrik Analizi

theory and management in the WoS database and the findings obtained were
interpreted.

Within the framework of 928 documents obtained from 449 sources, the
period from the beginning of 1997 to April 2024 was examined. The annual
publication and citation numbers between these years, the authors and
publications that published and received the most publications, the countries
that published the most or the least, collaborations between countries and the
most frequently repeated words were determined. As a result of the findings, the
year in which the most studies were conducted was 2023 and the years in which
the least studies were conducted were 1997 and 2000. No publications were
made in 1999, 2001, 2002, 2003 and 2004. Although China is the country that has
published the most on digital banking, the country that has received the most
citations was the United States of America (USA). When all publications were
examined, it was seen that the most cited publication was the study titled ‘“The
economics of Bitcoin and similar private digital currencies’” by Dwyer, published
in 2015. The most frequently used keywords related to ‘digital banking’ were
fintech, blockchain, banking, digital transformation, digitalization. In addition to
all these findings, 29 studies conducted in Tiirkiye were found within the
framework of the concept under investigation.

As a result of the findings, it was determined that the concept of digital
banking is a new field of study and its preference rate has increased in recent
years. In addition to being a concept that is studied all over the world, it has been
observed that interest in Tirkiye is also increasing. For this reason, it is
important to intensify studies on the concept of digital banking in our country.
As a result of the research to be conducted, it is thought that examining the
processes in other countries will be beneficial for economic management and
financial systems.

Giris

Bankacilik sektoriintin varhiginin ¢ok eski zamanlara dayandigi tahmin
edilmektedir. Tarihsel agidan yapilan arastirmalar da bu tahmini
desteklemektedir. {lk bankacilik faaliyetlerinin eski Stimer ve Babil’e kadar
uzandigl samlmaktadir. Kurumsallasmanin tam olarak gerceklesmedigi

dénemler olsa da M.O. 3500'lii yillarda maket olarak adlandirilan ilk banka
kuruluslar1 ortaya g¢ikmustir. Yapilan kazi arastirmalarinda bu kuruluslarin
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ciftcilere ilk bor¢ veren kurumlar oldugu tespit edilmistir. Ciftcilerin harman
zamanina gore ayarlanmis odeme planlar1 dogrultusunda krediler aldiklari
gorilmistiir. Yine kazilardan elde edilen belgelerde bir hesaptan diger hesaba
transferler, tediye ve teslim emirleri gibi islemlerin yapildig: ortaya konulmustur
(Parasiz, 2000, s. 107). Ardindan modernlesen toplum yapilar: diinyanin finans
sisteminde degisikliklere neden olurken bankacilik sisteminin de gelismesini
saglamistir. Bu gelisimde teknoloji kullaniminin 6nemi biiytiktiir.

Bankacilik tirtin ve hizmetlerindeki gelismelerde en biiyiik etken
yenilik¢i teknolojilerin kullanilmasidir. Bankalarin verimliliklerini daha yukar:
seviyelere tasiyabilmeleri ve hizmetlerini iyilestirebilmeleri icin yeni bankacilik
teknolojilerini kullanmalar1 ve yeniliklere acik olmalar1 gerekli hale gelmistir. Bu
kapsamda kesfedilen internet bankaciligi hizmetleri ile musterilerle olan
etkilesim arttirilmistir (Dziamulych vd., 2021, s. 108; Siska, 2022, s. 124). Hatta
internet bankacilif1 dijitallesen ekonominin ana unsurlarindan biri olarak
gortilmeye baslanmistir (Serebrennikova, 2020, s. 1033). Internet bankaciligrmn
ardindan mobil teknolojilerin hizlanmasi mobil bankaciigin kesfini de
beraberinde getirmistir. Bunlara ek olarak yeni teknolojilerin hayatimiza girmesi
bankacilik sektoriiniin hizmet anlayisini da etkilemistir. Ozellikle yapay zeka,
nesnelerin interneti, agik bankacilik, biiyiik veri ve blokzincir teknolojileri sektor
tarafindan hizlica kabul gérmistiir (Akm, 2020, s. 23).

Tum bu gelismeler 151inda bankalar islem basina maliyetlerde diistis
saglayabilmek amaciyla yeni dagitim kanallar1 {izerine c¢alismalarimi
hizlandirmis ve miugsterilere farkli yollardan ulasmaya ¢alismuglardir.
Toplumlarin ise bu degisimlere acik olmasi bankalar icin avantaj yaratan bir
durum haline gelmistir. Boylece daha fazla uygulama denenmis ve yenilikler her
gegen gin artmistir.

Tarihsel stireg incelendiginde finans sektoriinde dijitallesme stireclerinin
yillar 6nce basladig1 goriilmektedir. Banka kartlar1 (debit kartlar), kredi kartlari,
online 6deme sistemleri, ATM’lerin ortaya ¢ikmas: dijital dontisimii baslatan
urtin ve hizmetlerdir (Tech Funnel, 2018). Bunlara ek olarak elektronik paralarin
piyasaya girmesi dijital dontistimii tetikleyen unsurlardan biri olmustur. Sonug
olarak geleneksel bankacilik trtin ve hizmet sunumlarinin teknoloji ile
biittinlestirilmesi dijital bankacilik kavramini ortaya ¢ikarmugtir.
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Dijital bankaciligin ortaya c¢ikmasmnda elektroniklesmenin &nemi
buytiktur. Sube aglar1 temeli olustursa da elektronik dagitima ayak
uyduramayan bankalar sistemin gerisinde kalmaktadir. Miisteriye ulasmanin en
hizli ve en karli yontemi sistemler arasi yapilan bu entegrasyondur. Yeni nesil
dijital bankacilik olarak adlandirilan sistemde hem miisteriler hem de calisanlar
hedef alinmaktadir. Dijital kaynaklar aracilifiyla miisterilere ulasmak ve siireci
etkin bir sekilde yapilandirmak onem tasimaktadir (Skinner, 2014, ss. 20-23).
Elektroniklesmeye ek olarak bilgi teknolojilerinin yaygin olarak kullanimi da
bankacilik sektoriintin zorunlu uygulamalarindan biri haline gelmistir
(Abdulaziz, 2022, s. 151).

Dijital bankalarin bilgi teknolojilerini kullanabilme kapasitelerinin daha
fazla olmasi miisteri memnuniyeti konusunda avantajli olmalarin saglamaktadir
(Fang vd., 2021, s. 1). Sektortin oncelikli hedeflerinden biri olan miisteri tatmini
icin teknolojik yatirimlar stirmektedir. Bilgi ve iletisim teknolojilerine yapilan
yatrimlarin bankacilik faaliyetlerinin tamaminda kullanilabilmesi sektordeki
koklii degisimi saglayan ana etkenlerden biridir. Bu nedenle farkli dagitim
kanallar1 gelistirebilen, trtin ve hizmet cesitliligi sunabilen ve modern
teknolojiye ayak uydurabilen bankalarin daha basarili olacag: kaginilmazdir.

Dijital bankacilik, fiziksel subelere gitmeye gerek kalmaksizin web
altyapisi ile sunulan platformlar aracilifiyla gerceklestirilmektedir. Bu durum,
bankacilik islemlerinin zamandan ve mekadndan soyut olmasi anlamina
gelmektedir. Ozellikle kirsal alanda yerlesik olanlarin da finansal sisteme dahil
edilebilmeleri icin 6nemli bir cabadir. Kirsal kesimlerde yasayan bu niifusun
resmi finansmana erisimi kolaylasmaktadir (Ivatury & Mas, 2008, s. 2).

Bankaciligin djjitallesmesi yalnizca toplumda yasayan bireyler veya
hizmet alicilar1 icin avantaj yaratmamaktadir. Diger taraftan hizmeti sunan
kuruluglar da birden fazla avantaja sahip olmaktadir. Islemlerin daha kolay ve
hizli bir sekilde ilerlemesi 6ncelikli konu olan miisteri memnuniyetini olumlu
etkilemektedir. Diger taraftan ise islem maliyetlerinin geleneksel bankacilik
yontemlerine kiyasla azaldigi ve verimin arttigi sdylenebilmektedir. Tum
bunlara ek olarak bulut bilisim sistemleri, yapay zeka ve blockzincir teknolojileri
gibi yeniliklerin dijital dontisimii arttirmas1 sistemi daha etkin hale
getirmektedir.
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Dijitallesme stireclerinin avantajlar1 fazla olsa da dezavantaj yarattig
durumlar da meydana gelmektedir. Teknolojinin kétii amagclarla kullanilmasi
tilketiciler {izerinde tedirginlik yaratmaktadir. Ozellikle kisisel verilerin
korunmasi, kopyalama, sahtecilik gibi konularda endiseye neden olmaktadir. Bu
nedenle varsayilan endiselerin ve gelecekte risk olusturabilecek durumlarin
engellenmesinin stireci olumlu etkileyecegi aciktir.

Sonug olarak bankacilik sektoriinde yasanan dijitallesme stireclerinin
rekabette avantajli konuma gelme, operasyonel verimliligin artmasi ve miisteri
beklentilerine cevap verebilme gibi konularda kolaylik sagladigi aciktir. Kar
amaci giiden bankalarin ise bu dontisime ayak uydurmalart zorunlu hale
gelmistir. Giivenlik tedbirlerinin en iist seviyeye ¢ikartildig1, miisteriyi baz alan
kolay kullanilabilir sistemler bu sektoriin daha fazla yol alabilmesinde rol
oynayacaktir (Bilcan & Alacahan, 2024, s. 33).

Yapilan calismada da dijital bankaciliga dair yapilan ¢alismalarin tarihsel
seyri ve performansi ele alinmistir. Bu kapsamda dijital bankacilik kavrami
tanitilarak djjitallesme stiregleri tizerinde durulmustur. Ardindan RStudio
programi araciligiyla bibliyometrix programi tercih edilmis ve biblioshiny
uygulamas: ile analizlere gecilmistir. Elde edilen bulgular bir sonraki bashkta
sunularak sonug bslimiinde yorumlanmuistir.

1. Analiz
1.1. Arastirmanin Amaci ve Yontemi

Bu calismada djjital bankacilik kavramina dair ¢alismalarin yillar
igerisindeki gelisimi arastirilmistir. Analizin kapsadigi donem itibariyla yillik
yayin ve atif sayilari, en ¢ok yaymn yapan ve atif alan yazarlar ile yaymlar, en
fazla veya en az yayin yapan tilkeler, iilkeler arasi is birlikleri ve en sik tekrar
eden kelimelerin tespit edilmesi amaclanmustir. Boylece asagida yer alan
sorularin cevaplarina ulasilmaya galisilmigtir:

e Dijjital bankacilik kavrami ve bu kavramla iligkili ¢alismalarin
literattirdeki yeri nedir?

e Dijital bankacilik kavraminin arastirmalara, kurumlara ve tilkelere olan
dagilimi nasildir?

e Arastirilan kavramin zaman igerisindeki degisimi nasil gerceklesmistir?
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e Dijjital bankaciik kavramu ile ilgili ¢alismalarda en sik kullanilan
kelimeler nelerdir?
e Bu kavram gelecekteki calismalarda ne derece 6nemli olacaktir?

Tum bu sorularin cevaplarma ulasabilmek amaciyla son yillarda sik
karsilasilan bir yontem olan bibliyometrik analiz tercih edilmistir. Yazili iletisim
stireclerine 151k tutmak amaciyla matematiksel ve istatistiksel yontemlerin
uygulanmast bibliyometri olarak tanimlanmistir. (Pritchard, 1969; aktaran
Lawani, 1981, s. 294). Bibliyometrinin bircok alanda kullanildig:
gozlemlenmektedir.

Bu ¢alismada da RStudio icerisinde bibliyometrix programi segilmis ve
biblioshiny uygulamas: kullamilmistir. Analizde diinyaca tammnmis ve kabul
gormiis bir veri tabani olan WoS verilerinden yararlanilmistir. WoS veri
tabaninda ekonomi, iktisat teorisi ve yonetim kategorileri secilerek ‘digital
banking” anahtar kavramui taratilmis ve elde edilen bulgular yorumlanmistur.

1.2. Arastirmanin Bulgular

Yapilan calismanin analiz boltimiinden elde edilen bulgular tilkeler,
yaymlar, atiflar, yazarlar, anahtar kelimeler kategorilerinde derlenmis ve
tablolar, grafikler, sekiller yardimiyla sunulmustur. ilk olarak veri setine dair
temel bilgilerin yer aldig1 sonuglar Tablo 1’de gosterilmistir.

Tablo 1: Veri Setinin Temel Bilgileri

Sonuglar
Veri ile Ilgili Temel Bilgiler
Zaman Aralig1 1997:2024
Kaynaklar (Makale, Kitap, vd.) 449
Dokiimanlar 928
Yillik Biiytime Orani % 17.4
Dokiiman Ortalama Yasi 3.2
Ortalama Atif 11.88
Belge ierikleri
Yazarlarin Anahtar Kelimeleri (DE) 2820
Yazarlar
Yazarlar 2202
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Yazarlarin Bilgileri

Tek Yazarli Dokiimanlar 171
Belge Basina Ortak Yazar 2.63
Uluslararasi Ortak Yazarlar % 26.29
Belge Cesitleri

Makale, kitap boltimii, erken erisim, bildiri, ... 928

Kaynak: RStudio-Biblioshiny  verileri  kullamilarak  yazar tarafindan
olusturulmustur.

Tablo 1’den de anlasilacag tizere ilk calisma 1997 yilinda yapilmistir. Bu
nedenle bibliyometrik analiz 1997 ve 2024 yillar1 i¢in gerceklestirilmistir. Ancak
2024 yil1 hentiz devam eden bir yil olmasi nedeniyle yalnizca nisan ayina kadar
olan veriler dikkate alinmistir. Elde edilen bulgular 449 tane kaynaktan 928 adet
dokiimanli (makale, kitap boltimii, erken erisim, bildiri, ...) bir veri setini
gostermektedir. Bu dokiimanlarmn yillik biiytime orani ytizde 17,4 ve ortalama
yast 3,2 olarak tespit edilmistir. Ayrica belgelerin almis oldugu ortalama atif
sayisinin 11,88 oldugu yine bulgular arasinda yer almistir.

Belgelerin icerikleri incelendiginde yazarlarin 2820 adet anahtar kelime
kullandiklar1 goriilmiistiir. Toplamda 2202 yazarin WoS veri tabaninda dijital
bankacilik konusunda calistign ve 171 tanesinin tek yazarli oldugu tespitler
arasinda yer almistir. Belge basina ortak yazar sayisi 2,63 iken uluslararas: ortak
yazar oraninin yiizde 26,29 oldugu bulgulanmistir.

Tablo 1'de yer alan veri setinden de goriildugii tizere WoS veri
tabaninda 1997 yili basindan 2024 yili nisan aymna kadar gegen siiregte 928 adet
yayin yapimustir. Bu yaymlarin yilik dagilimlart Grafik 1 yardimiyla
sunulmaktadir.
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Grafik 1: Yaymlarm Yillik Dagilimi
Kaynak: RStudio-Biblioshiny verileri kullanilarak yazar tarafindan olusturulmustur.

Grafik 1'de de gortildiigii {izere en fazla calismanin yapildig: yil 2023, en
az calismanin yapildig yillar ise 1997 ve 2000 yillar1 olmustur. 1999, 2001, 2002,
2003 ve 2004 yillarinda ise hi¢ yaymn yapilmamustr. ilerleyen dénemlere
bakildiginda Covid-19 pandemisinin yasandigr 2019 yilina kadar dijital
bankacilik kavramu ile ilgili calismalarin sayisinin azhig1 da dikkat cekmektedir.
Ancak salgin doneminin getirdigi zorluklarin dijitallesmeye doniik calismalar:
tetikledigi ve hizlandirdigi anlagilmaktadir. Ozellikle 2019 yilinda baglayan
yukar1 yonli ivme dikkat cekmektedir.

Bu kapsamda yazarlarin ¢alismalarinin artmasimin yan sira kurumlarin
da destek verdigi gozlemlenmektedir. Konu ile en iliskili olan ilk 10 kaynak,
yazar ve kurumlar sirasiyla Grafik 2, Grafik 3 ve Tablo 2 yardimiyla
sunulmaktadir.
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Grafik 2: En {liskili Kaynaklar
Kaynak: RStudio-Biblioshiny verileri kullanilarak yazar tarafindan olusturulmustur.

Grafik 2'den de anlasilacag tizere dijital bankacilik kavramu ile ilgili en
iliskili kaynak International Journal of Bank Marketing olarak tespit edilmistir.
International Journal of Bank Marketing 30 belge ile katki sunmustur. Ardindan
15 belge ile Journal of Financial Services Marketing ve 14 belge ile Research in
International Business and Finance’in destek verdigi gortilmistiir. Bu konuda en
iligkili ilk 10 yazar ise Grafik 3’te sunulmustur.

Most Relevant Authors
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g
(-]
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N. of Documents

Grafik 3: En iliskili Yazarlar

Kaynak: RStudio-Biblioshiny verileri kullanilarak yazar tarafindan olusturulmustur.
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Grafik 3’te de gorildugt tizere WoS veri tabaninda dijital bankacilik
kavramu ile ilgili 7 yaymn yaparak en fazla katki sunan yazar Shaikh, A.A.
olmustur. Ardindan 6 yayimn ile Wang, Q ve 5’er yayin ile Al-Okaily, M. ve Wang,
Y. en iligkili yazarlar olarak tespit edilmistir. Arastirilan kavram ile en iligkili
olan ilk 10 kurum ise Tablo 2 yardimiyla sunulmustur.

Tablo 2: En iliskili Kurumlar

Kurumlar Yayin Sayisi
Bucharest Univ Econ Studies 24
Univ Jyvaskyla 22
Bina Nusantara Univ 18
Peking Univ 13
Univ Malaya 13
Univ Delhi 12
Ural State Univ Econ 12
Bocconi Univ 11
Financial Univ Govt Russian Federat 11
Islamic Azad Univ 11

Kaynak: RStudio-Biblioshiny verileri kullanilarak yazar tarafindan olusturulmustur.

Tablo 2’den de anlasilacag tizere dijital bankacilik kavram ile ilgili
yapilan arastirmalar kapsaminda en iligkili kurum 24 yayin ile Bucharest
University Economy Studies olarak tespit edilmistir. Ikinci sirada 22 yayin ile
University Jyvaskyla yer almaktadir. Ugiincii en iligkili kurum ise Bina
Nusantara University’dir.

Ulkelerin yaym ve atif sayilarmin incelendigi Tablo 3'te yine ilk 10
tilkenin ve Tiirkiye’'nin bulgular1 sunulmustur.

Tablo 3: Ulkelerin Yayin ve Atif Sayilari

Ulke Yayin Sayisi Atif Sayis1
China 303 1139

India 283 907

USA 196 1867

UK 145 886
Indonesia 141 334
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Russia 133 46
Malaysia 109 231
Romania 99 169
Germany 96 803
Italy 84 186
Tiirkiye 29 78

Kaynak: RStudio-Biblioshiny verileri kullanilarak yazar tarafindan olusturulmustur.

Tablo 3’ten de anlasilacag: tizere WoS veri tabaninda dijital bankacilik
kavramu ile ilgili olarak en ¢ok calismayr 303 yaym sayis: ile Cin yapmistir.
Cin’den sonra 283 yayin sayist ile Hindistan, 196 yayin sayisi ile Amerika ve 145
yaymn sayist ile Birlesik Krallik yer almaktadir. Bu tilkelerin atif sayilar:
incelendiginde yayin sayilari ile paralel olmadig1 goriilmektedir. Amerika'nin
yayin sayisinin Cin’den daha az oldugu halde 1867 tane atif ile en fazla atif
sayisina sahip olan {iilke oldugu tespit edilmistir. ABD'nin ardindan 1139 atif
sayis1 ile Cin, 907 atif sayis1 ile Hindistan ve 886 atif sayisi ile Birlesik Krallik
Tablo 3’teki yerini almistir. Tiirkiye ise veri tabanindaki tiim tilkeler icerisinde
daha alt siralarda yer almakta olup toplam 29 yayn ve 78 atif sayisina sahiptir.

Tiim bu calismalar icerisinde en fazla atif alan ilk 10 calisma ise Grafik 4
yardimiyla sunulmaktadir.

Most Global Cited Documents

Documents

Global Citations.

Grafik 4: En Fazla Atif Alan Calismalar

Kaynak: RStudio-Biblioshiny verileri kullanilarak yazar tarafindan olusturulmustur.
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Grafik 4'ten de anlasilacag: tizere 363 atif sayisi ile en fazla atif alan
¢alisma 2015 yilinda yayinlananan ve Dwyer’e ait olan “The Economics of Bitcoin
and Similar Private Digital Currencies” isimli ¢alismadir. Bu calismada dijital
para birimlerinin pozitif dengeyi nasil yaratabilecegi ve bitcoinin yiikselisi
arastirllmaktadir. Dijital paranin kullaniminin yayginlasmasinin en uygun
yolunun doviz takasi olabilecegi ve bitcoinin hiikiimetlerin enflasyondan elde
ettigi geliri smurlayabilecegi yoniinde sonuglar edilmistir (Dwyer, 2015).
Dwyer’'den sonra 248 atif ile en fazla atif alan calisma Setia ve arkadaslarma ait
olan ‘Leveraging Digital Technologies: How Information Quality Leads to
Localized Capabilities and Customer Service Performance’ isimli calismadir. Bu
calismada miisteri odakli organizasyonlar igin dijitallesmenin 6neminden
bahsetmektedir (Setia vd., 2013). Ugiincii en ¢ok atif alan galisma ise Au ve
Kauffman’a‘ya ait olan “The economics of mobile payments: Understanding
Stakeholder Issues for An Emerging Financial Technology Application” isimli
calismadir (Au & Kauffman, 2008). Yapilan calismada mobil ©6demeler
arastirilmis ve sektore yon gosterici olmasi hedeflenmistir.

Calismanin veri setinden elde edilen belgelerin anahtar kelimeleri
incelendiginde Sekil 1’de yer alan sonuglar elde edilmektedir.
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Sekil 1: Kelime Bulutu
Kaynak: RStudio-Biblioshiny verileri kullanilarak yazar tarafindan olusturulmustur.

Sekil 1'de de gortildiigii tizere harfleri en biiyiik yazilmis olan kelimeler
yazarlar tarafindan en sik kullanilan anahtar kelimelerdir. Buna gore yapilan
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calismalarda en sik tekrar eden anahtar kelimeler fintech, finansal katilim, dijital
dontistim, dijitallesme ve bankacilik kelimeleridir. Bu kelimelerin kag¢ adet
kullanuldig ve yiizdesel kullanim oranlar1 $Sekil 2'de gosterilmektedir.
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Sekil 2: Kelime Agac1
Kaynak: RStudio-Biblioshiny verileri kullanilarak yazar tarafindan olusturulmustur.

Sekil 2'de gortildugii tizere en sik tekrar eden anahtar kelime 81 kez
kullanilmis olan fintech’tir. Yine finansal katilim kavrami yiizde 6 oranla 63 kez
tekrar etmistir. Dijitallesme kavrami ytizde 5 oraninda kullanilmustir. Dijital
dontistim, bankacilik ve dijital kavramlar1 da ytizde 4 oranla yazarlar tarafindan
en fazla tercih edilen anahtar kelimeler olmustur.

Bu kelimelerin hangi kelimelerle daha sik birlikte kullanildiklar ise Sekil
3 yardimuyla sunulmaktadir.
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Sekil 3: Kelime Aglari
Kaynak: RStudio-Biblioshiny verileri kullanilarak yazar tarafindan olusturulmustur.

Sekil 3’ten de anlasilacag: tizere anahtar kelimeler {ic grup olarak
kiimelenmistir. Bu kiimelenmenin nedeni ise alan yazinlarin farkli olmasidir.
Buna gore yesil renkte yer alan grupta en ¢ok kullanilan anahtar kelime fintech
olurken en fazla birlikte kullamildigi kelimeler finansal katilim, dijitallesme,
dijital dontistim gibi kavramlar olmustur. Mavi grupta ise en ¢ok kullanilan
anahtar kelime merkez bankas: dijital parasi iken en fazla bir arada kullamldig:
kelimeler para politikasi, dijital paralar, blockchain, finansal stirdiiriilebilirlik
gibi kavramlar olmustur. Son olarak kirmizi grupta en ¢ok kullanilan anahtar
kelime dijital bankacilik iken en fazla birlikte kullanildig1 kelimeler internet
bankaciligi, mobil bankacilik, miisteri gibi kavramlar olarak tespit edilmistir.
Yazarlar arasindaki iliski aglarina bakildiginda ise Sekil 4'te yer alan bilgiler elde
edilmistir.
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Sekil 4: Yazar Is Birlikleri
Kaynak: RStudio-Biblioshiny verileri kullanilarak yazar tarafindan olusturulmustur.

Sekil 4’ten de anlasilacagl {izere yazarlar arasinda en fazla is birligi
yapan Shaikh, A.A. olup en fazla ¢alismay1 Karjaluoto, H. ile yapmustir. Bir diger
dikkat ¢eken is birligi ise Wang, Q., Zhang, C. ve Yang, J. arasindadir. Bunlara ek
olarak Al-Okaily, M. ve Alsmadi, A.A. arasindaki is birligi de diger yazarlara
gore daha fazladir.

Sonug

Bankaciligin dogusundan giliniimiize kadar gecen siirecte degisen
toplumsal yap1 ve teknoloji ile gelinen noktada dijital bankacilik kavrami ortaya
¢ikmistir. Dijital bankaciligin ortaya ¢ikisindaki en biiytik etkenler internetin
yayginlasmasi ve mobil cihazlarin hayatimiza girisi olmustur. Toplumlarin ve
kurumlarin istekleri degistikce dijitallesme stiregleri de hiz kazanmistir. Boylece
bankacilik sektorii koklii bir degisime gitmek zorunda kalmustir.

Geleneksel bankacilik hizmetleri veren bankalarmn yenilik¢i tirtin ve
hizmetler karsisinda yetersiz kalmasi kdr marjlarinda ciddi diistislere neden
olmustur. Yogun rekabetin yasandigi bankacilik sektoriinde teknolojiyi geg
yakalayan bankalarin pazar paymnin giderek azalmasi sorun haline gelmistir. Bu
pazar igerisinde daha fazla miisteriye hizmet verebilmek ve yeni pazarlar
bulabilmek teknolojinin zorunlu kullanilmasini saglamistir. Ardindan Covid-19
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pandemisinin fiziki subelere olan talebi azaltmasi dijitallesme stirecini tetikleyen
unsurlardan biri olmustur.

Tum diinyay: etkisi altina alan ve hayat: durma noktasina getiren salgin
stireci bir taraftan ekonomileri yavaslatsa da diger taraftan finans ile teknolojinin
bulusmasini saglamistir. Salgin 6ncesinde baslayan dijitallesme faaliyetleri hiz
kazanmistir. Yalnizca bankacilik sektorii ile simirh kalmayan bu faaliyetlerin
keskin bir bicimde arttig1 diger sektorlerde de gozlemlenmektedir.

Bu calismada da 1997 ile 2024 yillar1 arasi donem igin dijital bankacilik
kavrammin arastirmalara ne oranda konu oldugu tespit edilmeye ¢alisilmustir.
Bunun i¢in Wos verilerinden yararlanilarak RStudio icerisinde bibliyometrix
programu secilerek biblioshiny uygulamasinmn kullanilmistir. Wos veri tabaninda
‘digital banking” anahtar kavramu taratilarak bazi bulgular elde edilmistir. Elde
edilen bulgular 449 kaynaktan 928 belge cercevesinde degerlendirilmistir.
Kullanilan veri seti kapsaminda en fazla ¢alismanin yapildig1 yil 2023 ve en az
¢alismanin yapildig yillar 1997 ve 2000 yillar1 olarak tespit edilmistir. 1999, 2001,
2002, 2003 ve 2004 yillarinda ise hi¢ yayin yapilmamis oldugu goriilmiistiir.

Bir diger sonug dijital bankacilik konusunda en ¢ok yayin yapan tilkenin
Cin olmasina ragmen en ¢ok atif alan tilkenin Amerika Birlesik Devletleri (USA)
olmasidir. Tiim yayinlar incelendiginde ise en fazla atif alan yayinin 2015 yilinda
yayinlanmis ve Dwyer’e ait olan “The economics of Bitcoin and similar private
digital currencies’ isimli calisma oldugu gortilmiistiir. ‘Digital banking’ ile ilgili
en sik kullanilan anahtar kelimeler fintech, blockchain, banking, dijital dontistim,
dijitallesme kavramlar1 olmustur. Tim bu bulgulara ek olarak arastirilan kavram
cercevesinde Tiirkiye'de yapilan 29 adet calismaya rastlanmistir.

Elde edilen bulgular sonucunda dijital bankacilik kavraminin hentiz yeni
bir calisma alan1 oldugu ve son yillarda tercih edilme orammin arttig1 tespit
edilmistir. Ttim diinyada c¢alisilan bir kavram olmasinin yani sira Tiirkiye'de de
ilginin giderek arttigi gortilmistiir. Bu nedenle iilkemizde dijital bankacilik
kavramu ile ilgili olarak calismalarin yogunlastirilmas: ¢énem arz etmektedir.
Yapilacak olan arastrmalar sonucunda diger tilkelerdeki siireclerin
incelenmesinin ekonomi yonetimi ve finans sistemi icin faydali olacag:
diistintilmektedir.
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Hindistan’in Savunma Sanayi Is Birligi Arayislarinda

Fransa'nin Yeri ve Onemi
Cenk TAMER &/ 1
Oz

Bu calismanin amaci, Hindistan'in savunma sanayi is birliginde Fransa'min yeri ve
onemini ortaya koymaktir. Bu konunun belirlenmesinde etkili olan en o6nemli faktor,
Hindistan"in savunma sanayiinde 6zellikle Rusya’ya olan bagimliligini azaltma cabalaridir. Bu
hedef dogrultusunda Hindistan, bir yandan yerli savunma sanayini gelistirirken diger yandan
Fransa gibi Batili ortaklariyla savunma is birligini gelistirmeye odaklanmaktadir. Calismada, ti¢
temel arastirma sorusu belirlenmis olup bunlarin cevaplar1 aranmaktadir. Birincisi; Fransa,
Hindistan'in savunma sanayinde nasil bir konumdadir? fkincisi; Fransa’min Hindistan’a silah
satiglarinda hangi trtinler 6n plana cikmaktadr? Ugtinciisii; Hindistan, savunma alaninda
Rusya’nin yerini Fransa’yla ikame edebilir mi? Bu sorulara kaynaklik eden en temel argiiman;
Batili aktorlerin Hindistan’a savunma is birliginde yeterli katkiy1 sunamamasi ve bu anlamda
Rusya’nin yerini doldurmakta basarisiz olmasidir. Nitekim Hindistan, diinyanin en biiyiik
silah ithalatcisidir ve iilkenin savunma sanayindeki en biiyiik ortaklar1 Rusya, Fransa ve
Amerika Birlesik Devletleri’dir. Son yillarda Hindistan'mn 6nemli savunma kalemlerinde
Fransa’yla yeni ortakliklar gelistirmesi, Rusya'nin gelecekteki roliiniin sorgulanmasina yol
a¢maktadir. Ukrayna Savasi'ndan bu yana Rusya, kendisine yeni silah miisterileri bulmakta
zorlanmaktadir. Rusya'nin icerisinde bulundugu durum, Fransa gibi biiytik silah tireticileri
tarafindan Hindistan’a yapilacak satislar1 artirmak icin bir firsat olarak gortilmektedir. Zira
Fransa’'nin silah satislarindaki en biiytik ortagi da Hindistan'dir. Tkili askeri iligkilerin
gelismesinde en 6nemli faktor, Hint Pasifik’teki ortak c¢ikarlardir. Ozgﬁr ve acik Hint-Pasifik
hedefiyle hareket eden iki iilke, savunma kalemlerindeki is birligini de gelistirmeye baslamustir.
Fransa, genellikle Hindistan’a helikopter motorlari, jet tiirbinleri, turbosaftlar ve fiizeler
satmaktadir. Daha sonra dérdiincti nesil savas ugagi Mirage-2000 satislar1 dikkat cekmektedir.
Fransa'min Hindistan'in savunma sanayi sektériinde Rusya’nin yerini doldurabilmesi kisa ve
orta vadede miimkiin gériinmemektedir. Sovyetler Birligi doneminde ¢ok sayida alim yapan ve
neredeyse biitiin silah envanterini Rusya’ya entegre eden Hindistan, oncelikle yerli tiretim
yoluyla bu bagimlilig1 azaltmaya ¢alismaktadir. Bu yiizden Fransa’dan daha fazla alim yapmak
yerine “Hindistan’da Uret” vizyonu kapsaminda ortak iiretimi tercih etmektedir. Fakat savas
ucag1 ve denizaltilar gibi acil ihtiyact olan konularda kisa ve orta vadede Rusya ve Fransa’dan

alimlar yapmaya devam edecektir.
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The Place and Importance of France in India's Seeking
for Defense Industry Cooperation
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Abstract

The aim of this study is to reveal the place and importance of France in India's
defence industry cooperation. The most important factor in determining this issue is
India's efforts to reduce its dependence on Russia in the defence industry. In line with this
goal, India has been focusing on developing its defence cooperation with Western
partners such as France, while developing its domestic defence industry. In this study,
three main research questions are identified and their answers are sought. Firstly, what is
the position of France in India's defence industry? Second, which products are prominent
in France's arms sales to India? Thirdly, can India replace Russia with France in the field
of defence? The main argument behind these questions is the failure of Western actors to
provide India with sufficient contribution in defence cooperation and to replace Russia in
this sense. Indeed, India is the world's largest arms importer and its major partners in the
defence industry are Russia, France and the United States. In recent years, India has
developed new partnerships with France in key defence items, leading to the questioning
of Russia's role in the nightmare. Since the beginning of the Russia-Ukraine War, Moscow
has been struggling to find new arms customers. The situation in Russia is seen as an
opportunity by major arms manufacturers such as France to increase their sales to India.
Indeed, India is France's largest partner in arms sales. The most important factor in the
development of bilateral military relations is the common interests in the Indo-Pacific.
Acting with the goal of a free and open Indo-Pacific, the two countries have started to
improve their cooperation in defence items. France usually sells helicopter engines, jet
turbines, turboshafts and missiles to India. Then, the sales of Mirage-2000, the fourth
generation fighter aircraft, are noteworthy. It is unlikely that France will be able to replace
Russia in India's defence industry in the short and medium term. India, which made a
large number of purchases during the Soviet Union and integrated almost its entire
weapons inventory into Russia, is trying to reduce this dependence primarily through
domestic production. Therefore, instead of making more purchases from France, it prefers
joint production within the scope of the "Make in India" vision. However, it will continue
to make purchases from Russia and France in the short and medium term for urgent
needs such as fighter jets and submarines.

Keywords : India, France, Defence, Industry, Cooperation
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Extended Abstract

The aim of this study is to highlight France’s position and significance in
India’s defense industry collaboration. It is well known that India is trying to
reduce its dependence on Russia in defense industry. In line with this goal, India
is focusing on developing its domestic defense industry on one hand, while on
the other hand, enhancing defense cooperation with Western partners such as
France. In the study, three main research questions have been identified. First;
What is France’s position in India’s defense industry? Secondly; which products
stand out in France’s arms sales to India? Thirdly; Can India replace Russia with
France in the field of defense? The fundamental argument underlying these
questions is that Western actors have not been able to provide sufficient
contributions to defense cooperation with India and have failed to fill the gap left
by Russia in this regard.

As a result of discussions between French and Indian delegations at the
beginning of 2023, it was decided that the two countries would cooperate in the
production of aircraft engines and long-range submarines. Thus, France has
reiterated its commitment to supporting India’s indigenous defense industry.
This development has led to curiosity about the extent of the defense industry
cooperation between the two countries.

India is the world’s largest arms importer, and its biggest supplier is
Russia. In this sense, India is not only the world’s largest arms importer but also
the biggest customer of the Russian defense industry. Currently, more than 60%
of India’s military equipment is of Russian or Soviet origin. According to SIPRI
data for 2023, the largest share of India’s arms imports is held by Russia (36%),
France (33%), and the USA (13%).

Since the Cold War period, Russia has been one of India’s largest
suppliers in this field. Wanting to end this dependency relationship, India has
increased its support for domestic defense companies, both private and public,
and thus has started to reduce Russia’s share over the past 10 years.
Nevertheless, India continues to maintain maintenance-repair, supply, and other
technical cooperation with Russia in many defense industry products, such as
helicopters and helicopter engines, assault rifles, battle tanks, conventional and
nuclear submarines, fourth-generation fighter jets, fighter aircraft, transport
planes, missiles, air defense systems, frigates, and aircraft carriers.
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The foundation of the current military cooperation between France and
India dates back to the Joint Statement signed by the heads of state on September
12, 2005, which decided to initiate a strategic dialogue. After this declaration,
which also forms the basis of the defense partnership, another important
document was the India-France Defense Cooperation Agreement signed in 2013.

Another significant milestone in bilateral military cooperation was the
agreements signed on March 10, 2018. During French President Emmanuel
Macron’s visit to New Delhi, a series of agreements worth 16 billion dollars were
signed. One of the most important documents signed during this visit is the
“India-France Joint Strategic Vision for Cooperation in the Indian Ocean
Region.” Under this vision document, the Indian and French Navies will be able
to use each other’s naval bases.

Along with Russia, France is one of India’s major arms suppliers. French
defense industry companies are competing with other foreign firms to sign
billions of dollars” worth of defense agreements with India for the sale of
helicopters, bombers, radars, and other advanced systems. The French
companies in question can be listed as “Dassault Aviation,” “Sneema,” and
“Thales.” For the past five years, the French radar manufacturer “Thales” has
been submitting proposals for civil and military projects to expand radar
coverage to address landing and take-off issues at Indian airports.

France began selling defense equipment to India in 1949. Despite its
suspicions about colonial policies, India has regarded France as a “reliable
supplier” in the field of defense. With the establishment of strategic relations in
1998, significant progress has been made in all areas, including strategic fields
such as defense, counter-terrorism, nuclear energy, and space.

According to the 2023 SIPRI data, the largest actors in France’s arms
exports are India (29%), Qatar (17%), and Egypt (6.4%). In other words, India is
France’s largest partner in the arms trade. Regarding the matter, France’s
Ambassador to New Delhi, Emmanuel Lenain, stated that his country wants to
be India’s best partner in the defense industry. The strategic partnership in the
military field rapidly increased after India purchased 36 Rafale fighter jets from
France in 2016.
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The most important factor in the development of India’s military
relations with France is their shared interests in the Indo-Pacific. The two
countries, acting with the goal of a Free and Open Indo-Pacific (FOIP), have also
begun to enhance their cooperation in defense matters. Previously starting in the
field of helicopter engines, the cooperation has expanded in the last 15 years to
include the supply and production of fighter jets and submarines. India has
started to inclined to France in recent years because it is excessively dependent
on Russia for critical defense equipment.

It does not seem possible for France to fill the gap left by Russia in
India’s defense industry sector in the short and medium term. India, which made
numerous purchases during the Soviet Union era and integrated almost its entire
weapon inventory with Russia, is primarily trying to reduce this dependency
through domestic production. Therefore, instead of purchasing more from
France, it prefers joint production within the framework of the “Make in India”
vision. However, in areas where there is an urgent need, such as fighter jets and
submarines, it will continue to make purchases from Russia and France in the

short and medium term.

Russia is generally in favor of sales. France, on the other hand, accepts
joint production. If India pursues joint production with France in areas such as
fighter jets, helicopters, and submarines, Russia’s influence will gradually
diminish. However, it does not seem possible for France to persuade Russia in
the short and medium term. Currently, with India having billions of dollars’
worth of defense agreements with Russia, it is not possible for them to abandon
these and turn to France. From a cost-benefit perspective, India finds it more
advantageous to invest in its domestic defense industry rather than signing
major agreements with France. This is the least costly method.

Giris

2023 yilinin basinda Fransiz ve Hindistanli heyetler arasinda yapilan
goriismeler sonucunda, ucak motoru ve uzun menzilli denizalti tiretiminde iki
tilke arasinda is birligi yapilmasi kararlastirilmistir. (Hindustan Times, 2023)
Boylece Fransa, Hindistan'in yerli savunma sanayini destekleme taahhtidiinti
yinelemistir. Bu gelisme, iki tilke arasindaki savunma sanayi is birliginin hangi
boyutlarda oldugunun merak edilmesine yol agmuistir.
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Hindistan, diinyanin en fazla silah ithal eden tilkesi konumundadir ve
onun en biiytik tedarikgisi ise Rusya’dir (Wezeman vd., 2022, s. 6) Bu anlamda
Hindistan, sadece diinyanin en biiytik silah ithalatcis1 degil, ayn1 zamanda Rus
savunma sanayisinin de en biiytik misterisidir. (Pandit, 2021) Hindistan'm
askeri techizatinin halihazirda ytizde 60'indan fazlasi Rus veya Sovyet
mengelidir. (Pandit, 2021) 2023 yil1 SIPRI verilerine gore ise Hindistan"in silah
ithalatinda en biiytiik pay sahibi olan aktorler sirasiyla Rusya (%36), Fransa (%33)
ve ABD'dir (%13). (Wezeman vd., 2024, s. 6)

Bu siralama aslinda sasirtici degildir. Ciinkii diinya silah ticaretinde
Rusya’nin birinci sirada oldugu bilinmektedir. Fakat Rusya’nin bu satislar1 son
bes yildir diismektedir. Ukrayna’daki savas nedeniyle bu diistisler hizlanmaistir.
Bunun da etkisiyle Hindistan, Rus silahlarima olan bagimliligini azaltmakta ve
savunma tedariklerini cesitlendirmektedir. ABD, Israil, Fransa ve Italya gibi
iilkelerden daha fazla silah satin almaktadir. Fransa, bu durumdan istifade
ederek Hindistan’a silah satisini artirmay: timit etmektedir. (Economic Times,
2022)

Buradan hareketle, calismada cevabi aranan sorular sunlardir:

e Fransa-Hindistan askeri iliskileri nasil gelismistir? Bu baglamda
Fransa, Hindistan"in savunma sanayinde nasil bir konumdadir?

e Fransa'min Hindistan’a silah satislarinda hangi tirtinler 6n plana
¢ikmaktadir? Bu kapsamda Hindistan, hangi savunma tirtinlerinde
Fransa’ya bagimlidir?

e “Hindistan, savunma alaninda Rusya’nin yerini Fransa’yla ikame
edebilir mi? Eger bu miuimkiinse; hangi oranda ikame edebilir, ne
kadar zaman alir ve ne kadar maliyetli olur?

1. Hindistan'in Savunma Sanayinde Rusya’ya Bagimlilig:

Hindistan, savunma sanayi alaninda disa bagimmlilifi en fazla olan
tilkelerin basinda gelmektedir ve bu bagimliligi da ¢ogunlukla Rusya’yadir.
Soguk Savas doneminden giintimiize Rusya, Hindistan"in bu alandaki en biiytik
tedarikgileri arasinda yer almistir. Bu bagimlilik iliskisini sona erdirmek isteyen
Hindistan, 6zel ve kamu olmak {izere yerli savunma sirketlerine destegini
artirmis ve bu sayede son 10 yilda Rusya'nin payin azaltmaya baslamistir. Yine
de Hindistan, bir¢ok savunma sanayi triintinde, ¢rnegin helikopter ve
helikopter motorlari, saldir1 tiifekleri, muharebe tanklari, konvansiyonel ve
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niikleer denizaltilar, dordiincti nesil savas ucaklari, avcr ugaklari, nakliye
ugaklari, fuizeler, hava savunma sistemleri, firkateynler ve ugak gemilerinde
Rusya’yla bakim-onarim, tedarik ve diger teknik is birligini stirdiirmektedir.
Baska bir ifadeyle Yeni Delhi, sadece savunma {irtinleri tedarikinde degil, aym
zamanda bakim-onarim, modernizasyon ve diger teknik alanlarda da
Moskova'ya biiyiik 6lgiide bagimlidir. Bunun sebebi Hindistan'in Soguk Savas
doneminde savunma sanayi envanterine ¢ok sayida Rus menseli trtinti dahil
etmesidir.

2. Fransa’nin Hindistan’a Silah Satis1

Fransa ve Hindistan arasindaki mevcut askeri is birliginin temeli, 12 Eylul
2005 tarihinde devlet liderleri tarafindan imzalanan ve stratejik diyalogun
baslatilmasma karar verilen Ortak Bildiri'ye kadar uzanmaktadir. Savunma
ortakliginin da temelini olusturan bu bildiriden sonra 2013 yilinda imzalanan
Hindistan-Fransiz Savunma Is birligi Anlagsmasi bir diger onemli belgedir.
(French Embassy in New Delhi, 2024)

Bu anlasmadaki en 6nemli kararlar sunlardir; savunma stratejik diyalogunun
kurulmasi, savunma personellerinin degisimi, ortak askeri tatbikatlarmn
diizenlenmesi, savunma teknolojisi ve tiriinlerinin tedarikinde ve tiretiminde is
birligi, giivenlik tehditlerine ve kiiresel tercrizme karsi ortak miicadele, baris
operasyonlar1 ve diger savunma is birligidir. Bu stirecleri takip etmek ve
yonlendirmek igin Hindistan-Fransa Savunma Is birligi Yiiksek Komitesi
kurulmustur. Bunun yani sira Askeri Alt Komite ve Askeri Ekipman Alt
Komitesi tegkil edilmistir. Anlasmanin 8. Maddesinin 3. Fikrasinda; anlasmanin
10 yil boyunca yiirtirliikte kalacagy, taraflardan biri sonlandirmadigi miiddetge,
stiresi doldugunda kendiliginden yenilecei belirtilmistir. Iki iilke arasinda kara,
hava ve denizlerde ortak tatbikatlar devam etmektedir. Karadaki tatbikatlar
“Shakti”, denizlerdeki manevralar “Varuna” ve hava tatbikatlar1 ise “Garuda”,
“Pegase” ve “Desert Knight” olmak tizere farkli isimlerle diizenlenmektedir.

Ikili askeri is birligindeki bir diger onemli kirilma noktast 10 Mart 2018
tarihinde imzalanan anlagsmalar olmustur. Fransa Cumhurbaskant Emmanuel
Macron'un Yeni Delhi ziyareti sirasinda 16 milyar dolar degerinde bir dizi
anlasma imzalanmigtir. Hindistan Bagbakani Narendra Modi, “Cevreden, deniz
glivenligine ve ugus 6zgiirliigiine kadar tiim cephelerde ortakhigimizi giiclendirmeye
kararluiz. Fransa'yr en giivenilir savunma miittefiklerimizden biri olarak goriiyoruz.”
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acgiklamasinda bulunmustur. Bu ziyarette imzalanan en 6nemli belgelerden biri
de “Hint Okyanusu Bolgesinde Hindistan-Fransa s birligi Ortak Stratejik
Vizyonu”dur. (French Embassy in New Delhi, 2018) Bu vizyon belgesi
kapsaminda Hindistan ve Fransiz Deniz Kuvvetleri, birbirlerinin deniz tislerini
kullanabilecektir. (Times of India, 2018) Fransiz Donanma gemileri, Dortlii
Giivenlik Diyalogu (QUAD) iilkeleriyle ortak deniz tatbikati oncesinde ve
sirasinda Hindistan'in limanlarini kullanabilmektedir.

Hindistan, Fransa’yla olan askeri is birligine Avustralya’y1 da dahil etmistir.
Bu kapsamda, 9 Eyliil 2020 tarihinde ilk kez Fransa, Hindistan ve Avustralya
Uclii Diyalog toplantisi gergeklestirilmistir. Taraflar jeostratejik zorluklarin yani
sira ozgiir, agik ve kapsayici bir Hint-Pasifik icin kendi stratejilerini anlatma
firsat1 bulmuslardir. (Madan, 2022, s. 209) Buna ek olarak deniz giivenligi, insani
yardim, mavi ekonomi, kiiresel deniz varliklarmin korunmasi, yasadist
balikgilikla miicadele ve ¢ok tarafli forumlarda is birligini ele almislardir.
Gelecekte Hindistan, Fransa’yla yaptig1 askeri is birligine Japonya’y1 da dahil
edebilir. Zira, Hindistan-Japonya-Fransa Uglii Diyalogu'nun kurulmasi da
glindemdedir.

3. Fransa’nin Hindistan’a Silah Satis1

Rusya’yla birlikte Fransa, Hindistan'm o6nemli silah tedarik¢ilerinden
biridir. Fransiz savunma sanayi sirketleri; helikopterler, bombardiman ucaklari,
radarlar ve diger gelismis sistemlerin satis1 konusunda Hindistan'la milyarlarca
dolarlik savunma anlagmalari imzalamak igin diger yabanci sirketlerle rekabet
etmektedir. S6z konusu Fransiz sirketler “Dassault Aviation”, “Sneema” ve
“Thales” olarak siralanabilir. Son bes yildir Fransiz radar {ireticisi “Thales”,
Hindistan havaalanlarindaki inis ve kalkis sorunlarmin tstesinden gelmek icin
radar kapsamini artiracak sivil ve askeri projeler igin teklifler vermektedir.
(Singh, 2019, s. 276.)

Fransa, Hindistan’a savunma ekipman satisina 1949 yilinda baslamustir.
Hindistan, somiirge politikalarindan stiphelenmesine ragmen Fransa’y1 savunma
alaninda “gitivenilir bir tedarikc¢i” olarak gormiistiir. 1998 yilinda stratejik
iliskilerin kurulmasiyla birlikte savunma, terérle miicadele, niikleer enerji ve
uzay gibi stratejik alanlar da dahil olmak tizere tiim alanlarda 6nemli ilerlemeler
kaydedilmistir.
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2023 yili SIPRI verilerine gore ise Fransa'nin silah ihracatinda en biiytik
pay sahibi olan aktorler sirasiyla Hindistan (%29), Katar (%17) ve Misir’dir
(%6.4). (Wezeman vd., 2024, s. 2.) Yani Hindistan, Fransa'nin silah ticaretindeki
en buyiik ortagidir. Konuyla ilgili olarak Fransa'min Yeni Delhi Biiytikelgisi
Emmanuel Lenain, tilkesinin savunma sanayinde Hindistan'm en iyi ortag:
olmak istedigini belirtmistir. (The Hindu, 2022) Uriinlerle ilgili detay vermeyen,
ancak en iyi teknolojileri ve ekipmani paylasmaya hazir oldugunu soyleyen
Fransiz Buytkelci, “Hicbir iilkenin Hindistan’a aymi diizeyde teknoloji sagladigimi
diisiinmiiyorum.” demistir. (The Hindu, 2022)

Askeri alandaki stratejik ortaklik, 2016 yilinda Hindistan'in Fransa’dan
36 adet Rafale savas ugag1 satin alinmasinin ardindan hizla ytikselise ge¢mistir.
Iki iilke, Ukrayna’daki savas ve Hint-Pasifik'teki gerginlik devam ederken bu
stratejik ortakligi daha da giiclendirmenin yollarimi aramaktadir. Ozellikle
Hindistan'in ugak gemisinde kullanilmak tizere Fransa’dan yeni savas jetlerinin
tedarik edilmesi de gtindemdedir. Bu konuda Fransiz Biiytikelgi, “Her meseleyi
konusuyoruz. Son teknoloji ekipman saglamaya cok istekliyiz. Her sey masada ve
elimizden gelenin en iyisini yapryoruz.” demistir. (The Hindu, 2022) Bu baglamda
Fransiz havacilik ve uzay sanayisi sirketi “Safran”, Haydarabad’daki en biiyiik
bakim onarim ve revizyon tesisini kurmak igin yaklasik 305 milyon dolarlik bir
yatrim yapmaktadir. Ayrica Hindistan Savunma Bakanmi Rajnath Singh,
Fransa’nin Hindistan'la ortak ucak motoru insa etmeyi kabul ettigini soylemistir.

Ortak tiretim modeli, 2017 yilinda Yeni Delhi tarafindan yerli savunma
sanayini gelistirmek icin baslatilmistir. Bdylece, denizaltilar ve savas ugaklar1
gibi askeri platformlar insa etmek icin 6zel Hint firmalar1 ile yabanci savunma
sirketleri arasinda ortakliklar kurulabilmektedir. Hindistan"in éntimtizdeki 5 yil
igerisinde askeri savunma sanayine yaklasik 130 milyar dolarlik bir sermaye
harcamas1 beklenmektedir. Hiikiimet, bu yatinmlar sayesinde ithal askeri
platformlara bagimlilig1 azaltmay1 amaglamaktadir.

Fransa, ortakliklar yoluyla Hindistan'in savunma sektoriine daha fazla
entegre olmaya calismaktadir. 2020 yilinda Fransa, Hindistan'm biiytik silah
tedarikgisi olmustur. S6z konusu yil Fransa, Hindistan’a 1 milyar dolardan fazla
degere sahip askeri donanim ihra¢ etmistir. Aymi yil Rusya, Hindistan’a 970
milyon dolarlik silah satis1 gerceklestirmistir. (Nikkei Asia, 2022) Ukrayna’daki
savas, Rus silahlarinin kalitesi ve Moskova'min yaptirim altinda olmasi gibi
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faktorler nedeniyle Fransa aslinda avantajli bir durumdadir. Fakat Hindistan gibi
bir askeri giiciin devasa taleplerini karsilamak igin Fransa, yeterli tiretim
kapasitesine sahip olmayabilir.

Fransa’y1 Hindistan’in nezdinde farkli kilan ozellik, Hint-Pasifik’te
oynadigi roldiir. Ciinki her iki tilke, Hint Okyanusun’daki tatbikatlar, seyriisefer
glvenligi ve istihbarat gibi alanlarda is birligi yapabilmektedir. Hindistan ve
Fransa’'min bolgesel cikarlar1 Cin'le miicadele noktasinda birlesmektedir. Iki
tilkenin denizalt1 kablolari, savas gemileri ve konuslandirma gibi hususlarda
Cin'in neler yaptigim izlemeleri olduk¢a 6nemlidir. Bu ortak ¢ikarlar nedeniyle
Hindistan, savunma alaninda Fransa’yla is birligi yapmaya sicak bakmaktadir.

Savas ucag filosunu yenilemek isteyen Hindistan Hava Kuvvetleri'nin
100'den fazla yeni ugak satin almasi gerekmektedir. Ayrica Hindistan
Donanmasi, konvansiyonel denizalti tiretiminde is birligi yapacak yabanci
ortaklar aramaktadir. Bu konuda biiyiik oranda Fransa'yla is birligi yapilmasi
planlanmakla birlikte Rusya’dan da denizalt1 alimlar1 yapilacaktir. (Caulcutt,
2022)

Paris Universitesi Fransiz Jeopolitik Enstitiisti Ogretim Gorevlisi Isabelle
Saint-Mézard, bu konuyla ilgili olarak su degerlendirmede bulunmustur:
(Caulcutt, 2022)

“Isler bir gecede degismez. Hindistan, Rusya'ya o kadar bagimh ki... Ucaklar ve
cok gelismis silahlar satin almak, orta vadede onlari birbirine bagiml kildi. Ayrica Modi
Hiikiimeti, Rusya’yi yabancilastirarak onun Cin’le daha yakin baglar kurmasim
istemiyor.”

Fransa, “Hindistan’da Uret” girisimini uzun yillardir desteklemektedir.
2005 yilinda kararlastirilan alt1 adet “Scorpene” smifi denizalt: tiretiminde sona
yaklasilmustir. Altinci denizaltt “INS Vagsheer”, Nisan 2022 tarihinde denize
indirilmistir. (Rajagopalan, 2022) S6z konusu denizalti, operasyonel elverisliligini
saglamak icin kapsamli test ve denemelerden ge¢mektedir. Rafale savas
ugaklarmin Covid-19 pandemisine ragmen zamaninda teslim edilmesi,
Hindistanin Fransa’ya olan giivenini artirmistir.
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Tablo 1: Fransa'nin Hindistan’a Biiytiik Silah Satislar: ve Teslimatlar1

Siparis . - S iy Teslimat Teslim
Miktar1 Silah Tiirti Siparig Tarihi Tarihi Edilen Adet
“Flash” Sonar
24 (Helikopter igin) 2021 2021 3
“SA-316B
330 Alouette-3” Hafif 1963 1963-2003 330
Helikopter
“SA-315B Lama”
230 Hafif Helikopter 1971 1977-2005 230
24730 Milan” tipi anti- 1979 1984-2021 23000
tank fiizesi
8 PA6” dizel 1990 1998-2004 8
motor
10 PAG” dizel 1990 1996-2008 10
motor
6 PA6” dizel 1999 2010-2012 6
motor
16 PAG” dizel 2003 2014-2020 16
motor
6 20PA6” dizel 2004 2008-2013 6
motor
6 PA6” dizel 2004 2007-2009 6
motor
6 Scorpene 2005 2017-2021 4
denizalt1
8 20PA6” dizel 2004 2008-2013 6
motor
“GS-100” Hava
19 Conatleme Rodort 2009 2010-2016 19
“SA-315B Lama”
10 Hafif Helikopter 2009 2009-2010 10
49 Mirage-2000 2011 2015-2021 26
savas ucagi
“SA-315B Lama”
20 Hafif Helikopter 2013 2015-2016 20
“ Ardiden-1"
358 Turbosaft 2016 2021 )
36 Rafale” savag 2017 2019-2021 32
ugagi
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“SA-316B
8 Alouette-3” Hafif 2017 2019-2020 8
Helikopter
“SA-315B Lama”
10 Hafif Helikopter 2018 2021 !
“Atas” Sonar
4 (Destroyer ve 1992 2000-2005 4
Firkateynler icin)
2 “M53” turbofan 2000 2004-2005 2
10 “Mirage-2000"
savas ucagl
“SM-39 Exocet”
36 Anti-Gemi Fiizesi 2005 2017-2021 28
350 MICA” havadan 2017 2021 150
havaya fiize

“Storm Shadow”

2000 2004-2005 10

200 hava giidiimlii 2017 2020-2021 170
fiize
“Hammer” hava
300 2020 2020-2021 160

gudiimlii fuize

“Mirage-2000”

13 g 2021 - -
savas ugagi

Kaynak: SIPRI Arms Transfers Database [Tablo]. (2023). SIPRL

https:/ /www .sipri.org/databases/armstransfers

Tablo 2: Hindistan"in Fransa’dan Silah/Miihimmat Alimlari (Ttirlerine Gore)

Tiiri Degeri Y1l
Bombalar, torpidolar, mayinlar, fiizeler ve benzeri 7.5 milyon 001
savas miihimmatlar: dolar
. . 41.9 bin
Silahlar, tabancalar ve bunlarin parca ve mithimmatlar: dolar 2021
Diger silahlar (yayli, havali veya gazl tabancalar ve 95.8 bin 2017
coplar) dolar

Kaynak: India Imports from France of Arms and ammunition, parts and accessories. [Tablo]. (2022).
Trading Economics. https:/ /tradingeconomics.com/india/imports/france/arms-ammunition-parts-
accessories
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4. Hindistan-Fransa Savunma Sanayi Is birligi

5 Ocak 2023 tarihinde Fransa Cumhurbaskani Emmanuel Macron’un
Diplomasi Danismani Emmanuel Bonne liderligindeki Fransiz heyet, 36.
Hindistan-Fransa Diyalogu cercevesinde Yeni Delhi’yi ziyaret etmistir. Savunma
alaninda is birliginin masaya yatirildig1 toplantida Hindistan Ulusal Guivenlik
Damismani Ajit Doval, Savunma Bakani Rajnath Singh ve Disisleri Bakam
Subrahmanyam Jaishankar da hazir bulunmustur. Goriismeler sonucunda
varilan mutabakatta, Hindistan'in en ¢ok ihtiya¢ duydugu ugak motoru ve uzun
menzilli denizalti tiretiminde Fransa’dan yardim almasi kararlagtirilmistir.
(Hindustan Times, 2023) Boylece Fransa, Hindistan'in yerli savunma sanayisini
destekleme taahhtidiinii yinelemistir.

Nitekim  uzun zamandir Hindistan, savunma  sanayisinin
gelistirilmesinde Batili tilkelerden destek istemektedir. Bu konuda Hindistan,
ozellikle Amerika Birlesik Devletleri'nin (ABD) vermekten kagindig: teknolojiyi,
bolgesel rakibi olan Pakistan’a sunmasindan oldukca rahatsizdir. Bati'min on
yillarca devam eden bu ihmali sebebiyle Yeni Delhi, savunma alaninda
Moskova'ya yonelmistir. Bilhassa savas ucaklar1 ve hassas teknoloji gerektiren
denizaltilarin tiretimi ve gelistirilmesinde Sovyetler Birligi'ne bagimli hale
gelmistir.

Hindistan, yerli savunma sanayisini gelistirmek adma bu sektore
yapilacak dogrudan yabanci yatirimlara kisitlama getirmistir. Fakat yine de
kendisinin tiretemedigi ve ¢ok acil ihtiyac1 olan ugak, helikopter motoru ve uzun
menzilli denizaltilar gibi konularda Rusya, Fransa ve ABD gibi tilkelerden satin
alma veya kiralama yoluna gitmektedir. Bu baglamda kamu ve 6zel sektor
ortakliginda yapilan yatirmmlarin yetersiz kaldigr goriilmektedir. Genel itibariyla
soylemek gerekirse Hindistan'in yerli savunma sanayisi, ordunun daha da
gelismesini ve biitytimesini saglayacak kadar gticlti degildir.

Uzun stiredir eksikligi hissedilen tirtinlerden biri de uzun menzilli
denizaltilardir. Uzun menzili saglayan ise niikleer enerjidir. Ancak Hindistan,
niikleer enerjiyle calisan denizaltilar {iretememektedir. Bu konuda yine
Rusya’dan denizalt1 kiralama yoluna gitmistir. Kira siiresi doldugunda da
yenisini kiralamaktadir. Buna ek olarak Rusya’dan yeni niikleer denizaltilar satin
alma yoluna gitmektedir. Kisacas1 Hindistan, savunma sanayisi konusunda
kendisine yabanci ortaklar bulmakta zorlanmaktadir.
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Fransa ise son yillarda niikleer denizaltilar konusunda Avustralya’yla
anlasmistir. Ancak AUKUS sonrast Avustralya, bu sozlesmeyi iptal etmistir.
Bunun tizerine Paris, denizaltilar konusunda Hindistan'la is birligini gtindemine
almis; ancak Rusya’nin bu alandaki destegi nedeniyle Fransa ¢ekimser kalmistur.
Bunun sebebi, hassas askeri teknolojilerin paylasimiyla ilgilidir. Zira btiytik
devletler, niikleer denizalti teknolojisini baska devletlere vermekten
kagimmaktadirlar. Ornegin ABD ve Ingiltere, AUKUS kapsaminda Avustralya’ya
niikleer denizalt1 teknolojisi ihra¢ ederken; Hindistan'la bu teknolojiyi
paylasmaya istekli degildir. Bu yiizden Hindistan, Rusya’dan niikleer
denizaltilar kiralama veya satin alma yoluna gitmektedir.

Son olarak Hindistan, uzun menzilli denizalt1 {iretebilmek icin
Fransa’'min niikleer teknolojisinden yararlanmay: diistinmiis ve bu konuda
Fransa'ya is birligi yapmay1 teklif etmistir. Fakat Paris yonetimi de niikleer
teknolojiyi Yeni Delhi'ye vermekten kaginmustir. Bunun yerine konvansiyonel
denizaltilar alaninda is birliginin yapilmas: kararlastirilmistir. Yani Hindistan,
Fransa'nin niikleer denizalt: teknolojisinden yine yararlanamayacaktr.

Batili  devletlerin hassas savunma teknolojilerini Hindistan'la
paylasmaya istekli olmamasinin temel sebebi, Rusyanin bu alanda héakim
konumda olmasidir. Baska bir ifadeyle eger Batili devletler, kendi savunma
tirtinlerini Hindistan’a satarlarsa; bunlar, Rusya’nin savunma araglariyla entegre
edilecek ve sonucta bir giivenlik zafiyeti ortaya cikacaktir. Zira Hindistan,
savunma araglarmin modernizasyonu veya bakimi i¢in Rusya’dan teknik yardim
almaya devam etmektedir.

Bati'nin verdigi savunma {irtinlerinin Rus miihendisler tarafindan
incelenmesi ve teknolojinin 6grenilmesi ihtimalinden endise edilmektedir. Daha
acik bir ifadeyle Rusya’nin “tersine miithendislik” ve “fikri miilkiyet hirsizlig1”
yoluyla Batili savunma trtinlerinin kopyasiu yapacagindan endise
duyulmaktadir. Bu, ABD ve Fransa gibi devletler acisindan bir ulusal giivenlik
meselesi olarak goriilmektedir.

Nitekim Moskova, Yeni Delhi'ye giivendigi icin bu teknolojiyi kendisiyle
paylasmaktadir. Batili hicbir devlet, Hindistan’a bu konuda destek olmazken;
Moskova, savunma sanayisindeki baskin konumu sebebiyle Yeni Delhi'ye
niikleer denizaltilar konusunda yardimci olmaktan ¢ekinmemektedir. Niikleer
denizaltilardaki durumun benzeri savas ucaklarinda da yasanmaktadir. ABD,
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Hindistan’a 1960’11 yillardan itibaren yeni nesil savas ucaklar1 tedarik etmedigi
i¢in Yeni Delhi, bu ihtiyacini Rusya’dan karsilama yoluna gitmistir. Giiniimtizde
ABD'nin Hindistan’a Rusya’dan S-400 aldigi icin yaptiim getirmemesinin
nedenlerinden biri de budur. Hindistan savas jetleri alaninda ABD’ye degil,
Rusya’ya bagimlidir. Dolayisiyla ortada, S-400'lerin kolayca tespit etmesinden
korkulan bir Amerikan teknolojisi de yoktur. Jeopolitik faktorlerin yami sira stz
konusu teknik sartlar nedeniyle ABD, Hindistan'in 5-400 almasina fazla tepki
gostermemistir.

ABD’yle yasanan bu sikintilar nedeniyle Hindistan, savas jetleri,
helikopterler ve denizaltilar konusunda Fransa'yla olan is birligini artirma
yoluna gitmektedir. Fakat Fransa ile Hindistan arasindaki savunma sanayi is
birliginin de simrlarmin oldugu anlasilmaktadir.  Sonug olarak Hindistan,
savunma alaninda Rusya’ya bagimli olmaya devam ettigi stirece Batili
devletlerden ve bu anlamda Fransa’dan aradig1 destegi goremeyecektir.

Sonug

Son yillarda Fransa ve Hindistan arasinda, en fazla ihtiya¢ duyulan
savunma kalemlerinde ortak tiretim yapilmasi i¢in 6nemli kararlar alinmstir. Bu,
Hindistan'in askeri alanda Rusya’ya olan bagimliligini azaltmak icin atmis
oldugu onemli bir adimdir. Hindistan'in ozellikle savas jeti ve helikopter
motorlar1 {iretiminde yabanci tilkelere bagimh oldugu goriilmektedir. Buna,
denizalt1 tiretimi de dahil edilebilir. Ayrica Hindistan, 5. nesil savas jetlerinde
Rusya’ya bagimhdir. Elinde ¢ok sayida Su-30 ve Mig-21 savas ugaklar:
mevcuttur. Fakat 2016 yilinda Fransa’dan 36 tane Rafale jeti alarak bu
bagimliligini kirmaya baslamistir. Diger yandan Hindistan, helikopter alanindaki
acil ihtiyaglarim Fransa'yla ortak tiretim yaparak kapatmaya calismaktadir. Fakat
bu sektordeki agirlik yine Rusya’dadir. Hindistan Hava Kuvvetleri'nin
envanterinde 223 adet Rus tretimi Mi-17 tipi ¢ok amagh helikopter vardir.
Fransa'min Hindistan’'a silah satislarinda Rusya’yla rekabet ettigi bir diger alan
denizaltilardir. Hindistan, konvansiyonel denizaltilarin tretiminde ve
tedarikinde hem Fransa hem de Rusya’yla is birligi yapmaktadir. Niikleer
denizaltilar konusunda ise Hindistan, sadece Rusya’dan yardim alabilmektedir.

Calismanin basinda ortaya konan arastirma sorularinin cevaplar1 su
sekildedir:
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Fransa-Hindistan askeri iliskileri nasil gelismistir? Bu baglamda
Fransa, Hindistan'in savunma sanayinde nasil bir konumdadir?

Hindistan'in Fransa’yla askeri iligkilerinin gelismesinde en 6nemli olan
faktor, Hint Pasifik’teki ortak cikarlardir. Ozgiir ve acik Hint-Pasifik hedefiyle
hareket eden iki tilke, savunma kalemlerindeki is birligini de gelistirmeye
baslamistir. Daha onceleri helikopter motorlar1 alaninda baslayan is birligi, son
15 yil icerisinde savas ucaklar1 ve denizalti tedariki ve tiiretimine dogru
genislemistir. Hindistan, kritik savunma araglarinda Rusya’ya asir1 derecede
bagimli oldugu i¢in son yillarda Fransa’ya yonelmeye baslamustir. Halihazirda
Fransa, Hindistan'in savunma sektoriinde ikinci siradadar.

Fransa'nin Hindistan’a silah satislarinda hangi iiriinler 6n plana
cikmaktadir? Bu kapsamda Hindistan, hangi savunma iiriinlerinde Fransa’ya
bagimlidir?

Fransa, genellikle Hindistan’a helikopter motorlari, jet ttirbinleri,
turbosaftlar ve fiizeler satmaktadir. Daha sonra dordiincii nesil savas ugagt
Mirage-2000 satislar1 dikkat ¢ekmektedir. Bunlara ek olarak iki tilke, hafif
helikopter sinifinda ortak tiretim yapmaktadir.

Ikili savunma sanayi is birligini bir {ist diizeye tastyacak olan sey ise yeni
nesil savas ugag1 Rafale’nin gok sayida tedariki ve ortak niikleer denzialt: tiretimi
olacaktir. Eger Fransa, bu kritik kalemlerde Hindistan'a satis yapabilirse iste o
zaman Rusya’nin yerini doldurmaya yaklasacaktir.

Fakat Fransa'nin iiretim kapasitesinin yetersiz oldugu belirtilmektedir.
Ukrayna Savasi nedeniyle diinyada Rusya’min alternatifi olan savunma
reticilerine olan ilgi artmistir. Fransa, bu taleplere yetisebilmek icin hizli bir
tiretim yapmasi gerekmektedir. Fransa'nin, Hindistan"in bu taleplerine yetismesi
kisa ve orta vadede miimkiin goriinmemektedir.

Hindistan, savunma alaninda Rusya’nin yerini Fransa’yla ikame
edebilir mi? Eger bu miimkiinse; hangi oranda ikame edebilir, ne kadar zaman
alir ve ne kadar maliyetli olur?

Fransa'min Hindistan’in savunma sanayi sektdriinde Rusya’nin yerini
doldurabilmesi kisa ve orta vadede miimkiin gériinmemektedir. Sovyetler Birligi
doneminde ¢ok sayida alim yapan ve neredeyse biitiin silah envanterini



Hindistan'in Savunma Sanayi Is Birligi Arayislarmda Fransa'nin Yeri ve Onemi

Rusya’ya entegre eden Hindistan, dncelikle yerli tiretim yoluyla bu bagimlilig:
azaltmaya ¢alismaktadir. Bu yiizden Fransa’dan daha fazla alim yapmak yerine
“Hindistan’da Uret” vizyonu kapsaminda ortak iiretimi tercih etmektedir. Fakat
savas ucagl ve denizaltilar gibi acil ihtiyac1 olan konularda kisa ve orta vadede
Rusya ve Fransa’dan alimlar yapmaya devam edecektir.

Hindistan’in elindeki yerli tiretim niikleer denzialt1 sayis1 2’dir. Buna
ilaveten 3 tane daha niikleer denizaltinin {iretimi devam etmektedir. Yerli tiretim
bu denizaltilarin en erken 2032 yilinda tamamlanmasi planlanmaktadir.
Hindistan, bu tarihe kadar Rusya ve Fransa’dan da biiytiik alimlar yapmak yerine
tiretim teknolojisinde yardim almaya ¢alismakta ve kiralama yoluna bu ihtiyacin
gidermektedir.

Rusya, genellikle satis yapmaktan yanadir. Fransa ise ortak tiretimi kabul
etmektedir. Eger Hindistan, savas ucaklari, helikopterler ve denizaltilar gibi
alanlarda Fransa'yla ortak iiretim yoluna giderse Rusya'nin etkinligi giderek
azalacaktir. Ancak Fransa’min Rusya’y1 ikma edebilmesi kisa ve orta vadede
miimkiin gortinmemektedir. Halihazirda Hindistan'm Rusya’yla savunma
sektoriinde milyarlarca dolarlik anlagsmalar1 varken, bunlardan vazgecip
Fransa’ya yonelmesi miimkiin degildir. Kar-maliyet agisindan bakildiginda
Hindistan, Fransa’yla buyiitk anlasmalar imzalamak yerine yerli savunma
sanayisine yatirirm yapmayi daha uygun bulmaktadir. Bu, en az maliyetli
yontemdir.
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Oz
4 Agustos 1927’de Ankara’da diinyaya gelen Turgut Uyar II.Yeni'nin 6nde gelen
isimlerinden kabul edilmektedir. Yillarca askeriyede memurluk yapan Uyar, 1967'de
emekli olmus ve Ankara’ya tasmmustir. 38 yillik bir siir yasami olan ve 1984 yilinda tiim
siirlerini Biiyiik Saat isimli siir kitabinda toplayan Uyar, 22 Agustos 1985'te vefat etmistir.
Turgut Uyar’imn siir anlayisi ilk siirinden son siirine kadar biiyiik bir degisim gecirmistir.
Siirinde iki farkli evre goze carpmaktadir. 3.kitabt Diinyamn En Giizel Arabistan ile sair,
IL.Yeni siiriyle ortak yonleri olan bir siir anlayisi icerisine girmistir. Turgut Uyar
siirlerinde kenti ve kent icindeki bireyin yalmzligmi anlatmistir. Uyar, aym1 zamanda
tasradaki sikintilar1 kente tasiyan bir sairdir. Kent sairi olarak adlandirilan Uyar'in kenti
ve kentliyi siirlerinde nasil isledigi dikkate deger bir konudur. Bu calismada Turgut
Uyar’in siirlerinde kent ve kentliyi nasil isledigi incelenecektir. Kentli psikolojisi, tasradan
gelenlerin uyum sorunu, dogadan uzak olma, meslek gruplars, issizlik, ekonomik bunalim

gibi kavramlar ¢alismanin temel hareket noktalaridir. Uyar’in siirlerinden hareketle kente
ve kentliye bakis agis1 ortaya konacaktir.
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Abstract

Born on August 4, 1927 in Ankara, Turgut Uyar is considered one of the pioneers
of the kinci Yeni. Uyar, who worked as a civil servant in the military for years, retired in
1967 and moved to Ankara. Uyar, who had a 38-year poetry career and collected all of his
poems in 1984 in a book of poems titled Biiyiik Saat, died on August 22, 1985. Turgut
Uyar's poetry conception has undergone a great change from his first poem to his last.
There are two distinct phases in his poetry. With his 3rd book, Diinyamn En Giizel
Arabistani, the poet entered into an understanding of poetry that has common aspects
with the poetry of the Tkinci Yeni. Turgut Uyar described the city and the loneliness of the
individual in the city in his poems. Uyar is also a poet who carries the troubles of the
countryside to the city. How Uyar, who is called an urban poet, deals with the city and the
urbanite in his poems is a remarkable subject. This study will examine how Turgut Uyar
deals with the city and the urban in his poems. Concepts such as urban psychology, the
adaptation problem of those coming from the countryside, being away from nature,
occupational groups, unemployment, and economic depression are the main starting
points of the study. Based on Uyar's poems, his perspective on the city and urbanity will
be revealed.

Keywords : Turgut Uyar, City, Urbanite
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Extended Abstract

This article comprehensively examines how themes of urbanity and
urban dwellers are treated in Turgut Uyar's poetry. The study analyzes fifty-
three poems related to city life and urbanites from "Buyiik Saat" (The Great
Clock), which contains all of Uyar's collected poems.

The article first explores the historical development of cities, examining
the progression from the Paleolithic period to modern cities. It then details the
characteristics of modern urban dwellers and the psychological and sociological
changes brought about by urban life. In the Turkish context, it investigates the
urbanization process from the Ottoman Empire to the Republic, and how the
Westernization movement that began with the Tanzimat period influenced
urban life.

Turgut Uyar's poetic approach is examined in two distinct phases. In the
first phase, represented by his works "Arz-1 Hal" and "Tiirkiyem," the influence
of the Garip movement is evident. During this period, when Uyar lived in
provincial areas, urban themes were treated superficially in his poetry. The
second phase begins with "Diinyanin En Giizel Arabistan1" (The World's Most
Beautiful Arabia) and carries characteristics of the Second New movement. After
settling in Ankara during this period, the poet explored urban themes more
profoundly.

In Uyar's poetry, the city is portrayed as a whole with both its positive
and negative aspects. His poems frequently address problems arising from
modern urban life such as loneliness, alienation, separation from nature, and
financial struggles. Themes of longing for nature and escape from urban life are
particularly prominent. The psychology of urban dwellers, adaptation problems
of rural migrants, economic depression, and unemployment form the main
themes of his poems.

The article emphasizes that while Uyar is characterized as an urban poet,
he also brings rural realities into the urban context. By combining literary and
sociological perspectives, the study comprehensively analyzes how Uyar
processed and portrayed urban themes after becoming an urbanite himself,
demonstrating his transformation and evolution as a poet. This research offers a
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thorough examination of how he treated themes of the city and urban dwellers in
his work.

Giris

Sairler, siirle ilgili gortislerini diiz yazilarinda veya soylesilerde dile
getirir. Kimi sairler, kendi poetikasii yazar. Siirle ilgili goriislerini hayata
gecirmede ne kadar basarili olduklarmi ogrenmek igin eserlerini incelemek
gerekir. Turgut Uyar, degisimden ve yenilikten yana bir sairdir. Cesitli
yazilarinda bunu dile getirir. Eserlerinde bu degisimi ne derece yansittigini
gormek icin ilk siirinden son siirine kadar bir karsilastirma gerekir. Bu
karsilastirmay1 yapan elestirmenler, edebiyatcilar Uyar'in siir anlayisinda iki
farkli evre tespit etmistir. “Arz-1 Hal” ve “Tiirkiyem” isimli ilk siir kitaplarinda
Garip siirine benzer bir hava hakimdir. “Diinyanmin En Giizel Arabistan1” ile Uyar,
Ikinci Yeni’'nin siir evrenine girmistir. Edebiyatcilar ve elestirmenler bu konuda
hemfikirdir. Uyar'in ikinci evre siir anlayis1 Ankara’ya tasindigi yil yazdigy
“Diinyamn En Giizel Arabistam” ile baslar. Edebiyatcilarin hayatlar ile eserleri
arasinda bag kurmak eskiden beri yapilan bir seydir. Uyar da siirle sairin hayat1
arasindaki iliskiyi onemser. En basta bir insan olan sair, eserlerine kendi
hayatindan bir seyler katacaktir. Hayatindaki degisimler, olumlu, olumsuz
gelismeler eserlerinde kimi zaman yer bulacaktir. Uyar'in siir anlayisinda nelerin
degistigini gormek icin hayatini incelemek faydali olacaktir. Askeri memur olan
Uyar'in tasrada yasadig yillardaki kente bakisiyla biiyitk bir kent olan
Ankara’ya tasindiktan sonraki kente ve kentliye bakisi bu sebeplerle ayr1
degerlendirilmelidir. Sairin hangi sebeplerden o&tiirti kent sairi olarak
nitelendirildigini 6grenmek icin kenti ve kentliyi nasil isledigi incelenmelidir.
Bunu yaparken de kent ve kentliyle ilgili sosyolojik kaynaklarla baglant:
kurulmalidar.

IL.Yeni siirinde kentle alakali Ibrahim Tiizer'in “Ikinci Yeni Siirinde Bir
Yasam Alani Olarak Kent Algis1” isimli bir ¢alismasi vardir. Bu genel calismada
one cikan isimler Cemal Stireya, Turgut Uyar ve Edip Cansever’'dir. Tiizer,
I.Yeni sairlerini gocebeligi birakip kenti bir yasam alani olarak kabul eden
insanlar1 6zne yaparak onlarin yasadiklarini siirsellestiren kisiler olarak
degerlendirir (2011:403). Bu genel calismanin disinda Turgut Uyar'in kente
bakisini anlatan Ziibeyde Senderin’in “Turgut Uyar'in Siirinde Kent Yasami ve
Birey” isimli ¢alismasi vardir. Bu calismada iletisimsizlik, kagis, yabancilasma
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gibi kavramlardan genel hatlarla s6z edilmistir (2016:304). Bu alanda sayisim
artirabilecegimiz pek ¢ok calisma vardir. Her arastirmaci Uyar’1 farkli yonleriyle
ele almistir. Fakat Turgut Uyar’1 kent ve kentli konusunda kapsamli inceleyen ve
onu biittiniiyle bir “Kent Sairi” olarak ifade eden arastirmaci yoktur.

1. Kentin Tarihcesi ve Ozellikleri

Kent; karmasik bir toplum yapisinin, bireysel diizeyde ¢oziilemeyecek
sorunlarin {istesinden gelmesine olanak sagladifi, kendine has 6zellikleri
bulunan bir yerlesim sistemidir (Erkan, 2010, ss. 15-16). Pek ¢ok tanimi olan kent,
temel olarak: genis, heterojen ve smirh bir toprak alani tizerinde yogun olarak
yerlesen topluluklarin olusturdugu merkezdir. Diger bazi tanimlara gore niifusu
20.000"den fazla olan yerlesim merkezlerine kent denir. Kenti, koy ve kasaba gibi
diger yerlesimlerden aywran en onemli 6zellik tarim dis1 etkinliklerin
yogunlagtig1 bir alan olmasidir (Weber, 2012, s. 36). Uretim yapisi ve niifus kent
tanimlarmda belirleyici unsur olmustur.

Gilinimiiz modern kentlerini daha iyi kavrayabilmemiz icin kentin ilk
ortaya ¢ikisini, tarihsel gelisimini ve degisimini incelememiz gerekmektedir.
1nsanoglu tarihsel stireg icerisinde ti¢ kiiltiirel evreden ge¢mistir ve iki biytiik
devrim gerceklesmistir. Bu evreler: Paleolitik(Yontma tas), Neolitik(Yeni tas) ve
Endiistri(Makine) evresidir (Erkan, 2010, s. 33). Gerceklesen devrimler ise: tarim
devrimi ve sanayi devrimidir.

Paleolitik devrin baslangici 2 milyon yil dncesine dayanmaktadir. Bu
donem diinyanin farkli bolgelerinde farkli zamanlarda gerceklesmistir. Paleolitik
donemdeki ilk insan topluluklar1 avclikla ve toplayicilikla hayatlarmi
stirdiirmistiir. Bu dénemde insanlarin barindiklar: yerler magaralar ve dogal
etkilerden az da olsa korunmus kaya siginaklaridir. Paleolitik devrin
baslangicinda yerlesim yerleri sabit degildir ve bildigimiz anlamda konutlar
yoktur. Sadece gecelemek ve dinlenmek gerektiginde gecici kamp bolgeleri
kurulmaktadir. Bu tarimsal olmayan gegici bir yerlesme tipidir. Ciinkii goger
yasay1ls bicimi kalici yerlesmelere uygun degildir. Sonraki stirecte niifusun
artmasiyla ve dogadaki bitkilerin, hayvanlarin ihtiyac1 karsilayamaz hale
gelmesiyle insanoglu bazi arayislar igerisine girmistir. Besin elde etme ve
barinma konusunda sorunlarin ortaya ¢ikmasi yeni kesiflerin ve buluslarin
gelismesini saglamistir. Avin gerceklestigi ormanlarin iginde ve disinda barinma
geregi kultibeli konaklar gelismeye baslamistir. Kopegin evcillestirilmesi, 6teki
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hayvanlarmn da evcillestirilebilecegi fikrini ortaya ¢ikarmistir. Yine bu donemde
uretimde kullanmak icin tastan aletler yapilmistir. Topraga yerlesme hareketinin
¢ogalmasiyla topluluklar sahip oldugu {iirtinlerin miktarini artirmis ve kentleri
besleyebilecek bir alt yapimnin ilk adimlar: atilmistir. Bu dénem tarim devriminin
baslangicidir (Erkan, 2010, ss. 34-35). Paleolitik donemle beraber insanoglu
doganin kontroliinii ele gecirmeye baslamis ve onu kendi c¢ikarlar
dogrultusunda sekillendirmistir.

Neolitik donemde avciligin yerini hayvancilik, toplayicilifin yerini ise
tarim ya da rengperlik almistir. Boylece ilk yerlesim yerleri biiytik oranda ortaya
cikmustir. 1nsanoglu tiretim ekonomisine ge¢gmis ve bunun zorunlu bir sonucu
olarak da yerlesik hayati benimsemistir. Tarihte ilk stirekli yerlesim yerleri olan
koyler, bu dsnemde ortaya cikmustir. {1k kéylerin sorunlari ve ¢6ziim denemeleri
farkli olmustur. Insanoglu kirag topraklardan verimli topraklara goc etmeye
baslamistir. Bu durum daha ¢ok Avrupa’da goriilmektedir. Avrupa’da gocebe
koy yerlesmeleri ortaya cikmustir. Batida durum boyleyken Doguda akarsu
kenarlaria kurulan bazi kdyler sabit kalmistir. Bu durum Doguda ortaya ¢ikan
hoyiiklerden anlasilmaktadir (Erkan, 2010, ss. 35-37). ilk yerlesim merkezleri
olan koylerin ortaya ¢ikisi kentlerin ortaya cikisina zemin hazirladigl icin
oldukca onemlidir.

Modern kentlerin mirascist Siimer ve Indus vadisi kentleridir. Arada
yaklasik 180 kusak ve bes bin yillik bir siire¢ vardir. Bu stiregte kentlerin islevleri
ve boyutlar1 degisse de kenti kirsal alandan ayr1 kilan 6zellikler genel hatlariyla
ayni kalmistir. Insanoglu artik dogadan uzaklasmaya baslamistir. Uretim
bicimindeki degisimden dogan kentler, yapilarindaki degisiklikler sebebiyle
sanayilesme oncesi ve sonrasi olmak tzere iki ayr1 donemde
degerlendirilmektedir (Erkan, 2010, ss. 39-40). Sanayi devrimi 6ncesi kentler
antik ¢ag ve Orta Cag kentleridir.

Antik kentlerin ne zaman ortaya ¢iktigini kestirmek giictiir. Bunun yani
sira Dogu kentleri {izerine bilinenler Bat1 kentleri tizerine bilinenlerden daha
azdir. Bilinen en eski kentler Hindistan’da ve Cin’dedir. Nil tizerindeki Memphis
ve Thebes, Mezopotamya bolgesindeki Babil, Stimer, Ur gibi kentler yine bilinen
ilk kentlerdendir. Ilk kentler olan antik kentler MO 600071 yillarda
goriilmektedir. Kiiciik koy yerlesimleri tiikettiklerinden c¢ogunu {iretmeye
baslaymca yasamak igin tiretmek zorunda kalmayan, sayica az fakat niifusca
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kalabalik kasaba ve kentler ortaya ¢ikmustir. Bu kentler dogal olarak kiigtikti,
belki de yerlesik koy ve kasabalardan ¢ok az farkliliklar gosteriyordu (Erkan,
2010, ss. 40-41). Tarmm dis1 faaliyetlerin goriildagii bu ilk kentlerde daha ok
ticaret ve madencilik gibi etkinlikler yapiliyordu. Madenlerin islenmesiyle de
yeni aletler iiretilmeye baslamisti. Ulasim ticarette énemli bir unsur oldugu igin
antik kentler genelde nehir agizlarmna, elverisli tepelere ve kilit noktalara
kurulmustur (Weber, 2012, s. 19). Cografi konum antik kentlerin ortaya ¢ikisini
sekillendiren unsur olmustur.

Polis ad1 verilen antik Yunan sehir devletlerinde, kent kendi kendini
yonetmekteydi. Bu kentlerde yasayan kentli yurttaslara ise “Civis” ad1 verilirdi.
Antik kentlerde devlet, din, uygarlik, sehir ve aile kavramlar i¢ iceydi. Sagliksiz
barinma kosullariyla ugrasan antik Yunan kentlerinde giivenlik zafiyetleri
yasanmaktayd: (Bal, 2011, s. 10). Bu durum sik sik isyanlara sebebiyet
vermekteydi.

Antik kentlerden Atina, kozmolojik(evren bilimsel) kodlara gore insa
edilmistir. Daire seklinde insa edilen bu kent tanrica Athena’y1 onurlandirmak
i¢in yapilmistir. Bu dairenin merkezinde Agora vardir. Atina’ya benzer sekilde
Babil'deki Ur kenti de daire seklinde insa edilmistir (Bal, 2011, s. 14). Dini
inanglar, 6zellikle Atina’y1 insa etmede etkili bir unsur olmustur.

Antik Roma siyasi ve askeri giicti temsil eden 6nemli bir merkezdi. Sehir
merkezine forum adi verilirdi. Kentin gereksinimleri kirsal alandan
saglaniyordu. Bu durum ormanlarin yipranmasina, topragin asir1 kullanilmasina
neden olmustu. Sonucunda tarimsal arazi ihtiyaci artmisti. Roma’ya benzeyen
bazi 6zellikleriyle Pekin dikkat gekmektedir. Pekin de nemli bir siyasi ve askeri
merkezdi. Roma’ya benzer sekilde kole isgiictine dayali bir {iretim sistemi vardi
(Bal, 2011, s. 24). Bu biiytik kentler tarim ve ticaretin 6nemli birer merkeziydi.

Antik kentlerde gticlii bir merkezi otorite hédkimdi. Fakat Roma
[mparatorlugunun yikilisindan sonraki siirece baktigimizda merkezi otoritenin
zayifladig1 Orta Cag kentlerini gormekteyiz. 10.yy’da ticaret ve piyasa iliskileri
zayiflamistt. Toplumsal orgiitlenmenin zayif oldugu bu dénemde feodal yap:
hakimdi (Bal, 2011, s. 28). Merkezi otoritenin bozulmas: kentteki tiretim

iliskilerini, ticareti ve ekonomiyi derinden etkilemistir.
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Orta Cag'da Bizans ticareti sayesinde gticlenen kentler Venedik ve
Giiney Italya’da goriilmektedir. Fakat bunun disinda kent anlayist zayiflamistir.
Bunun sebebi feodal toplum yapisidir. Feodal toplumdaki serfler miilk sahibi
senyorlerin korunakl satolarina yakin yerlerde yasamaktadir. Uretimin is giicti
topraga dayalidir ve yerlesim yapisi kdylere benzemektedir. Orta Cag kentleri
savunma ihtiyaclarim1 karsilamak ve giizel goriinmek kaygisiyla surlarla
cevriliydi. Ayrica bu surlar kentlerin kirsaldan ayri oldugunun gostergesiydi.
Zamanla feodal toplum yapis1 ¢okmiistii ve surlar yikilmisti . Feodal tiretim
iliskileri artik tiretim giiclerine uymamaya, eskiyip kohnelesmeye baslamisti.
Artik toprak sahiplerinin yerini kasaba ve kentlerdeki buyiik yapim
evleri(manifaktorler) almisti (Erkan, 2010, s. 49). Orta Cag yerlesim merkezleri
zamanla kent anlayisini yiksa da daha sonra kurulacak olan biiyiik kentlerin
temelini olusturmaktadir.

Sanayi devrimi oncesi kentlerde, toplumsal sistemde bir smiflasma
dikkat ceker. Endustriyel toplumlardan farkli olarak orta simnif, seckinler sinifi
gibi siuflar vardir. Ayrica sanayi Oncesi toplumlarda akrabalik baglar
kuvvetlidir. Kitle iletisim araglar1 bulunmadigi igin kentler birbirlerinden
yalitilmis durumdadir (Erkan, 2010, s. 49).

Sanayi devrimi insanlik tarihinin en 6nemli asamalarindan biridir. 16.
ylizyiln ikinci yarisinda Ingiltere’de dogan bu devrim sonralari Batt Avrupa
tilkelerine yayilmistir. Sanayi devrimiyle kiigiik zanaat, tezgdh ve atolye
tiretiminin yerini yeni teknik ve buluslar almistir. Buharli gemiler ve makineler,
insan, riizgdr, su ve hayvan enerjisinin yerine gec¢mistir. Bu devrim bazi
toplumsal gelismelere neden olmustur. Yeni tiretim iligkileri gelismis, isci smif
olusmus, yeni calisma ve yasama kosullari ortaya ¢ikmustir. Bu yeni durum
kentlerin hizla ¢ogalmasina ve niifuslarimin artmasina yol acmistir. Kirsal niifus
yeni is imkanlar1 icin kente goc etmistir. Kent merkezleri daha fazla insani
barmndirmak igin degisikliklere ugramistir. Sanayilesmenin bir sonucu olarak
kentlesme gelismeye baslamistir. Sanayi devrimiyle beraber kentlerin yapisinda
bazi degisiklikler olmustur. Mevcut kent tipine yeni bir kent tipi olan sanayi
kenti eklenmistir. Artik surlarla gevrili bir kent anlayis1 yoktur. Sehri degil tim
tilkeyi korumak esastir. Kir ve kent arasindaki siyasi ayrim ortadan kalkmustir,
ikisi de aym siyasi haklara sahiptir. Ekonomik ve toplumsal alandaki bu
gelismeler kiiltiirel alanda bazi degisimlere neden olmustur (Erkan, 2010, ss. 50-
53). Bu degisimler insan hayatin sekillendirmistir.
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Sanayi devrimi Amerika’da Kaliforniya ve Oklahoma, Rusya’da Bakii,
Ingiltere’de Londra, Japonya’da Tokyo gibi merkezlerde yogun olarak
yasanmustir. Fabrikalarin kurulmasiyla bu merkezler pek cok i¢c ve dis gog
almistir (Kuyas, 2006, s. 16). Sanayilesme sonucu kentlerin yapisi biiyiik clciide
degismeye baglamistir. Ozellikle fabrika yakinlarina evler insa edilmisti. Tarimda
makinelesme tretkenligi artirmis ve kirsaldan kente gogler fazlalasmusti.
Fabrikalar kentlerde yogunlastigindan biiytik bir is giiciine ihtiya¢ duyuluyordu;
kenar mabhalleler ve banliyoler gelismeye baslamisti (Kuyas, 2006, s. 20).
Kentlerin gitintimtizdeki halini almasinda sanayi devriminin etkisi bitytiktir.

2. Modern Kentlinin Ozellikleri

Kentlilesme, kente gt¢ eden bireyin yeni kosullara uygun iligkiler
gelistirerek kentin bir 6gesi olma stirecidir (Erkan, 2010, s. 22). Kentlilik ise,
topluluklarin tipik toplumsal yasam kaliplarini anlatan bir terimdir. Kentli
yasam tarzinda uzmanlasmus bir is boliimii vardir. Toplumda akrabalik iligkileri
zayiflamis, goniillii birlikler cogalmis ve catismalar artmistir (Marshall, 2014, s.
400). Kent insanindaki en biiyiik degisim sanayi devriminden sonra yasanmuistir.
Sanayi devrimiyle baslayan stirecin son hali ise gtintimiiz modern kentlisidir.

Yeniliklerin, buluslarin, ekonomik gelismelerin, biyolojik ve kiiltiirel
cesitliligin yasandig1 kent, insanlara cazip gelmektedir. Kent birey i¢in 6zgtirliik
alamudir (Unlii, 214, s. 42). Kasaba yasamindaki mahalle baskis1 bireyin kente gog
etme sebeplerindendir.

Kent kozmopolit yapis1 ve niifus yogunlugu sebebiyle, birbirine yabanci
pek cok insanin ayni mekani paylasmasini, ayni tiirden sosyal iligkiler igcinde
olmasmi saglar. Kasabalarda insanlar birbirini tamirken, kent yabancilarla
yasanan bir mekandir (Unli, 214, ss. 36-37). Yabancilarin igerisinde yasayan kent
insani, kendini nesnel diinyadan korumak icin diger insanlar1 degersizlestirir.
Yabancilara karst yakin temasta her an nefrete ve kavgaya donitisebilecek bir
hosnutsuzluk ve tiksinme hissi vardir. Bu durumun sebeplerinden birisi de
onyargidir. Insanlar ©zellikle zencilere ve kol iscilerine karsi nefretle bakar
(Simmel, 2013, ss. 25-26). Kalabaliklarin mekéan: olan kent, aynm1 zamanda ¢ok
farkl kiiltiirlere ve ¢ok farkli milletten insanlara ev sahipligi yapmaktadir.

Etrafina nefretle bakan ve toplumdan uzaklasan kent insani kendi
kisiligini ortaya koymak icin farkli arayislara girmistir. Asir1 davranislar
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icerisindeki birey farkli olma cabasiyla yapmacik bir tavir benimser (Simmel,
2013, s. 97). Birey farkli olma adina, giyiminden konusma sekline kadar abartili
bir bicimde degisir.

Modern kentlerde o6zellikle kiltiirel ve ekonomik farkliliklar bir
catismaya neden olmaktadir. Geleneksel formlarin 6lmesi, yeni kiiltiir
formlarmin ortaya cikmasi toplumda bir ikilige sebebiyet verir. Geleneksel
kiltiirle modern kiiltiir stirekli bir ¢catisma halindedir (Simmel, 2013, ss. 56-58).
Bu iki deger arasinda kalan kent insan1 6zerkligini ve bireyselligini korumak icin
siirekli bir miicadele icerisindedir.

Modern kentlerde zenginlerin hayati liiks otellerde ve kuliiplerde
gecmektedir. Diger ucta ise kiralik odalarda, kalitesiz apartmanlarda yasayan
issiz, gligstiz bir gogmen sinif1 vardir. Ek olarak kotii aliskanliklarin ve sefaletin
hiikim stirdigti gecekondular modern toplumun gercegidir. Kétii kosullarda
yasayan yoksul kesimde bir moral diisiisii vardir, onlar incinmis yurttaslardir
(Weber, 2012, s. 23). Zengin ve yoksul halk arasindaki fark toplumsal ve kiiltiirel
bir ucuruma neden olmaktadir.

Modern kentlerde mahalle anlayist zayiflamistir. Cogu farkli milletten
yizlerce kiraci aymi apartmanda yasamaktadir. Bu insanlar is diinyasindaki
meslektaslar1 haricinde kimseyle yakin iligkiler icerisinde olmaz, hatta kapi
komsusunun adini dahi bilmez (Weber, 2012, s. 77). Bu anlamda kent, herkesin
birbirini tarudig1 kasaba yasamindan ¢ok farklidir.

Kent insanlar1 arasinda bir cikar iliskisi vardir. Bu kosulsuz, sartsiz
stirdiirtilen akrabalik iliskilerinden ¢ok farklidir. Birey “sen veriyorsun diye ben
de veriyorum” bi¢iminde bir anlayisa sahiptir (Erkan, 2010, s. 207) Bu durum
ozellikle is arkadasliklarinda goriilmektedir.

Kent bir kimseye komsularina karsi kayitsizlik imkémi sunar. Birey
herkese karsi bir mesafe koymaya calisir. Otobiis, tren ve tramvaylarda insanlar
dakikalarca, saatlerce tek kelime etmeden birbirinin ytiziine bakar (Simmel, 2013,
ss. 25-26). Bunun sebebi insanin kendini korumaya calismasidir. Birey topluma
kars1 kendisini gizlemektedir.

Kalpazanlik, yalan yere yemin, zimmete para gecirme ve ticari
sahtekarliklar kentsel suclar icerisinde yer alir (Simmel, 2013, s. 80). Kirsal alana
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gore cok daha fazla goriilen bu gibi davranslar, kent insanmin psikolojik
durumundan kaynaklanmaktadir.

Modern kent insani her seyi belleginde tutmaya calisan oldukga merakl:
bir insandir. Bu durum ¢ocukluk doénemindeki meraka benzer. Yeni seyler goren
cocuklar, adeta sarhos olur (Simmel, 2013, s. 11). Kent insan1 meraklidir ve yeni
seylere actir. Farklilasma ve degisim kent insanina gekici gelmektedir. Bu durum
modanin dogmasinmi saglamustir. Taklit {irtinii olan moda hem toplumsal
esitlenmeye hem de farklilasmaya neden olmaktadir. Ozellikle orta sinifi
ilgilendiren moda sorgulanmadan kabul edilir. Modaya uyan birey kendini
baska bireylerden {isttin hisseder. Dikkat ¢cekmeye calisan kent insani moday1
benimser. Moda hep yenidir ama hep aynidir. Eskiden moda olan seyler yillar
sonra yeniden moda olabilir. Bu durum degisim diiskiinii kent insaninin, stirekli
yenilik pesinde olmasindan kaynaklanir (Simmel, 2013, ss. 43-44). Moda olan sey
yayginlasinca ve orijinal tirtinlerin taklitleri ortaya ¢ikinca hemen terk edilir.

Yogun is temposu, ise yetisme stresi, kalabaligin guirtiltiisii modern
kentin olumsuz yanlaridir. Modern hayatin sebepsiz gerginlik, huzursuzluk ve
caresizlik gibi sonuglar1 vardir. Modern kent insani da bu durumdan kendini
kurtarmak icin begeniye ve stile siginir. Dogadan uzaklasan birey aligverisin ve
para ekonomisinin etkisindedir (Simmel, 2013, s. 23). Bu durum insan
iliskilerinin nesnellesmesine sebep olur. Kent insaru “fiyati ne?” sorusunun
disinda saticilarla iliski kurmaz (Simmel, 2013, s. 86). Kasabalarda ikili iligkiler
fiyatlar1 etkilerken kentlerde etkilemez. Ayrica her sey aligverisle mekanik bir
bicimde yapildig1 icin esyanin bir degeri yoktur (Simmel, 2013, s. 90). Ozellikle
mutfak esyalart metalasmistir. Bunun sebebi esyanin kolay elde edilebilmesidir.
Kapitalizmin bir sonucu olarak ortaya ¢ikan fuarlarda ise ziyaretgiler bakip
biiytilenir, fakat o esyalara dokunamaz ve satin alamaz (Simmel, 2013, s. 36-37).
Bu tiir fuarlarin aldatic1 ve minimum diizeyde bir tatmin etme 6zelligi vardur.

Kentin olumsuz yonlerinden biri de yozlasmadir. Bu durum ozellikle
gecekondu  bolgelerinde  goriilmektedir. Insanlar kaderlerinden  otiirii
suglanmaktadir ve bu durum yozlasmaya neden olmaktadir. Kentsel reformlar
bu olumsuzluklarin ¢dztimi i¢in gereklidir (Weber, 2012, s. 24). Aksi halde
ozellikle gocmenlerin yasadigi gecekondu bolgelerindeki sug oranlar:
azalmayacaktir.
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Modern kent insani, yasadigi tim olumsuzluklara karsi bir savunma
mekanizmas: gelistirir. Toplumdan uzaklasan, kalabaliktan kagan birey
yalnizlig1 seger. Yalnizlik, bireyin kacis noktalarindan birisidir. Kent yasaminda
bunalan bireyin bir diger kacis noktast dogadir. Kentin giriiltiilii atmosferi,
kalabaliklar, kirlenen hava bireyin hem sagligin1 hem de psikolojisini bozan
etkenlerdir. Doganin dinginligi, safligi ve ferahlig1 bunalan kent insanim
cezbeder. Insanoglundaki doga 6zlemi ve dogaya kagis istegi doga turizmi, doga
sporlar1 gibi dallarin gelismesiyle agiklanabilir.

3. Tiirkiye’de Kentin Tarihgesi ve Ozellikleri

Anadolu kentlerine bakildiginda Osmanli’dan ©6nce kurulan kent
sayistnin oldukga fazla oldugu gortliir. Batidaki kale kentlere benzer sekilde
Anadolu Selcuklu ve Anadolu Beylikler doneminde kurulan kentler vardir.
Osmanli’nin erken donemlerinden itibaren kentler, kale savunmasma ihtiyag
duyulmayacak sekilde agik kentler haline dontismiistiir. 13.yy’da konar gocer bir
Turkmen boyu olarak tarih sahnesine ¢ikan Osmanlilar, kisa stirede yerlesik
hayata uyum saglamistir. Kentlesme uygarligin en temel degerlerinden biri
kabul edilmistir (Ktigtikasgi, 2010, ss. 445-446). Kent, gticlii merkezi otoritenin bir
gostergesi olarak onemsenmistir.

Osmanli kent yapisi, Selcuklu kent yapisinin bir devamu niteligindedir.
Ozellikle Kayseri, Konya, Sivas gibi kentlerde bu yap1 goriilmektedir.
Osmanli'nin batiya dogru genislemesiyle Bursa, Edirne ve Istanbul gibi kentler
Turk kenti haline getirilmistir. Osmanli donemindeki tapu tahrir defterlerinde
kent ve kasaba; “Cum’a kilunur ve bazart durur” biciminde tanimlanmistir.
Sanayilesme o©ncesi sehirlerde kentlesmenin en ©nemli gostergesi alisveris
merkezleridir. Osmanli Devleti'nde agik ve kapali olmak tizere iki farkli alisveris
merkezi vardir. Agik alisveris merkezleri hafta pazarlar1 ve stirekli pazarlardir.
Kapal1 alisveris merkezlerinde ise bedesten, han ve carsilar vardir (Cansever,
2010, s. 100).

Osmanli kentleri, tarim arazilerinden faydalanmak igin ozellikle ovaya
degil, yamaglara kurulmustu. Bu kentler kadilar ve kadi naipleri tarafindan
yonetilirdi. Halkin geneli, ticaret ve endiistri isleri ile ugrasan esnafti. Bu
esnaflarin varligi Lonca teskilatin1 giiclendirmisti. 15.yy’da II. Bayezid ve IL
Mehmet donemlerinde Istanbul’a gog tesvik edilmisti. 18.yy’da artan goc olaylari
Istanbul’da asayisin bozulmasina neden olmustu. Esnafin isleri bozulmus ve
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lonca tegkilat: sona ermisti. Isportacilik gibi yeni mesleklerin ortaya giktigi bu
donemde gecekondular yayginlasmaya baslamist: (Cansever, 2010, ss. 110-112).
Osmanli kentlerindeki bu degisim siyasi ya da dogal sebeplerden otiirii
yasanmust1. Kentlerin ¢ehresini degistiren bir diger olay ise Tanzimat doneminde
baslayan Batililasma hareketleridir.

Kasim 1839’da ilan edilen Tanzimat Fermani ile Osmanli Devleti, bir
degisim ve yenilik hareketi igerisine girdi. Bu fermanla yeni bir devlet ve toplum
yapisimin  sinyalleri verildi. Padisahin yetkileri kisitlanacak, yonetim ve
kurumlarda degisiklikler yapilacakti (Kuyas, 2006, ss. 130-132). Bu yenilik
hareketi siyasi, mimari, askeri, toplumsal ve kiiltiirel gelismelerin baslangici
kabul edilmistir. Tanzimat donemi ile Batililasma hareketi baslamistir. Osmanl
Devleti'nin son yillarindan, Cumhuriyetin ilk yillarina kadar gozlenen bu
gelismeler, Bati'nin refah seviyesine ulasma adina dikkat c¢eken gelismelerdir
(Hanioglu, 1992, ss. 148). Toplumsal ve kiiltiirel alanda da goriilen Batililasma
hareketi, kente ve kent yasamina etki etmistir.

Osmanli mimarisinde Batili formlar ilk kez Tanzimat déneminde ortaya
cikmistir. Yerel mimari yapilarin tstleri Avrupai unsurlarla kaplanmustir.
Osmanli’nin son dénemlerine dogru yerel motifler terkedilip, Avrupa kokenli,
stislemesiz, modernist, kiibik bir mimari tarzi benimsenmistir (Kuyas, 2006, s.
100). Osmanli hiikiimetinin Bat'ya yonelisi 6zellikle Istanbul’'un gehresini
degistirmisti. Dolmabahge Saray1’'nin yapilmasindan sonra Istanbul, Besiktas’tan
yukar1 dogru miistakil bir semt gibi bliyimiistii. Bugtinkii Unkapani
kopriistiniin - yerindeki bir koprii Istanbul’'un iki tarafim birlestiriyordu.
[stanbul’daki Misliiman hayati iki koldan, Avrupa taklidi kiigiik bir sehre
benzeyen Beyoglu'na yaklasmist: (Tanpinar, 1993, s. 131). Selguklu mimarisinin
ve kent yapisinin devamui niteligindeki Osmanli kent yapisinda, Batili formlar
etkili olmaya baglamuistir.

18 ve 19.yy’a kadar Istanbul'un goriiniimii Anadolu sehirleri ile
paraleldir. Fakat modernlesme 6ncesi ve sonrasi arasinda biiytik farklar vardir.
Batililasmamin ilk yansimalar1 Istanbul’da hissedildigi icin, kentsel doniistimiin
onciisii de Istanbul olmustur. Mahalle, cami, carst gibi klasik yapilar devam etse
de batili tarzda yeni mekanlar yaratilmaya baslamist (Ciftci, 2013, s. 25). Mesire
yerleri bu mekanlar arasinda yer alir.

102



Kent Sairi Turgut Uyar

Cumhuriyet doneminde kentlesme, 1950 Oncesi ve sonrasi biiyiik
farklilik gosterir. 1950 6ncesi gecekondulasma ve go¢ yogun degildir. Aksine
koyliiliikten, agiretten ve topraktan kopmama diistincesi hakimdir. 1950 tncesi
i¢ gogler asiretlerin ve yoriiklerin yaygmn olarak yasadig1 bolgelerden, kapitalist
tretimle tamisan Ege, Marmara, Akdeniz gibi bolgelere olmustur. 1950']ere
kadarki gecici, mevsimlik gogler 1950 ve 1960'l1 yillar arasinda kalici goglere
dontusmistiir. 1970’lerde hizlanan gocler, gecekondulasmanin artmasina neden
olmustur. 1950-1985 yillar1 arasinda zirveye ulasan gogler, genel itibariyle
koyden kentedir. 1985'ten gilintimiize kadarki stirecte gocler, yogun olarak
Giineydogu ve Dogu Anadolu’dan yasanmistir. Gaziantep, Diyarbakir, Batman
gibi kentler goc verirken, Adana, Mersin, Istanbul gibi kentler yogun gog almistir
(Erkan, 2010, ss. 122-123).

Turkiye'deki i¢ go¢ hareketleri incelendiginde sanayi, turizm ve teror
gibi faktorlerin etkili oldugu goriliir. Terdr zorunlu gogtin bir sebebidir ve
ozellikle Dogu bolgelerinde goriilmektedir. Turizmin gelistigi Fethiye, Marmaris,
Alanya gibi yerler yogun go¢ almistir. Sanayide gelisme kaydeden Kirikkale,
Eregli ve Karabiik gibi merkezler de yogun goc¢ almistir. Yogun gog alan
stanbul, Ankara, izmir gibi merkezler “Biiyiik kent” statiisti kazanmustir (Isik,
2005, ss. 63-64).

Yogun gocler, buiylik kentlerin yapisini degistirmistir. Tapusuz insa
edilen gecekondular ve yiiksek katli apartmanlar bu degisimin gostergesidir.
1950 sonrasi siirecte kentler hem enine hem de boyuna biiytimiistiir. Carpik
kentlesme ve planlama yanliglar1 ginimiiz kentlerinin gorintiisiinii bozan
negatif unsurlardir.

4. Tanzimat’tan Cumhuriyet’e Degisen Kent Yasami

Batililasma tabiri genel olarak Batimin gelismislik seviyesine ulasma
amaciyla gerceklestirilen siyasi, sosyal ve kiiltiirel hareketleri ifade etmek icin
kullanilir. Osmanli'nin Bat1’ya yonelisi ilk etapta askeri alanda olmus daha sonra
sosyal ve Kkiiltiirel alanlara yansimistir. Osmanlinin son yillarindan
Cumbhuriyet’in ilk yillarina kadarki siirecte goriilen Batililasma hareketi 6nceleri
muasirlasma, daha sonra ¢agdaslasma gibi isimlerle anilmistir (Hanioglu, 1992, s.
148).
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II. Mahmud doéneminde saray Avrupalilasmaya baslamis, Tanzimat
donemiyle beraber de halk, yavas yavas Avrupalilasmaya baslamistir. Tarabya,
Buytikdere gibi yerlerde goriilen Avrupai kiyafet ve adetler, Miusliiman halk:
arasinda yayilmistir. Bati hayatinin unsurlar taklit ve moda araciligiyla giinliik
hayata girmistir. Kentte Ingiliz usulii mobilyalar satiliyor, piyano gibi Batil
tarzdaki miizik aletlerini 6gretmek igin yabancilar, tilkemize geliyordu. Ayrica
diizenlenen balolara yiiksek makamdaki Osmanli vatandaslar1 katiliyordu
(Tanpmar, 1993, s. 131). Istanbul, Batililasma hareketinin ©ncii kenti
konumundayda.

Osmanli Devleti'nin Batililasma ¢abalarinin bir sebebi de “Yikilmakta
olan devlet” imajim1 yitkmaya yoneliktir. Avrupa’nin kiyafet, silindir, siis kopegi,
opera, dans gibi adetleri Osmanli toplumuna uyarlanmaya calisilmistir (Ciftci,
2013, s. 25). Bu gabalar Dogu-Bat1 catismasini ortaya ¢ikarmuistir.

Osmanl toplumu dogu-bat1 kiiltiirti arasinda iki gruba bolunmiistii.
Modernlesme stireciyle toplum birbirinden farklilasmisti. Vatandashk ve milli
kulttir gibi kavramlar degismeye baslamisti. Batili tarzdaki kitaplar, dergiler,
gazeteler baslarda yoneticiler tarafindan okunuyordu. Daha sonra bu yayinlar
halk arasinda yayilmaya baslamisti. Kapitalizmin bir getirisi olan zenginlik
onceleri siyasi ve sosyal fonksiyonlara bagliydi. Zaman gegtikce zenginlik halk
arasinda kendi basma bir deger tasimaya baslamisti (Mardin, 1991, ss. 29-30).
Tiim bu gelismeler degisen kentin, kentlinin ve yasamin gostergesiydi.

5. Turgut Uyar Siirinin Birinci Evresinde Kent ve Kentli

Uyar siirinin birinci evresinde giinliik hayatin siradan olaylar1 dile
getirilir. Anadolu’nun kirsal kesimi giinlitk bir dille ifade edilir. Uyar'mn ilk
donem siirlerinde Garip siiri havas: hakimdir. Siirin dili, anlatim bicimi ve ele
aldig1 konular Garip siirine benzerdir. Anadolu insani, kdy ve koylii sorunlari
gibi toplumsal konular siirin temelindedir. Uyar'in ilk evre siir anlayisini
yansitan “Arz-1 Hal” ve “Tiirkiyem” adli eserlerde yalnizlik, sikinti, mutsuzluk,
ozlem, ask gibi temalar islenmistir. Anlatilan insan, giinliik hayatta karsimiza
cikabilecek siradan bir insandir. Meslegi geregi Posof, Terme gibi yerlerde
yasayan Uyar'in yasadig1 tasra hayatindan etkilendigini sdyleyebiliriz.

“Arz-1 Hal”, Uyar'in ilk siir kitabidir. Kitapta yer alan “Yasin Efendi”
siirinde: “Sahaflarda bir diikkancagizda” ayakta durmaya calisan bir esnaf portresi
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cizilir. Yasin Efendi sabahlar1 diikkanini temizleyen, cayin igen, zaman zaman
tespihiyle oyalanan, diikkaninda mizrakli ilmihal ya da giivercinler i¢in dar1
satan siradan bir esnaftir. Istanbul’da yasayan Yasin Efendi aksam olunca
paltosunu giyer, firmndan ekmek alip evine doner. Halinden hi¢ sikayetci
degildir, her gtin Allah’a stikreder (Uyar, 2014, s. 22). Yasin Efendi biiyiik kentin
mesleki tiplerinden biridir. Goriintiisii ve yasantis1 geleneksel esnaf tipine
uygundur (Weber, 2012, s. 27). Tar¢gin kokan elbiseleri, tespihi ve yasadig:
siradan hayatiyla Yasin Efendi gtinlilk hayatta karsimiza cikabilecek
insanlardandir. Uyar’'in bu siirinde Garip siiri tislubu vardir.

“Arz-1 Hal” de yer alan “Sonnet” siirinde sair, yalrizligi anlatir. Bu
yalmizlig1 paylasacak bir komsu, dost ya da akraba yoktur. Sair: “Hangi cebini
karistirsan yalmzlik...” bulursun der. (Uyar, 2014, s. 23). Metropol kalabaliginda
insan yalnizdir. Ozgiirligiin kasabalara gére daha giiglii yasandigi kentte,
ozgurlugiin bir baska ytiizti de yalmzliktir (Simmel, 2006, s. 28). Birey ne kadar
ozgur davranip diger insanlardan uzaklasirsa bir o kadar yalmz kalir. Kent
komsulugun 6neminin azaldigl, mahallenin ve akrabalik baglarinin zayifladig:
bir mekandir (Weber, 2012, s. 53). Bu ortamda birey, yalnizhigim paylasacak bir
dost bulamaz.

Eserde yer alan bir baska siir “Memur Karisi”dir. Kentin mesleki
tiplerinden memurlugun, eski Misirdan, Yunanistan’a kadar uzun bir ge¢misi
vardir. Baski ve kentsel bir meslek yoluyla toplumsal yiikselis ¢ok eskilere
dayanir. Biirokraside “Beyaz yakali” olarak adlandirilan bu meslek grubunun,
toplumda saygin bir yeri vardir (Weber, 2012, s. 40). Bu ytizden memurluk tercih
edilen bir meslektir. Sair, esine ithaf ettigi bu siirde gecim sikintisi ¢eken bir
memur karist portesi ¢izer. Bu kadin cileli, litksten uzak ve oldukga miitevazi bir
hayat stirmektedir. Memur Karisi, kurusu kurusuna her seyi hesaplar, devletten
bir zam ya da ikramiye bekler (Uyar, 2014, s. 25). O ve onun gibi milyonlarca
insan bir kurusu hesaplayip, kar ettigini diistintirken, oteki tarafta milyonlara
satis yapan saticilar milyoner olur (Weber, 2012, s. 40). Bu durum sehrin iki
farkli yuzudiir. Ek olarak geg¢miste saygin bir meslek olarak goriilen
memurlugun ginimiizde siradanlastigini soyleyebiliriz. Uyar'in siirinde yer
aldig1 gibi memurlar gecim sikintisi geken orta gelirli insanlardir.

Eserde yer alan “Sehitler” isimli siirde “sehir cocugu” (Uyar, 2014, s. 29).
Ifadesi dikkat cekicidir. Olim temali bu siirde cocuk yaslarda calismaya
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baslayan ve hayatin tadina varamayan insanlar anlatilir. Sehir ¢ocugu hentiz
biiytiyemeden, sevemeden o6liir. Eserde anlatilan kesim, sanayi devrimi sonrasi
ortaya cikan ve kentlerin gelismesiyle daha da kalabaliklasan is¢i smifidir. Agir
sartlar altinda ve diisiik tcretle calisan bu kesim oldukga zor bir hayat
stirdtirmektedir. Uyar’a gore onlar isten giicten firsat bulamayan, yasamaya ve
sevmeye dahi zamanlar1 olmayan insanlardir.

Uyar'in ikinci siir kitabt “Tiirkiyem”dir. “Vaiz Sokagr Numara 70”7 adli
siirde gegim sikintist anlatilmaktadir. Adam, esine bir kiirk ya da bilezik alamaz.
Esi : “Ama Hamdi beylerin...” dediginde: “Hamdi beylere bakma sen...” der. Esini
tencerede kaynayan yemekle ve sokakta oynayan cocuklariyla teselli etmeye
calisir. O, ilerde durumlarmin daha iyi olacagim timit eder (Uyar, 2014, s. 61).
Kadinda kent insanina 6zgii bir bikkinlik vardir. Bu bikkinlik para ekonomisinin
oznel yansimasidir. Gegim sikintisi ¢eken kent insani her seyi renksiz gortir. Bu
renksizligi giderebilecek tek sey ise paradir (Simmel, 2013, s. 89). Kendini, maddi
durumu daha iyi olan insanlarla kiyaslama ve onlara 6zenme, kent insaninda
gortiilen bir durumdur.

”ou

“Karpit Lambas1”, “ Tiirkiyem”de yer alan siirlerden biridir. Sair, lamba
1s181inda uzaklara, hayallere dalar. Diistinde kadinlar, denizler ve kuslar vardir.
Bunlarla beraber sair, goziinde vitrinleri, asfaltlar1 canlandirmaktadir. Burnuna
mazot kokular1 gelir (Uyar, 2014, s. 61). Sehir: beton, demir ve geliktendir. Onu
asfalt yollardan, dumarn tiiten fabrikalardan ayri diisinmek oldukca zordur
(Weber, 2012, s. 11). Sair duislerle, sehrin gergeklerini harmanlamustir.

Uyar'in ilk evre siir anlayis1 tasrada yasadig: yillara karsilik gelmektedir.
Samsun ve Ardahan gibi doga ile ig ige yerlerde yasayan Uyar, biiyiik kentlerden
oldukca uzaktir. Tagrada yasadigr yillarda kaleme aldig1 eserlerde kente ve
kentliye dair ¢ok fazla unsur yoktur. Sosyolojik kaynaklarda degindigimiz kentli
insanin psikolojisini , yalmizligini, dogaya ozlemini ve kacisini detayli bir
bicimde yansitmaz. Y{izeysel bir bicimde kenti ve kentliyi isler.

6. Turgut Uyar Siirinin Ikinci Evresinde Kent ve Kentli

Uyar siirinin ikinci evresi, tiglincii siir kitabt olan “Diinyanin En Giizel
Arabistam” ile baslatilabilir. Ik evreden ikinci evreye gecis Garip siirinden,
I.Yeni siirine gegis bigimindedir. Uyar'in birinci evredeki siiri 6zlem, sikinti,
yalnizlik, 6liim gibi temalar etrafinda sekillenmistir. Imgelerin azlig1 ve anlanmin
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yiizeyde olusu dikkat cekmektedir. Ikinci evrede ise hem yapt hem de icerik
bakimindan biiyiik degisiklikler yasanmustir. Sairin dil ve imge diinyast
tamamen degismistir. Sadece tislup degil, icerik de farklilasir. Subay olan Uyar,
siir anlayisinin birinci evresinde sehirden uzak, tasra ve doga ile i¢ ice bir yasam
stirmektedir. Tipik bir memur hayat1 yasayan Uyar, sosyal ve siyasi diizenle bir
uyum igerisindedir. Daha sonra askeriyeden emekli olup Ankara’ya tasinan sair,
biiytik bir kentte yasamaya baslamistir. Uyar Ankara’ya tasindiktan bir yil sonra
“Diinyanmin En Giizel Arabistam” adli, tictincti siir kitabini yazmustir. Tasradan
uzaklasan sair, kent atmosferiyle i¢ icedir.

1959 yilinda yayinlanan “Diinyanin En Giizel Arabistanmi”, Uyar'in ikinci
evre siir anlayisinin baslangici kabul edilir. Kitapta gecen “Geyikli Gece”, Uyar'm
dikkat ceken siirlerinden biridir. Geyikli gece, sairin reel diinyadan kurtulmak
icin kurdugu soyut bir mekandir. Kent, huzursuzlugun mekéamn iken geyikli gece
huzurun mekanidir. Bu iki mekanla beraber iki tip insan da karsilagtirilir. Bir
yanda modern birey, diger yanda ilkel tabiat insani vardir. Uyar'a gore kent,
tabiattan uzaklasmis ve “naylonlasmis”tir (Yimaz, 2011, s. 1898). Sair: “Ama
geyikli geceyi, bulmadan dnce, hepimiz cocuklar gibi korkuyorduk.” (Uyar, 2014, s. 113)
diyerek kurtulusu geyikli gecede buldugunu ifade eder. Ona gore geyikli gece,
kentin huzursuzlugundan kurtulmak igin bir kagis mekanidir.

Geyik bir hayvan cinsi olarak dogay:1 temsil eder, gece ise bir vakit
gostergesidir. Gece, karanlik oldugu icin gizlenmeye ve ka¢maya miisait bir
vakittir. Geyik ise el degmemis ormanlarda, kentlesmemis ve dogal kalmis bir
hayvan olarak tabiati temsil eder. Kent ve tabiat ayrimi ticiincii kitada islenir:
“Bir yandan toprag: stirdiik, bir yandan kaybolduk, Gladyatérlerden ve dislilerden ve
biiyiik sehirlerden gizleyerek, yahut dogiiserek Geyikli geceyi kurtardik” (Uyar, 2014, s.
113). Sair kendi gibi kente uyum saglayamayan insanlarin oldugunu dustindugi
icin “biz” demektedir. Kentin kurulusu tarimla basladig: icin “toprag: stirdiik”
demektedir. Insanoglu tarimla beraber yerlesik hayata ge¢mis ve daha sonra
kentlesme baglamistir. Siirde gecen “disliler” teknolojiyi sembolize etmektedir.
Kalabaliklar igerisinde yalniz, huzursuz ve tatminsiz olan birey, zevk icin
oldtren “Gladyatirler’e benzetilmektedir (Yilmaz, 2011, s. 1898). Birey kente
kars1 miicadele eden bir gladyator olarak diistintilebilir.

Eserde gecen : “Uc ev gdrsek bir sehir samyorduk” ifadesi bireyin
korkusunu gozler ontine serer. Birey kentten korkmaktadir. Bu korkudan
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kurtulmak icin ickiye siginur. “Sonra sarap iciyorduk kirmizi yahut beyaz, bilir bilmez
geyikli gece yiiziinden” (Uyar, 2014, s. 113). Ifadesinde icki bir teselli olarak
goriilmektedir. Geyikli geceden uzak kalan birey htiztinlenmekte ve kendini
ickiye vermektedir.

“Diinyanin En Giizel Arabistani”nda yer alan siirlerden biri “Kagak Yasama
Yergisi” dir. Eserde memurlari, 6grencileri ,arka sokaklar: ve diikkanlariyla tipik
bir kent tasvir edilmektedir. “Aksamlari eve hep arka sokaklardan doniiyorum,
pencerelere bakmiyorum diikkanlarin mostralarima bakmiyorum” (Uyar, 2014, s. 125).
Ifadesinde yalmzlik ve kagis goze carpmaktadir. Yalniz kalmak isteyen birey
kentin kalabaliklarindan kurtulmak icin arka sokaklardan yurtimektedir.
Diikkanlara dahi bakmadan yiirtiyen birey kendini kentten soyutlamaktadir.
“Ille seytan minarelerini diigtintiyorum biiyiik pullu deniz dibi baliklarim” (Uyar, 2014,
s. 126). Ifadesinde kentin yapayligindan ve giiriiltiistinden uzaklagmak isteyen
birey, dogay1 dingin bir sigmak olarak gormektedir.

Kitapta yer alan “Ugyiizbin” siirinde siirekli tekrarlanan 300.000 sayisi
dikkat cekicidir. Sair, zihninde bu paray: kimi zaman bankalara kimi zaman
odalara koyar (Uyar, 2014, s. 129). Siirekli tekrar edilen bu rakam her zaman ve
her yerde aklindadir. Kentsel para ekonomisi bireyin davranislarina ve
distincelerine etki eder. Kent ne kadar biiytiirse parasal degisim de o kadar
biiytir. Kent insani kimi zaman paraya verdigi deger ugruna kendi kisilik
degerini bile diistirebilmektedir (Weber, 2012, s. 44). Para ekonomisinin etkin
oldugu modern diinyada birey stirekli bir para hesab: igerisindedir. Sayilar
suirekli zihnindedir. Siirde stirekli tekrarlanan bu ifade insanoglunun hayat boyu
miicadele ettigi “para” y1, yani ekonomiyi temsil etmektedir.

“Ak¢aburgazli Yekta'min Mahkeme Kararmm Aldiginda Soyledigi Mezmurdur”
siirinde Yekta, otuz yasinda bir kentlidir. Aslen Akc¢aburgazli olan Yekta, kente
goc etmistir. “Akcaburgazinym oradan geldim, herkes bir yerlidir ¢tinkii, ben Yekta
bunu pek hos buluyordum” (Uyar, 2014, s. 136) diyen Yekta ashini unutmayan,
unutmak istemeyen bir kentlidir. Kasabadan kente go¢ eden birey, yeni sosyal
iliskiler ve bunun gerektirdigi yeni drgtitlenmeler igerisine girmistir (Erkan, 2010,
s. 21). Kentte Giilbeyaz ve Sinan isimli bir ciftle tanisan Yekta sik sik onlarin
evine gider. Giilbeyaz'la yakinlasmaya baslayan Yekta, kimi zaman Sinan'i
aldattiklar: i¢in utang duymaktadir. Yasak asklarinin masumiyetinden emin olsa
da iginde hep pismanlik vardir. Nihayetinde Sinan durumun farkina varir ve
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ikisi yakalanir. Bu siir mahkeme karsisindaki Yekta'nin duygularidir. Kasaba
insanindaki sicaklhigi gordugimiiz Yekta, kente go¢ edip yozlasan bir kentli
goriinttist ¢izmektedir. Ahlaki ¢okuntii kentsel yozlasmanmn bir sonucudur
(Weber, 2012, s. 24). Yekta, ahlaki ¢okiintiiniin kasabaya gore ¢ok daha fazla
oldugu kentte, yozlasan bireylerdendir.

Modernizm, kentteki biiyiik diizendir. Yekta’da modernizmin sebep
oldugu bir mutsuzluk vardir. Yekta bu mutsuzluktan kagmak, kurtulmak ister.
Bir Kantar Memur Icin Incil’de Yekta Arabistanu diisler : “Adamlar kadinlar alip
Arabistana gotiiriirlerdi, Diinyamin En Giizel Arabistamna” (Uyar, 2014, s. 143).
Onun i¢in Arabistan, ilkellige dontis ve kurtulustur. Yekta, huzursuzluktan kacip
gecmise, ordan da ilkellige siginmak ister.

“Sular Karardiginda Yekta'mn Mezmurudur” siirinde, Yekta yine
basroldedir. Yekta: “Benim bir suyum vardi akiyordu, bir toprag: yesertip akiyordu”
diyerek memleketini unutamadigim dile getirir. “Akcaburgaz bir kiiciik kentti,
kiiciik evleri olan bir kentti, yalnizdim inceydim kendi kendimeydim, kalktim bu biiyiik
kente geldim” sozleriyle Yekta, kente go¢ etme sertivenini 6zetlemektedir. Yekta
aslinda:“Ak¢aburgaz’da mutlu”dur (Uyar, 2014, s. 168-169). Fakat kente gog
etmistir bir kere. Bu gibi orneklerde goriildiigti tizere Uyar, bazi siirlerinde
tasradan kente gog eden bireylere yer verir. Hemen tiim elestirmenler Uyar'in bir
kent sairi oldugunu, kentli bireyin yalnizligini, bunalimini ve sorunlarini anlatan
bir kentli siiri yazdigin sdyleseler de o sehre tasra sikintisini tasir (Akbayir, 2014,
s. 24-25). Kalbinde tasra olan kentli, yani Yekta: “Oksiizoglan baliklart gibi
kuytulara kacryorum, Akcaburgaz yalmzhiima sarmiyorum” (Uyar, 2014, s. 171)
sozleriyle yalnizligini dile getirmektedir.

“Yesil Badanada Kurtulmak” siirinde kente sigmayan bir yalmizlik dikkat
cekmektedir.  “Duramiyorum  hemen sokaga  ¢ikiyorum, Agaglara  kuslara
kagithelvacilara ¢ikiyorum” ifadesinde, sikilan bireyin kendini sokaga attigini
goriiyoruz. “Sulardan, cayirlardan uzak darmadagin” olan birey dogay1
ozlemektedir. Ozlemini su sozlerle dile getirir: “Kuzularin sevip sevip yedigi otlar”
(Uyar, 2014, s. 176). Bireyin kentten kagis1 dogayadr.

Dogaya 6zlem, “Telefonda Iyi Los Oda” siirinde de dikkat cekmektedir.
Sair “Orman bozgunu yesil perdelerde” ve “yesil piyano” larda (Uyar, 2014, s. 185)
yani dogay1 cagristiran renklerde dogay1 aramaktadir. Sehre 6zgii los odalarda
dogay1 arama Ozlem duygusundan kaynaklanmaktadir. Bir baska acidan
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bakacak olursak sair, ormanda kesilen agaclardan elde edilen bu esyalar:
temsilen yesil rengi tercih etmis olabilir.

“Biiyiik Ev Ablukada” siirinde: “Bakin bu sehri ben kurdum ben biiyiittiim
ama sevemedim” ifadesi dikkat cekicidir. Sair, kentlerin ortaya c¢ikisindan
gelisimine kadar ozetlemistir. Kenti kuran, gelistiren insandir. Fakat sair kenti
sevmez. Ciinkii kent: “mutsuz aliskanlik”larin ve “kancik sevdalar”’mm mekanidir
(Uyar, 2014, s. 188). Yozlasan kent, on iki katli apartmanlariyla, otobiisleriyle ve
kirli atmosferiyle biiytik bir evdir.

“Kan Kentleri” siirinde soyut ifadelerle oriilmiis bir kent goze
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carpmaktadir. “Penceresi karanlik evlerden” “ahsap yapilardan” ve “oluklardan”
kanlar akmaktadir. Siirde oltimler dikkat cekicidir. “Oli kadinlar 6polii cocuklar”
(Uyar, 2014, s. 191) dogurmaktadir. Kentte dogum orami kirsal alana gore daha
azken, dogum esnasindaki basarisizlik ve 8lim orani daha fazladir (Weber, 2012,
s. 53). Bu siirde dogum esnasinda hayatimi kaybeden annelere dikkat

cekilmektedir.

“O Zaman Av Bitti” siirinde kent kalabalik, bunalimli ve kiifliidiir. Siirde
avlanma soyut bir kavramdir. Paleolitik ¢cagda insanlar avcilik ve toplayicilikla
hayatlarin1 stirdiirmiistiir. Avcilik insan hayatinin 6énemli bir boélumiudiir.
Giuintmiizde 6zellikle kirsal alanda avcilik, hobi olarak ya da kazang saglama
admna devam etmektedir. Bu siirde dogal hayatta gordugiimiiz avlanma, soyut
bir kavram olarak ifade edilmistir. insanlar kent hayatindaki miicadelede birer
avci gibidir. Cetin bir ¢atisma sonucu maddi degerlere ulasilmaktadir. “Av bitti.
Ormam bosalttilar, gelip dinlendiler” (Uyar, 2014, s. 195) ifadesinde kentin ormani
temsil ettigini gormekteyiz. Yani modern hayatin ormani kenttir. Insanlar bir
avci gibi miicadele ettikleri kent yasaminda aksam olunca evlerine donmektedir.
Onlarmn dinlenmek i¢in evlerine gitmesiyle kent bosalir.

“O Zaman Av Bitti” siirinde sair gtindelik hayatin olumsuzluklarma yer
verir. Kentsel diizen insani huysuz ve alingan yapar. Uyar’a gore giindelik
hayatin bu gibi olumsuzluklarindan kurtulmak igin iggiidiilere yonelmek
gerekir. Biiytik kentin baskilarindan yorulan kent erkegi, i¢ giidiileri vasitasiyla
kadmlara yonelecektir: “Adamlarin bakmasiyle birden dirildi, giizellesti giiclendi
kadmlarin saclari.” (Uyar, 2014, s. 195). Kent kadin1 da buna karsilik daha canli,
giizel ve mutlu olacaktir.
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“O Zaman Av Bitti” de modern kentin diizeni, huzuru bozan
unsurlardandir: “Merdivenler giizel oldu, masalar pek uyqun.” Bu diizen modern
mimariden kaynaklanmaktadir : “Kadinlar olmasa giic dayamirlar tuglalara,
kagitlara.” (Uyar, 2014, ss. 192-193). Modern kentin mimarisi “Tuglalar” ile ifade
edilmistir. “Kagitlar” ise paray1 yani maddi degerleri temsil eder. Uyar, modern
kenti ve kent yasamini imgeler yoluyla elestirmistir.

“Sigma” siirinde parklari, fabrikalar1 ve lokantalariyla klasik bir kent
goriintiisu ¢izilmektedir. Siirde yansitilan kentin sikintili ve bikkinlik veren bir
atmosferi vardir. Bu durum modern bireyde gerilime, huzursuzluga ve telasa
neden olmaktadir (Simmel, 2013, s. 21). Saire gore bogucu kent atmosferinden
kurtulmanin tek bir yolu vardiwr. “Biitiin kurtulusu ondan yani agki karanhktan”
(Uyar, 2014, s. 198) beklemektedir. Ona gore modern kent yasaminin depresif
havasindan kurtulmak igin agka siginmak gerekir.

Aski bir kurtulus olarak goren Uyar, “Diinyada” siirinde “Aska hig
benzemeyen” bir duygudan, yalmzliktan yakinir. “Her sabah bir intihardir ¢ikislarim,
diinyada” (Uyar, 2014, s. 199) ifadesinde bireyin kente kars1 duydugu rahatsizliga
sahit oluruz. Kent insami disar1 ciktiginda kalabalikla karsilasir. Bireye
yalnizligini en ¢ok hissettiren sey kalabaliktir (Simmel, 2013, s. 28). Kalabalik ne
kadar ¢ok artarsa birey kendini bir o kadar yalniz hisseder.

Uyar’in dordiincti kitabr “Tritiinler Islak” 1962’de yaymlanmustir. Eserde
yer alan “Cok Usiimek” siirinde otelleri, meydanlar: ve heykelleriyle bir kent
goriintisu cizilmektedir. “Bir kalir yanik yaglar kokusu sehirlerde, uzun nehirlere
binip uzaklasmadikca” (Uyar, 2014, s. 205) ifadesi dikkat cekicidir. Nehirlere,
dogaya bir gonderme vardir. Ronesans’tan itibaren doganin ideal oldugu fikri ve
eserlerde dogay1 vurgulama dustincesi dnem kazanmustir. Bu sebeple eserlerde
gecen doga ile ilgili gondermeleri dikkate almak gerekir (Simmel, 2013, s. 60).
Doga, huzursuz insan zihninin, dinmez bir aglikla aradig1 bir idealdir (Simmel,
2013, s. 13). Sair bu siirde dogay1 bir ideal olarak gérmektedir. Kentten gikip
nehirlere ulasmadikga, yanik yag kokusundan kurtulamaz. Temizligi ve ferahlig:
cagristiran doga, sairin kagis noktasidir.

“Yavasca Oluyor Ellerime” siirinde: “Kiliseden bozma camiler” ve “Askeriye
deposu yapimig binalar” (Uyar, 2014, s. 207) vardir. Modern kentte goriinen bazi
binalar, eskiden baska sekilde kullanilan binalardir. Dogay1 bozan, degistiren
insanoglu bunu kentte de yapar. Insanmin 6ziinii, aslini, tarihini temsil eden bu
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binalara gerekli sayg1 gosterilmez. Restorasyon ¢alismalarindan ziyade binalar:
giindelik islerde kullanma fikri daha yaygindir. Degisimin mekéani olan kent,
bireyden binalara kadar her seyi degistirir.

“Terziler Geldiler” siirinde terziler, kenti sekillendirmek icin gelir. Bu
soyut bir sekillendirmedir. Onlar: “Bir kenti korkutan ve utandiran” seyleri kesmek
icin, sevgiye ac: “Uyuyan Kedileri” oksamak i¢in kente gelir (Uyar, 2014, s. 225)
Sair, kentin sevmedigi yonlerini ortaya koyar. Mutsuzluk, hiiziin, giinah ve 6lim
kentin sevmedigi yonleridir. Hayalinde canlandirdig: terziler, tipki bir kumasa
sekil verir gibi kenti sekillendirecektir.

Uyar’in besinci kitab1 “Her Pazartesi” , 1968 yilinda basilmustir. Kitapta
yer alan “Ondeyis” siirinde insan, niifus kagidi, terazi ve peynir sirast
beklemekten bunalmistir. Kent insami her zaman ve her yerde sira
beklemektedir. Sair, kitabin ilk siirinde “Lastiklerin, benzinlerin, bonolarin azicik
ufaldigr” bir kent yasamu istemektedir. Kente dair unsurlardan artik bunalmustir.
Bu unsurlardan kurtulmanin tek yolu vardir. “Ellerimle koparip aldigim, sahip
oldugum 151k, bir odada azick” (Uyar, 2014, s. 233) ifadesinden huzurun evde, bir
odada oldugu sonucu ¢ikmaktadir. Bireyin elleriyle koparip aldigi, calisma
sonucu elde ettigi degerler, onu evinde az da olsa huzura kavusturmaktadir.

“Ahd-i Atik” siirinde kent “benzin ve banka dagitilan” bir yerdir. “Kimsenin
dlmedigi o yerden” cok uzaktadir. Kimsenin 8lmedigi yer, sairin kurguladig: uzak
bir yerdir. Oliimlerin mekan: olarak goriilen kentin olumsuz bir tarafi da
yalnizliktir. “Kadinlar erkeklerle idi, yalnmizliktan, herkes herkesle idi yalmzliktan”
(Uyar, 2014, s. 247) ifadesinden insanlarin yalniz kalmama adma birbirlerine
yaklastigr sonucu ¢ikmaktadir. Kirsal alana orana kentlerde ¢ikar iliskisi ¢ok
daha fazladir. Farkl ¢ikarlara sahip pek ¢ok insan bir araya gelmis ve karmasik
bir toplum yapis1 ortaya ¢ikmistir (Simmel, 2013, s. 29). Bu ¢ikar iliskisinin maddi
ve manevi boyutlar1 vardir. Uyar'a gore insanlar, yalmiz kalmama adina
birbirleriyle yakinlasmaktadir. Giintimiizde mantik evliligi olarak ifade edilen bu
tarz iliskilerin bir sebebi de yalniz kalmama arzusudur. Toplumsal bir varlik olan
insan, dogas1 geregi yalmzliktan korkmaktadir.

“Yenilgi Giinliigii” siirinde pazartesiden bir diger pazartesiye her giine
ayr1 bir siir vardir. Sadece pazar giinii eksiktir. Tatil giinii olan pazar haricinde
her giiniin bir telast vardir. Birey bu giinlerde kente yenilir. Bireyin bu durumu:
“Caresizlik degil, yenilgi” (Uyar, 2014, s. 279) olarak goriiliir. Kentte siren sesleri,
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polis bandosu, motor sesleri kisacas1 giiriiltti vardir. Ayrica: “Tutundugum bir
sarmagik degildi, bir kayisti otobiiste” (Uyar, 2014, s. 276) ifadesinde dogaya bir
gonderme vardir. Sair, modern hayattaki nesnelerde dogay1 aramaktadir. Kayis,
ona bir sarmasigl cagristirmaktadir. Siirin genel havasinda, kentin yorucu
atmosferinden kurtulma-kagma istegi vardir. Bu kagis insanda dogay1 arama,
gunliik hayattaki nesneleri dogadaki nesnelere benzetme istegi uyandirmaktadir.

“Giinesi Bol Ulke” siirinde Marsilya, Paris, Lyon ve Istanbul gibi
kentlerden s6z edilmektedir. Her kentin kendine has giizellikleri vardir. Bu bol
guinesli, gitizel sehirlerin ortak bir noktas: vardir. “Saat besti kenti tuttular, saat begti
unuttular” (Uyar, 2014, s. 286) ifadesinde mesai bitimi olan saat bese gonderme
vardir. Kent insani icin saat bes kentin bitis saati, eve doniis vaktidir. Yogun bir
is hayatinda calisan kent insami bazen zamani kavramini yitirir. Saatin bes
oldugunu, hatta saatin, zamanin varligin bile unutur.

“Bilirim Bir Kisa Hazirlanmay” siirinde : “Insan uzak, bir memleket
havasmdan” (Uyar, 2014, s. 293) ifadesinde, memlekete duyulan o6zlem dile
getirilmektedir. Kente kisin gelmesi demek c¢ocuklarin ©lmesi, kadinlarmn
hastalanmasi yani hiiztin demektir. Kisa hazirlik esnaf carsilarinda, nalbantlarda,
arzuhalcilerde, bakircilarda ve demircilerde telasli bir bicimde yapilmaktadir.
Birey, memleket sicagindan uzak kent yasaminda kaygilidir ve 6zlem doludur.

“Malatyalr Abdo Icin Bir Konusma” siirinde Abdo, Malatya’dan kente gog
etmis bir go¢mendir. Tiirkiye’de gogler genel itibariyle Giineydogu ve Dogu’dan,
batidaki biiyiik kentlere olmustur. Bu gocler sonucu sosyal, ekonomik ve
kiilttirel alanda kente uyum saglamaya calisan bir gogmen smif1 ortaya ¢ikmustir.
Barinma sorunu gecekondularin ortaya ¢ikmasina neden olmustur. Bu
bolgelerde sug¢ orami fazladir (Erkan, 2010, s. 189). Bir go¢gmen olan Malatyali
Abdo toplum tarafindan dislanmistir. “Zevcelere gore alkolik” biridir. “Bati ve para
en gtizel kurtulus” parolasiyla kente gelmis fakat aradigi hayati kentte
bulamamistir. Maddi ve manevi pek ¢ok sikinti geken Abdo'nun “Olmezsem,
oldiirmezsem kim benim farkima varir” (Uyar, 2014, s. 312) sozii dikkat gekicidir.
Kent insan1 dikkat gekmek ve farkli olmak icin tuhaf, aykir1 davranslar igerisine
girer. Kalabaliklar arasinda fark edilmek i¢in giyiminden konusma tarzina kadar
abartili degisiklikler yapar (Simmel, 2013, s. 97). Bireyin fark edilmesi i¢in 6lmek
ya da oldiirmek kavramlari en ug noktadir. Siradan bir insan ancak oliirse dikkat
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¢eker ve insanlar onun hakkinda konusur. Aymn sekilde birinin ¢ldiiriirse yine
dikkat cekecektir. Siirde Abdo bu diisiincesini ifade etmektedir.

“Yesile Gegit” siirinde sokaklari, motorlar1 ve kamyonlar: ile klasik bir
kent yasantis1 yansitilmaktadir. Kent yasaminda insanoglunun davranislar1 ve
gelisen teknoloji dogaya zarar vermektedir. “Ot yesile donanir elbet, birakilirsa”
ifadesinde bu durum goriilmektedir. Ayrica: “Ormant ve bozkir1 ve bir siirii boku
kirdilar” (Uyar, 2014, s. 324) soziinde insanoglunun yesile ve dogaya verdigi
zarar1 gormekteyiz. Cimlerin, doganin ve yesilin gelismesine izin verilmez, doga

cikar ugruna zarar goriir.

“Yarali Oldugunu Sanan Birisinin Hiizniine Gazel” siirinde kent, hiiziinlu
bir atmosfere sahiptir. Kentin htiztinlii olma sebepleri sunlardir : “Yaz
glimriikleri”, “Bir anlamsizlik” ,”Kapanan manavlar”, “Diikkansizlik” (Uyar, 2014, s.
330-331). Kent insani bazen yasadigi hayatin anlamsiz oldugunu dustnir.
Yaptig1 bazi seylerin sa¢gma oldugu fikrine kapilir. Saire hiiziin veren maddi ve
manevi pek ¢ok sey vardir. Diikkdnlarin, manavlarin kapanmasi esnafin issiz
kalmasi demektir. Tiirkiye’de 1950°1i yillarin sonunda baslayan market anlayisi
¢ogu esnafin, bakkalin kapanmasina neden olmustur. Uyar'in dikkat cektigi

nokta budur. Esnaflar, gelisen kentin magdurlarindandr.

“Hizla Gelisecek Kalbimiz” siirinde siit¢iiniin, soforiin ve sarhoslarin sesi
duyulmaktadir. Giirde giriltiilt kentin kasvetli atmosferinde gelisen duygulara
yer verilir. Ask, tutku, 6zlem bu duygulardandir. “Hizla gelisecek kalbimiz...
Cagdas her seyin vurgusuna uyarak” (Uyar, 2014, s. 335) ifadesinde umutlu bir hava
hakimdir. Duygular kente ve cagdashiga uyum saglayacak bicimde sekillenirse
kalpler gelisecek, biiytiyecektir. Sair, kente kars: koymaktansa uyum saglamayzi,
boyun egmeyi tercih etmistir.

Uyar’in altinc kitab1 “Divan”, 1970 yilinda basilmustir. “Tiikenen” siirinde
iskemlelerde, otobiis duraklarinda yasanan itis-kakis ve hayat miicadelesi
islenmektedir. Kent yasaminda tiikenen hayatlar, duygular siirin ana temasidir.
Uykular, sevingler ve yasam tiikenir. Tiikenen giizel seylerin yam sira: “Sicaksiz,
haince bir kis tiikenir” (Uyar, 2014, s. 355). Tipkt hayatin bir sonu oldugu gibi
glizel ve kotii seylerin de bir sonu vardir.

“Gemi, Gemi” siirinde kent: ugultuludur, yanginlarla doludur ve kétii
kokar. Ayrica eserde toplumsal bir elestiri yapilmistir. Bu elestirinin kaynagina
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baktigimizda eski ve yeni kultiir formlar1 arasindaki ¢atismanin varlig: dikkat
¢ekmektedir. Bu durumun mutlak ¢oziime ulasmasi hemen hemen imkansizdir
(Simmel, 2013, s. 80). Kentte geleneksel aile yapisi ve mahalle baskist azalmis,
bireysel iliskiler 6nem kazanmustir (Erkan, 2010, s. 18).”Gemi, Gemi” siirinde
Uyar, toplumsal bir elestiri yapmustir. “Egri biyiklar egreti buyiklar saf saf oldular,
evet dediler bir sakalin namusuna” ifadesi ve “Herkes en dldiiriicti silalini aldi geldi, o
alana oturdu yeltendiler dogruluk bulmaya” (Uyar, 2014, ss. 397-398) ifadesi dikkat
cekicidir. Kahvehane kiiltiirtine bir elestiri yapilmaktadir. Mahalle baskisinin
devam ettigini gosteren kahvehanelerde insanlar, bir yargic edasiyla diger
insanlar1 yargilamaktadir. Kiltiirtimtizde Bati'ya nazaran, gelenekselligin daha
guiclii oldugunu soyleyebiliriz.

1974'te yaymlanan “Toplandilar”, Uyar'in yedinci kitabidir. Sézciik siiri,
sozciikler ve anlamlar: tizerinedir. “Ne dersek diyelim artik bulunmustur asklarin en
giizeli kent” ifadesi dikkat gekicidir. Devaminda: “Kent ezberlememistir o sozctigii
aligveris dalgasinda ustalasinca artik” (Uyar, 2014, s. 414) ifadesinden yola ¢ikarak
ask gibi onemli bir duygunun kaybedildigini séyleyebiliriz. Para ekonomisinin
on planda oldugu kentte alisveris kilttirti gelismis, iliskiler nesnellesmis ve
esyalar metalasmustir. Bu gibi durumlar sonucu donuk, renksiz ve hayattan zevk
almayan yeni bir kisilik tipi ortaya g¢ikmustir (Simmel, 2013, s. 24). Uyar'm
yakindig: sey ask gibi giizel bir duygunun kaybedilmesi ve alisveriste ustalagsan
kent insaninin duygularindan uzaklasmasidir.

“Acimn Tarihi” isimli siirde dikkat ceken duygu yalmzliktir. “Bir bak su
alanlara, sokaklara kopriilere kiremitsiz damlara” ifadesi dikkat cekicidir. Insan kente
bakinca yalmiz oldugunu hatirlar, kalabaliklar icerisindeki kent insaru yalnizdir.
Kiremitsiz damlar eksikligin, yarim kalmishgin, yalnmizhigin gostergesidir. Tim
bu unsurlarda yarim kalmishk vardir. Goziimiizde yoksul insanlarin yasadig:
gecekondular1 cagristiran kiremitsiz damlar, siirdeki hitiziinli havay: gozler
ontine serer. “Gece tam yarisidir bir giiniin ve daha giicliidiir giindiizden” (Uyar,
2014, s. 425-426) ifadesinden sairin geceyi, giindiizden daha giiclii gordugu
sonucu ¢ikar. Gece, insanin yalniz kaldig1 ve hayata dair daha ¢ok dustindugi
bir zamandir. Insan geceleri daha yalniz hisseder. Pek ¢ok sair gibi Uyar da
geceyi daha giiglii gérmektedir.

“Acmmn  Cografyas:” adlh siirde: “Kente kapandik kaldik tutanaklarla”
ifadesinde sokaga c¢ikma yasaklarmna bir gonderme vardir. Uyar’a gore kent
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acinin cografyasidir ve: “Aciya her zaman yer vardir”. Uyar'in diger baz siirlerinde
dikkat ¢eken doga 6zlemi, Acinin Cografyasi’'nda da vardir: “Biliyor musun giiglii
daglar: gérmenin zamamdir simdi” (Uyar, 2014, s. 427-428). Acinin Cografyasi'nda
gligstizlesen, timidini yitiren birey dogaya ulasmak ister. Belki de dag gibi
arkasinda durmak tabirindeki daglar, ac1 ceken kent insaninin sirdasi, destekgisi
olacaktir.

“Vaktin Cagris1” isimli siirde polisleri, anayasasi, meyhaneleri, grevleri ve
bakkallar ile bir kent yasami yansitilmaktadir. Saire gore: “Vakit dardir”. Kent
insan1 icin zaman hep kisithdir. “Akreple yelkovamin, saat on ikideki arasi ancak
coskunluga vakit vardir” (Uyar, 2014, s. 429-430) ifadesinde kastedilen zaman 6gle
molasidir. Kent insani i¢in 6gle molasi bir kurtulus ve ferahliktir.

“Sunak” siirinde: “Eskiden bir sehire geldigimi hatirliyorum, bir sehire
yerlestigimi hatirliyorum” ifadesinde tasradan kente go¢ hadisesine bir gonderme
vardir. Siirde gecen: “Kuslarin giizle giineye gittigine inamlir, oysa tas kirmamn ve
otel insa etmenin mevsimi yoktur” (Uyar, 2014, s. 434-436) ifadesinde ise
insanoglunun kente bina yapma ugruna dogaya verdigi zarara dikkat
cekilmektedir. Ozellikle sanayilesme sonrast insanoglunun dogaya verdigi zarar
artmustir. Hava, su, topragin kirlenmesi, ozon tabakasmin delinmesi, yerkiirenin
1snmasi gibi zararlar dikkat geker. Insanoglu oksijen kaynagi ormana zarar verir
(Erkan, 2010, s. 146-147). Siirde gecen ifadede kuslar mevsimi gelince gog eder.
Bu dogal bir olaydir. Fakat kent insan1 o kuslar gibi dogal davranmaz. Onun icin
tas kirmanin, dogaya zarar vermenin, otel insa etmenin zamani yoktur. O kendi
cikar1 ugruna dogay: kullanabilir.

“Yaz Yadirgamas:” siirinde bir Istanbul-Topkapi portresi cizilir.
“Giineyden gelen adamlarin” bile terledigi bir yaz havasi vardir. Eserde :”Calinan
bir otomobil” (Uyar, 2014, s. 451) ifadesi dikkat gekicidir. Yozlasma, cehalet, kotii
aliskanliklar ve suca egilim kent insaninda goriilen olumsuz davranislardir. Bu
durum ahlaki ¢okiintiinin ve maddi yetersizliklerin sonucudur. Ozellikle
gecekondu bolgeleri ve kenar mahalleler suca egilimin fazla oldugu yerlerdir
(Weber, 2012, s. 23-24). Siirde gecen “Calinan bir otomobil” ifadesi kentin cirkin
yonlerinden biri olan hirsizliga isaret eder. $air, siirinde ¢alint1 otomobili kentin
bir parcasi olarak isler. Olumlu ve olumsuz taraflariyla kent bir buitiindiir. Kentin
olumsuz taraflar1 Uyar siirinde tiim dogalligiyla anlatilir.
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“Once: Davranmak” siirinde sair: “Davramin, miigerrefi vurdular” (Uyar,
2014, s. 471) diyerek halki harekete cagirir. Siirde, serefli olmak gibi bir erdeme
dikkat cekilmektedir. Halk bu duyguya cagrilmaktadir. Siirdeki harekete
¢agrilan halk: madenciler, petrolciiler, balikcilar ve postacilardir. Sairin tek tek
zikrettigi bu meslek gruplari kentin mesleki tiplerine karsilik gelir. Kentin
gelismesi insanlarin bir iste uzmanlasmasini saglamustir. Tecriibe ve uzmanlik
kentin diizeni icin gerekli kavramlardir (Weber, 2012, ss. 26-27). Kentte yer alan
bu meslek gruplar1 sair tarafindan goreve cagrilir. Onlar kentin olmazsa
olmazlaridir.

1982 yilinda yayinlanan “Kayay: Delen Incir”, Uyar'in sekizinci kitabidur.
Eserde yer alan Aligtirdilar Bir Kere siirinde: “Sigara, Afyon, esrar, marihuana, eroin”
(Uyar, 2014, s. 522) gibi madde bagimhiliklarina dikkat c¢ekilmektedir.
Kentlesmenin olumsuz davranislara baz: etkileri vardir. Sarhosluk, ayyashk ve
madde bagimlilig1 kentin olumsuz etkileridir. Toplumsal diizene olumsuz etki
eden bu davranislar asirlardir devam etmektedir. i¢ diinyasiyla barisik olmayan,
sapkin davranslar sergileyen birey toplumsal hayatta basarisizdir. Maddi ve
manevi zorluklar yasayan birey uyusturucuya sigimir (Erkan, 2010, ss. 144-145).
Alstirdilar Bir Kere siirinde Uyar’a gore kent yasami insaru bagimliliklara
stiriikler.

“Vakitsiz Uykulardan” siirinde bir tasra ozlemi vardir. Sair, “Bir tasra
dglesini yogunca” yasamaktadir. Eserde dikkat geken bir diger ifade sudur :
“Insanlara yurt olan her yerde, saatin adi esit her yerde” (Uyar, 2014, s. 555). Saire
gore tasradan kente, zaman kavrami her yerde esittir. 1nsanoglu nereyi yurt
edinirse edinsin zaman hep aynidir.

“Bir Cay Bahgesinde” siirinde kalabalik kentin tam ortasinda bir cay
bahgesi vardir. Bu: “Garsonu iizgiin ceketli” ve “Demode” (Uyar, 2014, s. 559) bir
cay bahgesidir. Bu yer, kentin modern mekénlarindan, modaya uyan yerlerinden
degildir. Aksine eskiyi temsil eder. Moda yeni olan ile eski olan arasindaki fark:
ortaya koydugu gibi, simdinin zevkini de bigimlendirir (Simmel, 2013, s. 42).
Uyar bu demode cay bahgesini kentin tam ortasma koyar. Ciinkii kentin en
dikkat ceken yeri tam ortas: olacaktir. Ge¢misi amimsatan bu mekén, herkesin
gozleri ontindedir. Kentin degisim ve yeniligin mekan oldugunu diistiniirsek,
bu demode ¢ag bahgesi de ge¢misi temsil eden bir yapidir.
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“Kirlardan Geliyorlar” siirinde kente kirlardan gelen stimbiilteber cigegi
dogay1 temsil eder. Kentin dayanilmaz atmosferine, diikkanlarina, depolarina ve
katran kokularina karsi stimbiilteber cigeginin kokusu, zarafeti vardir. Kent-
doga karsithginin islendigi bu siirde doganmin giizellikleri de olmasa kentin
cekilemeyecegi hissi hakimdir. Siirde gecen : “Hey koca diinya nasi da
avucumuzdasin” (Uyar, 2014, s. 568) ifadesinde dogayla kentin birlesimine yer
verilir. Sumbiilteber cigegi gibi dogaya ait bir unsurun kentte yer almasi, aym
zamanda tasrayla kentin birlesmesi ve diinyann kii¢tilmesi demektir.

“Bin Yil” siirinde pazar sabahlar1 “Bin yillik bir kent” gibidir. Bu bin yillik
kent: “Gaz lambalari, go¢leri, kirimlar, 6liimleri” ile zorlu bir ge¢misi yansitir. Sair
gecmis ve simdi arasinda bir koprii kurar. Bir giinii gegmis ytizyillardaki
olaylarla birlestirir. Siirde dikkat geken bir diger ifade: “Kagit toplayan bir hurdact”
(Uyar, 2014, s. 578) ifadesidir. Bu kisi kentin yoksul kesimindendir. Kentin
biiytimesi ve gelismesi yeni is alanlarmmin, mesleklerin dogmasina neden
olmustur. Hurdacilik kente 6zgii bir meslektir. Eski esyalari, kagitlar1 toplayan
hurdacilar bu malzemeleri ilgili kurumlara satar. Toplanan kagitlar, esyalar
teknoloji sayesinde geri dontisiime gonderilir. Bu kentin nesneyi yeniden
kullanima sunma yani yenilenme hareketidir.

“Kim Nasil” siirinde otobiisleri, bonolari, bakkallar1 ve firinlariyla klasik
bir kent yasami yansitilmaktadir. Yasam: “Cokmiis bir devletin burclara cektigi”
(Uyar, 2014, s. 617) bir bayrak gibidir. Yani ¢cok anlamli degildir. Hatta gereksiz,
formalite icabi bir hal almustir. Kentte yasam, her seye ragmen devam
etmektedir.

“Biiyiik Saat” te Son Siirler kisminda yer alan “Corba” siiri, Sehriban
Kama'ya ithaf edilmistir. Siirde gecen :“Yaz giinleriydi, yalnizdik denebilir ki corbaya
ne gerek vardi zaten terliyorduk” ifadesi dikkat cekicidir. Aslinda yaz giint igilen
bir corba sicagin da etkisiyle pek hos olmaz. Fakat bu corbay1 giizellestiren
ortami ve insanlaridir. “Hacer’anim eline saglik ¢ogalt corbayr” (Uyar, 2014, s. 625-
626) ifadesinde gecen Hacer isimli kadin, yaslh aile biiyiiklerini temsil eder.
Kentli yasam tarzinda akrabalik iligkileri zayiflamistir. Bu ytizden aile
buytiklerini ziyaret etme gibi kavramlar azalmaya baslamistir. Sairin 6zlemi
geleneksel kiilttirdeki aileye verilen degerdir. Yaz sicaginda igilen bir ¢orbay1 bile
gtizellestiren geleneksel aile ortamudir. Sairin 6zlemi bu ortamadir.
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Uyar’in kitaplarina girmeyen siirleri “Yitiksiz” isimli bir siir kitabinda
toplanmustir. Eserde yer alan “Arapkirlinin Mektubu”, Arapkirli Molla isimli bir
gencin memleketteki ailesine gonderdigi mektup temali bir siirdir. Tasradan
kente go¢ etmis bu geng gecim sikintis1 g¢ekmekte ve her gog¢men gibi
memleketini, koyiinti 6zlemektedir. “Issiz giinlerim kétii oluyor” (Uyar, 2014, s.
654) diyen Arapkirli zaman zaman ¢oluk ¢ocuguna ekmek gotiirememektedir.
Ekini bol memleketine, topraklarina o6zlem duymaktadir. Kalitesiz
apartmanlarda yasayan go¢men smifi incinmis yurttaslardir. Bu yurttaslar
genelde kotti aliskanliklarin hiikiim siirdtigii gecekondularda ya da ucuz
apartmanlarda yasamaktadir. Gegim sikintisi ve igsizlik modern toplumun 6teki
yizi ve gercegidir (Weber, 2012, s. 23) Bu yurttaslardan olan Arapkirli trene
atlayip memleketine donmek istese de yapamaz. Artik kente yerlesmis, diizenini
kurmaya calismis ve kentli olmustur. Tasradan kente go¢ eden ve her seyini
satan gocmenler icin geriye donmek oldukca zordur.

“Soylece” siirinde taksileri, tramvaylar1 ve manzarasiyla bir kent
gortntiisii yansitilmaktadir. Sairin Istanbul’da kaldig1 ev kiictiktiir : “Eni ii¢
adimdi, boyu bes iste bir cigara paketi kadard:” (Uyar, 2014, s. 661) Gelisen kentte
bazi evler koy evlerinin aksine kiigtiktiir. Cogu zaman tek ya da iki odali evler
vardir. Alisilagelmis, geleneksel evlerde ayr1 ayr1 odalar vardir. Ve bu odalarin
islevleri farklidir. Yatak odasi, cocuk odasi, misafir odasi evlerin ayri
bolumlerdir. Fakat modern kentte artmaya baslayan stiidyo dairelere
baktigimizda 1+0 ya da 1+1 biciminde dizayn edilmis evler goriiriiz. Bu evlerde
insanin yapabilecegi seyler sinirlandirilmis ve pratik hale getirilmistir. Insanlarin
uyuduklari, yemek yedikleri, oturduklari, calistiklar1 yer hep ayni odadir. Bu
modern kentin bir getirisi olan zaman tasarrufunun ve pratik davranisin
drantdir (Unld, 2014, s. 130). Kiigiik evler, kalabaliklasan kent yerlesimi icin bir
yer tasarrufu saglar. Evler kiictildiikce dairelerde yasayan kisi sayis1 artacaktir.
Uyar'm siirinde gecen bu kiictik odal1 evler giiniimiizde giderek artmaktadur.
Ozellikle yalmz yasayan bireyler, cekirdek aileler ve dgrenciler bu evleri tercih
etmektedir.

“Kendime Dair” siirinde koye duyulan 6zlem vardir. Masa basindaki sair
ozlemini su sekilde dile getirir : “Soyle bir dag basinda oturup riizgarlar ortasinda,
istiyorum keyfimce bir coban tiirkiisii cagirayim.” Ayrica sair : “Bir dost goriip
sarilayim, bir sehir carsisinda” (Uyar, 2014, s. 663) diyerek yalnizhigimi dile
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getirmektedir. Yalmzhgim paylasabilecegi bir dost, gurbette karsilasacagi
memleketlisi onu mutlu edecektir.

“Gecede Irmak” siirinde firinlari, terzileri ve kahvehaneleriyle bir kent
gorinttist yansitilmaktadir. “Bir ¢ay ictim ciktim kahveden... Hig kimsenin haberi
yoktu, gorseniz 1wrmak, sazlardan, diizlerden” (Uyar, 2014, s. 676) diyen sair dogaya
dikkat cekmektedir. Kahvedeki kentliler irmaklari, yani dogay:r unutmustur.
Doga ozlemi geken saire gore kent insani, dogadan giderek uzaklasmistir. Ayrica
kent insan1 geleneksel kiiltiirden uzaklasmaya baslamistir. Eskiden kahvehaneler
kilttirel agidan deger tasiyan saz calip soylenen mekanlardi. Siirde gectigi gibi
artik kahvehanedekilerin sazdan haberi yoktur.

“Inadina Basibos Ask” siirinde sair: “Ben bu sehre nerden geldim” gibi
sorular sormaktadir. Tasradan kente go¢ eden birey kimi zaman nerden
geldigini dahi unutmaktadir. Bunu hatirladig1 zaman yalmzhig: : “Ug dort kisi
arasinda” (Uyar, 2014, s. 690) daha da ¢ogalmaktadir. Kentli birey kimi zaman
kalabaliklar igerisinde yalnizdir. Nerden geldigini unutur, hatirlayinca da teselli
bulamaz. Yalmzlik duygusu igine islemistir. Bu durum kentteki hayat
kosullarindan, karsilikli mesafeden ve kayitsizliktan kaynaklanmaktadir
(Simmel, 2013, s. 28). Kent insani kalabaliklar icerisinde yalmzligi daha cok
hissetmektedir.

Sonug

Bu calismada Turgut Uyar'in “Biiyiik Saat”inde yer alan tiim siirleri
taranmus, kent ve kentli ile ilgili elli ti¢ siir tespit edilmistir. Kent sairi, tasra
gercegini kente tasiyan sair, kentli siiri yazan sair gibi isimlerle adlandirilan
Uyar'in eserlerinden ornekler verilerek kente ve kentliye bakisi incelenmistir.
Genel olarak Uyar, kenti olumlu ve olumsuz yonleriyle bir biitiin halinde
islemistir. Gegim sikintisi, hava kirliligi, kalabaliklar kentin olumsuz y&nleridir.
Kimi zaman kentlesmenin suca ve madde bagimliligina olan etkilerine yer
verilmis, kimi zaman da kalabalik icindeki bireyin yalnizlig1 islenmistir.

Modern kentin olumsuz yanlarindan biri kentteki dtizendir. Uyar’a gore
diizen, kentlinin psikolojisini bozan etkenlerden biridir. Modernitenin diizenine
uyum saglamaya calisan bireyin psikolojisi bozulur. Bu diizen modern
mimariden kaynaklanmaktadir. Sair kimi siirlerinde modern mimariyi elestirir.
Ek olarak Uyar’a gore modern kentin olumsuz yonlerinden birisi de maddi
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seylere verilen degerdir. Para ekonomisi insanlar arasindaki iliskiyi yapay bir
hale getirmistir.

Uyar siirinde, toplumla arasina mesafe koyan kent insani yalnizligi ve
dogay1 bir kacis olarak goriir. Sair, kimi zaman dogadaki bir ¢icegin kente
getirilmesinden duydugu memnuniyetini dile getirir. Dogaya ait unsurlar kent
yasamunu giizellestirmektedir. Kimi zaman kentte doga 6zlemi yasayan birey, bir
otobtis kayisinda sarmasigl, kimi zaman tahtadan yapilmis bir piyanoda agact
arar. Kente dair unsurlarda dogayi arayan birey dogadan uzak kalmis ve
yapaylasmistir. Kuslarin go¢ etmesi gibi dogal olaylar vaktinde gerceklesirken
insanlarin otel yapmasi, bina insa etmesi vakitsiz yapilan seylerdir. Insanoglu
yapaylasmis ve dogaya kendi ¢ikarina gore zarar vermeye baslamistir. Bu durum
astrlar oncesinde baslamasina ragmen sanayi devriminden sonra artmustir.

Kent insaninin bir diger kagis noktasi ilkelliktir. Kiictik bir kasabadan
kente gelen ve mutsuz olan Yekta'nin kacis noktasi, diisledigi “Diinyamin En
Giizel Arabistam”dir. Uyar'a gore kent erkegi icgiidiileri vasitasiyla kadinlara
yonelmeli, onlara daha ¢ok ilgi gostermelidir. Erkegin bu tutumu hem kendi
mutlulugu hem de kadinlarin mutlulugu icin gereklidir. Kent atmosferinden
bunalan, sikilgan, mutsuz, alingan kent erkegi icgtidiileri vasitasiyla kadinlara
yaklasmalidir. Erkegin kadina ilgi gostermesi iki tarafin mutlulugu i¢in sarttir.

Ibrahim Tiizer'in “Ikinci Yeni Siirinde Bir Yasam Alam Olarak Kent
Algis1” isimli calismasi genel bir ¢alisma oldugu i¢in Turgut Uyar’la ilgili olan
degerlendirmeler sayica azdir. Ziibeyde Senderin’in” Turgut Uyar'in Siirinde
Kent Yasami ve Birey” calismasi da genel bir calismadir. Turgut Uyar’1 kent ve
kentli konusunda kapsamli inceleyen ve onu biittintiyle bir “Kent Sairi” olarak
ifade eden bu calisma sosyoloji ve edebiyat bilimini bir araya getirmektedir.
Calismada II. Yeni'nin dikkat ¢eken isimlerinden olan Turgut Uyar'in kentli
olduktan sonra kenti isleyisi, yasadig1 degisim ve doniisiim ortaya konmustur.
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